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BEVEZETES

A tarsadalom modernizacidja is gazdasagi illetve technoloégiai fejédés felé iranyultsdga a szakoktatas
altalanos és specifikus céljainak megujulaséat is eredményezi. Emiatt a szerbiai szakoktatdsnak a kovetkezd
feladata felé kell irdnyulnia: () szaktudas megszerzése, a munka szempontjabdl lényeges kompetenciak
fejlesztése, tovabb tanulas, nagyobb alkalmazkodasi képessége a munka vilaganak elvarasaihoz és nagyobb
munkaeré mobilitas.

Abbdl a célbdl, hogy javuljon az oktatas minésége, hogy az oktatasba bekapcsolédjanak a kilénbdzé
érdek csoportok és szocidlis partnerek, hogy a tudas atadasa és a kilonb6z8 szakmai képességek atadasa
hatasos legyen, figyelembe véve a nemzeti, kulturdlis és nyelvi kiilonb6z6ségeket, a Szerbiai Oktatasigyi
Minisztérium a szakoktatds atfogd reformjdba. Ennek eredményeként jott létre a Szerbiai szakoktatas
fejlesztésének stratégiajal, melyet a Szerb Koztarsasag Kormanya 2006 decemberében fogadott el, és az ennek
végrehajtasat szolgalo végrehajtasi terv2, amely 2009 marciusaban kerilt elfogadasra illetve a Szerbiai oktatas
fejlesztésének stratégiaja 2020-ig3, amely 2012 novemberében keriilt elfogadasra.

Az elektromechanika és szamitastechnika terilletein 2012/13 tanévtél bevezetésre kerult egy Uj szakirany:
Informaciés technolégidk elektrotechnikusa®. Ezt a programot a szakok elemzése és leirasa alapjan fejlesztették
ki, amelyekre a didkok jarnak ebben az oktatasi profilban.

Az elbirt ismeretek, szakértelem és szakmai kompetenciak ellenérzése, az Uj érettségi vizsga bevezetését
jelenti.

Az informacios technoldgiak elektrotechnikusa szakirany elsé generacioja a tanulmanyait a 2015/2016-0s
tanévben fejezte be az érettségi vizsga letételével.

Az érettségi vizsgak programja a szocidlis partnerek: Munkaadd6k Uniéja, Szerb Gazdasagi Kamara,
kilénb6z6 szakmai egyesliletek és azon szakkdzépiskolak tanarainak aktiv részvételével irédott, amelyekben ezt a
programot végrehaijtjak. Az érettségi vizsga programja egy széleskor(i kutatas eredménye, amely a szakoktatas
érettségi vizsgainak koncepcidjat tanulmanyozta nemzetkdzi szinten, és irasakor figyelembe vették a hazai
tapasztalatokat és feltételeket is.

Ez a kézikdnyv egy nyilvanos dokumentum, amely azoknak a szakk&zépiskolas diakoknak és tanaroknak
irédott, amely iskolakban bevezették az informéaciés technolégiak elektrotechnikusa szakiranyt, tovabba
hasznalhatjak a szocialis partnerek és mas intézmények illetve minden érdekl6dé személy.

Az érettségi vizsga sikeres lebonyolitasanak feltétele, hogy minden résztvevd fel legyen ra készitve és az
el6irasokat megfeleléen alkalmazzak. Emiatt e kézikbnyvben talalhaté utmutatasok fontosak abbdl a szempontbdl,
hogy minden iskolaban ugyanolyan modon hajtsak végre az érettségi vizsgat és minden tanulé azonos feltételek
mellett vizsgazzon.

Ez a dokumentum az elkdvetkezd periddusban tovabbi javitdsokon és bévitéseken fog atesni a mindsitési
rendszer, az iskola és szocialis partnerek igényétdl figgden.

1 A Szerb Koztarsasag Hivatalos Kozlonye 1/2007 szam

2 A Szerb Koztarsasag Hivatalos Kézlonye, 21/09 szam

3 A Szerb Koztarsasag Hivatalos Kozlérnye 107/2012 szam

4 A Szerb Koztarsasag Hivatalos Kozlonye — Oktatasi Kozlony 04/12, 09/14 , 14/15
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AZ ERETTSEGI VIZSGA UJ KONCEPCIOJA

Az érettségi vizsga a szakkdzépiskolai oktatas minéségbiztositasanak egyik eleme. Az altalanos kézépfoku
oktatastdl eltéréen, a szakkdzépiskolai érettségi vizsga letételével a tanulé a munkaerd piacon valo részvételhez
szilkséges képesitést szerez. Ugyanakkor, az érettségi vizsga letétele a tovabbtanulast is lehetévé teszi a
torvényekkel 6sszhangban.

Az érettségi vizsga a szakkozépiskola négy éve alatt elsajatitott, a program altal el8irt elméleti és
gyakorlati tudas illetve a fontosabb szakmai kompetencidk ellenérzésére szolgal. Az oklevélhez minden
leérettségizett tanulénak mellékelnek egy bizonylatot a szak keretein belll letett vizsgakrol igynevezett diploma
kiegészitét — Bizonylat a lerakott vizsgakrdl az oktatasi profil keretein belil, ami a munkaaddk szamara informaciot
nyujt a megszerzett szakmai kompetenciakrol.

Az érettségi vizsga koncepcidja a kovetkez6 elveken alapul:

e az érettségi vizsgak minéségének nemzeti szintl kiegyenlitése
e részben kils6 értékelés bevezetése
e értékelés (osztalyzas) mindségének javitdsa

Az érettségi vizsga mindéségének nemzeti szintl kiegyenlitése alatt a minden iskolara kiterjed6é azonos
kovetelmények és feltételek értenddk. Az érettségi vizsga koncepcidja magaba foglalja a tanarok csoportos
munkajat az 6sszes iskolaban ahol a vizsgakat tartjak, mint ahogy a létrehozasnak a folyamataban és a tanitasban
is. Ez hozzajarul ahhoz, hogy az oktatds minésége az Osszes oktatasi profilon orszagosan egységes szintre
emelkedjen.

Részben kiils6é értékelés bevezetése a munkaaddk-szakemberek részvételére vonatkozik, valamint a
kllsé bizottsagi tagokra, ez hozzajarul az osztalyozas mdodszerének elérehaladasahoz a szakoktatasban.

Az értékelés minbéségének javitasat tobbek kozott integralt és interdiszciplinaris megkdzelités teszi
lehetévé a szakmai-elméleti ismeretek ellen6rzésének tesztelésében, valamint a megszerzett kompetenciak
értékelésére szolgaldé szabvanyos eszkdzok alkalmazasaval. A gyakorlati munkafeladatok értékelésére szolgald
eszkdzok a valodi munkakdvetelményekbdl eredd munkafeladatok operacionalizalasara épulnek, és egyértelmien
meghatarozott  értékelési intézkedéseket tartalmaznak, és a szakoktatasban alkalmazott vizsgak
szabvanyositadsanak alapjat képezik.

Az érettségi vizsgak eredményei felhasznalhatok az iskolai munka minéségének dnértékelésekor illetve
segitségikkel orszadgosan is értékelhetd az oktatas folyamata az adott oktatasi profilon bellil. Ugyanakkor
Utmutatéként is szolgalnak az oktatasfejlesztése soran mind az iskolaban, mind orszagosan.

Minden szakirany szamara keszll egy dokumentum a koOvetkezé néven: ,Utmutatd az érettségi
vizsgakhoz” (a tovabbiakban: Utmutatd), melyben részletesen le van irva a vizsga el6készitésének modija,
megszervezése és megvalositasa.

Az Utmutaté a kdvetkezdket tartalmazza:
- az érettségi vizsga programjéat
- feladatgydjteményt az érettségi vizsga elméleti részéhez
- a munkafeladatokat és a munkafeladatok osztalyozésara szolgal6 Urlapokat.

Az Utmutatokat az Oktatas- és nevelésfejlesztési intézet és a Szakoktatasi és felnéttképzési kdzpont (a
tovabbiakban: Kozpont) készitette a megfelel6 tanarokkal egyuttmiikddve.

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04PACTUX



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

AZ ERETTSEGI VIZSGA MENETE
1. AZ ERETTSEGI VIZSGA CELJA

Az érettségi vizsga annak leellenérzésére szolgal, hogy a tanuld, sikeresen befejezvén az informaciés
technolégidk elektrotechnikusa szakot, elsajatitotta-e az eldirt ismereteket, valamint a szakmai kompetenciakat
az oktatéasi profilon bell.

2. ERETTSEGI VIZSGA STRUKTURAJA

Az érettségi vizsga harom egymastol figgetlen vizsgabdl all az informaciés technoldgiak elektrotechnikusa
szakon végzett didkok szamara:

e anyanyelv és irodalom®
e az elméleti szaktudast felmérd vizsga;
e érettségi gyakorlati munka.

3. AZ ERETTSEGI VIZSGA MEGSZERVEZESE

Az érettségi vizsga az iskoldban és a helyiségekben zajlik, ahol a munkahely és az érettségi gyakorlat
megvaldsitas feltételei talalhatdk. Az érettségi vizsga harom vizsgaidészakban keril megrendezésre, amelyek
juniusban, augusztusban és januarban valésulnak meg.

Minden diak szamara az igazgatd mentort-tanitot biztosit. A mentor az a tanar aki a szaktantargyat
adta el6 a didknak az iskolaztatas ideje alatt. O segit a diaknak a vizsga el6készileteiben, és a szak illetve elméleti
tudas leellenérzésében.

A tanterv altal megtervezett id6szakban és az érettségi vizsga felkészitésének és atadasanak
programjaval az iskola megszervezi a tanérakon valé konzultaciékat és tovabbképzést, a tér, a felszerelés és a
menetrend feltételeit.

A tanulé szamara az érettségi vizsga harom napig tart. A tanulé egy napon csak egy részét tudja
letenni az érettségi vizsganak.

Az érettségi vizsga minden részére az igazgatd kijeloli a harom tagbdl allé bizottsdgot és
mindegyikiknek a helyettesét is.

Az érettségi vizsga minden egyes elemét felmérik, és ezen értékek alapjan meghatarozzak az érettségi
vizsga altalanos sikerét.

4. ERETTSEGI VIZSGA VEGREHAJTASANAK FELTETELEI

A tanulé az érettségi vizsgat a torvénnyel 6sszhangban teszi le.

Az érettségi vizsga letételének-végrehajtasanak feltételei adottak az 1.szamu tablazatban.
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1-es tablazat - El6feltételek az érettségi vizsgazashoz

Tanuld:

Altalanos Sikeresen  elvégzett negyedik  osztaly informaciés  technoldgiak
feltétel: elektrotechnikusa oktatési profilon — kisérleti tagozat

Egyéb ir6szerek (kotelezé a golyostoll hasznalata)
feltetel: Megfelel6 nyomtatvanyok az adatok bevitelére és feldolgozasara

Iskola:

Az érettségi vizsga el6készitéséhes és lebonyolitasahoz nélkilézhetetlen, hogy az iskola, énalléan
vagy megegyezés szerint szocidlis partnerekkel, eléteremtse a sziikséges feltételeket:

e id6 (terminusok az érettségi vizsga Osszes részének lebonyolitdsara, beleértve gyakorlati feladatok
megvaldsitasat is)

e helyszin a vizsga megvaldsitasara

e minden didnak szamitogép:
- internet kapcsolattal
- telepitett fejleszté kornyezettel web aplikacioé fejlesztéséhez
- adatbazis szerver és a szlikséges adatbézisokkal

- telepitett helyi webszerverrel, vagy helyi halézaton bellli webszerver hozzaféréssel, vagy
Internettel

o jegyzOkonyvek az érettségi vizsgaztatashoz minden diak részére
e elegendd szamu teszt masolattal
e az adott vizsgaidészakhoz tartozé munkafeladat kombinécidkkal

e munkafeladat leriassal és elegendé szamu melléklettel amely kdveti a egyes munkafeladatokat,
minden tanulé és a vizsgaztatod bizottsag tagjai szamara is

e nyomtatvanyok az osztalyozashoz vizsgaztaté bizottsag tagjai szaméara

e a bizottsag tagjai kiképezve az értékelésre hozzaértésiik alapjan

Azok a tanuldk akik nem teljesitik az elirt feltételeket nem vehetnek részt az érettségi vizsgazason.
5. NYILVANTARTAS AZ ERETTSEGI VIZSGAN
Az érettségi vizsga sordn minden diakkal kapcsolatban jegyz6konyv készil. A jegyzdkdnyv a kovetkezbket

tartalmazza:

e Az irasbeli munkat anyanyelvbdl;
e Aleosztélyozott szakmai-elméleti tesztet;
e A gyakorlati feladatok osztalyzasara szolgalé (rlapokat minden bizottsagi tagtdl;

6. OKLEVEL ES BIZONYLAT

Amennyiben a didk leteszi az érettségi vizsgat, jogosulttd valik az informéaciés technolégiak
elektrotechnikusa szak elvégzését igazolo oklevélre. Az oklevél mellé a szakirany keretein belil letett vizsgakrol
sz06l6 bizonylat is jar.

7. ANYANYELV ES IRODALOM VIZSGA

Ez a vizsga az iraskészség, az irodalmi és alapvetd kulturalis ismeretek felmérésére szolgal.
7.1 A VIZSGA STRUKTURAJA

Az anyanyelvi vizsga irasbeli vizsgabol all.
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A vizsga soran a tanulé a négy felkinalt téma koziul egyet dolgoz fel. A felkinalt témakat az iskola
vizsgabizottsaga hatarozza meg a nyelvtanarok szaktanacsanak ajanlata alapjan. A felkinalt négy téma kozil kettd
irodalmi, kett6 pedig szabad téma.

7.2 OSZTALYZAS

Az irasbeli munka osztdlyzatat a vizsgabizottsag hatarozza meg a vizsgabizottsag tagjai altal adott
osztalyzatok alapjan.

Az anyanyelvi vizsgabizottsagot harom tanar alkotja, akik kodzil legalabb egy anyanyelvi tanar és egyiket a
bizottsag elndkévé nevezik ki. Mindegyik vizsgabizottsagi tag atnézi az 6sszes irasbeli munkat és kdzdsen
osztalyozzak le azokat.

7.3 A VIZSGA MEGSZERVEZESE

- Az anyanyelvi érettségi vizsga id6tartama harom ora.

- Avizsga soran minden iskolapadban csak egy diak ulhet

- Az irasbeli munka sordn minden osztalyteremben egy olyan tanar feliigyel, aki nem tagja az anyanyelv
tanérok szaktanicsanak.

- Avizsga abban a pillanatban kezdddik el, amikor az tgyeletes tanar felirta a tablara a kivalasztott témakat.

- Az ugyeletes tanar gydljti be a tanuldk munkait és jegyz6kdnyvvel egyutt atadja az anyanyelvi
vizsgabizottsag elntkének.

- Miutan minden tanulénal meg lett hatarozva és nyilvantartasba lett véve az érdemjegy, a vizsgabizottsag
elndke 0sszegzi az eredményeket és atadja az alairt jegyzékdnyveket a Vizsga valasztmany elnékének.

8. SZAKMAI-ELMELETI VIZSGA

Ez a vizsga az informacids technolégiak elektrotechnikusa szak elméleti képzéséhez kapcsol6do képzési
célok megvalosulasat méri fel, illetve azt a szakmai-elméleti tudast ellen6rzi, ami sziikséges olyan munkak
feladatok elvégzésénél, amelyre a diak az iskolaztatas soran fel lett készitve.

8.1 A VIZSGA STRUKTURAJA

Az informacios technolégiak elektrotechnikusa oktatasi profil tanterve és tanmenete a kovetkezd
tantargyakat irja el6 az informacids technoldgiak elektrotechnikusa munkakér végzése soran megkivant szaktudas
elsajatitasahoz:

- Programozas

- Web dizajn

- Web programozéas

- Informécios rendszerek az adatbazisban

A képzési célok megvaldsulasa illetve a szakmai elméleti tudas leellendrzése teszt segitségével torténik. A
teszt legtébb 50 feladatot tartalmazhat. A tesztet és az értékelési kulcsot a Kdzpont késziti el az érettségi vizsga
fejlesztési programjanak csapattagjaival(a munkacsoport koordinatora és azok az iskoldk képvisel6i amelyekben
2015/2016 tanévben érettségi vizsga zajlott) a 2. figgelékben levd Elméleti feladatok gyijteményébdl, majd
eljuttatja az iskolaknak.

A feladatok gyljteményét 4 terlleten szervezik, amelyek megfelelnek a vizsgalt targyaknak és a szakmai
moduloknak, és olyan feladatokat tartalmaznak, amelyek ellenérzik az objektumok és modulok ismeretét.

A tesztben szerepldé feladatok kivalasztasa, figyelembe véve azok Osszetettségét is, a kdvetkez6kbdl
torténik: ismert feladatok az Elméleti feladatok gyijteményébdl (75 pont), és részben ismert feladatok, melyek az
Elméleti feladatok gyljteményében szerepld feladatok mddositasabdl keletkeztek (25 pont).

A teszt olyan feladatokbdl all, amelyek a tanterv altal az oktatasi profilhoz informécios technolégiak
elektrotechnikusa szakhoz el@irt tanulasi eredmények elérését vizsgaljak. A teszteket ugy tervezték, hogy
magukban foglaljak a tudas valamennyi szintjét és az ©sszes olyan tartalmat, amelyet alapvetének és
elengedhetetlennek itélnek a munkahely és a feladatok elvégzéséhez a szakmdaban, valamint a tovabbképzésben
is.

A bizottsag amely ellenérzi a teszteket 3 szaktanarbdl all.
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A tesztben a tantargy jelenlétét a munkacsoport hatarozta meg. A tesz struktdrara szakteriletenként a 2-es
tablazatban van megadva.

2.szamu tablazat: A vizsga struktiraja

szazalékos

szeluTiE jelenlét a tesztben

1. Programozas
- Programnyelv C — 20% 35 (+20%)

- Programnyelv Java — 20%

2. Webdizajn 10
Webprogramozas 5

4. Informécids rendszerek és adatbazisok 30
Osszesen 100

8.2 OSZTALYZAS

A teszteket egy szaktanarokbdl all6 haromtagu bizottsdg veti 6ssze a megoldasi kulccsal, melyet a Kbzpont
juttat el az iskolanak. Mindharom bizottsagi tag atnézi az 6sszes tesztet, melyeket ezutan alairasukkal is
hitelesitenek.

A teszten elérheté maximalis pontszam 100. Az dsszpontszamot a feladatokon szerzett pontszamok
O0sszege adja. A teszten nincsenek negativ pontok. A tesztben elért eredmény szambelileg kerll kifejezésre a 3-as
tablazatban lathaté skala alapjan, melyet ezutan a megfelel6 eredmény elnevezésével is kifejeznek..

Tabena 6p. 3. Ckana 3a npesohere 60do8a y ycriex npu oyerusary mecma

OSSZPONTSZAM EREDMENY
50-ig Elégtelen (1)
50,5 - 63 Elégséges (2)
63,5 - 75 J6 (3)
75,5 - 87 Jeles (4)
87,5 - 100 Kitiné (5)

A bizottsdg a megallapitott osztalyzatot rairja az arra el6relatott helyre a teszt Grlapjara illetve beirja az
érettségi jegyzékonyvbe is.

8.3 A VIZSGA MEGSZERVEZESE

- A szakmai-elméleti tudas ellenérzésére szolgald érettségi teszt irasara egy idében keril sor az 6sszes
olyan iskolaban, ahol bevezették ezt az oktatasi profilt. A tesztelés id6pontjat az iskoldk hatdrozzadk meg és
legkés6bb egy hénappal tesztelés el6tt értesitik errél a Kozpontot.

- A vizsgabizottsag tagjainak kivalasztdsa utan az iskolak révid felkészitét kell, hogy tartsanak szamukra az
iskola szakmunkatérsainak segitségével.

- A kozpont az elére meghatarozott struktira alapjan elkésziti a tesztet, és 24 oraval a vizsga megkezdés
el6tt elektronikus formaban elkildi az érintett iskolaknak, a teszt megoldo kulcsat pedig a teszt napjan.

- A technikai el6készitéssel megbizott személy az iskolaban el6késziti a tesztirds és sokszorositja a teszt
lapokat, minden tesztbél harom darabbal tébbet készitenek el6, hogy minden bizottsagi tagnak is jusson
egy darab. A kinyomtatott tesztlapok két boritékba keriilnek. A boritékok ezutan lezarasra keriilnek,
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lepecsételik Oket és az iskola pancélszekrényébe kerll megfrzésre a teszt kezdetéig. A tesztek
biztonsagos tarolasaért az iskola igazgatdja felel.

- Avizsga napjan fél 6raval a tesztelés kezdete el6tt, azok a tanarok, akik a vizsgan fognak tgyelni, atviszik
a didkok tesztpéldanyait tartalmazd boritékot, és a tanteremben a diakok el6tt felbontjak, majd ezt
jegyzbkonyvezik.

- Atesztiras ideje két éra. A tesztelés soran minden tanul6 egyedil Ul a padban. Abban a tanteremben, ahol

a tesztirasra sor keril, két tanar Ggyel. Ezek olyan tanarok lehetnek csak, akik a Szakiskolai oktatas
szabalyzata alapjan nem adhatnak el6 olyan tantargyakat/modulokat, amelyekbél a tesztelés folyik.

- A teszt kitbltése soran a tanulé golyéstollat kell, hogy hasznaljon (a végleges valaszokat kotelezé
golyostollal irni).

- A teszt megoldd kulcsa az iskola hirdetétablajara kerll kifliggesztésre Legkésdbb 24 éraval a tesztiras
befejezése utan az iskola hirdetétablajan kifliggesztésre keril a tesztelés nem hivatalos eredménye.

9. ERETTSEGI GYAKORLATI MUNKA

Az érettségi gyakorlati munka célja az Informacids technoldgiak elektrotechnikusa szak - kisérleti tagozat
mindsitési sztenderdjében elbirt szakmai kompetenciak leellenbrzése.

9.1 A VIZSGA STRUKTURAJA

Az érettségi gyakorlati munka soran a tanuld két 6sszetett munkafeladatot hajt végre, amelyekkel az
oktatasi program altal eléirt f6 szakmai kompetenciak keriilnek leellenérzésre. A szabvanyositott munkahelyi
feladatok elvégzéséért az érettségi gyakorlati munka megfelel6 szamu kombinacidjat végezzik. A szabvanyositott
feladatok, kombinacidk, kritériumok és értékelési formak listdja szerves részét képezi a kézikényvnek.

A Kézikdnyv kombinacidinak listaja alapjan Iétrehozzak az iskola listajat minden érettségi idészakban. Az
iskolajegyzékben szerepl6 kombinaciok szama legalabb 10% -kal magasabb, mint az osztalyban lévé hallgatdk
szadma, akik az érettségin részt vesznek. A tanulé a feladatok kombinaciéjat kihlizza az érettségi gyakorlat
megkezdésének napjan.

A munkafeladatok listajat, a munkafeladatokat, a mellékleteket, az értékelési segédanyagokat a Kézpont
allitja dssze tanari munkacsoportokkal egyuttmiikddve az informacids technoldgiak elektrotechnikusai szamara.

A munkafeladatok listaja a 4-es talazatban van megadva.

4-es tdbldzat - Munkafeladatok a gyakorlati érettségi feladatokon beldl

szakmai

kompetencia kddszam munkafeladat neve

EIT-A1  |WEB APPLIKACIO KESZITESE- HAZIALLATOK

EIT-A2 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- KEPGALERIA

EIT-A3 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- IDOJARAS ELOJELZES
EIT-A4 |WEB APPLIKACIO KESZITESE-SZERBIA ES SZOMSZEDAI
EIT-A5 |WEB APPLIKACIO KESZITESE-AUTOBUSZJEGY FOGLALAS
EIT-A6  |WEB APPLIKACIO KESZITESE- TELEFON NEVJEGYZEL
EIT-A7 |WEB APPLIKACIO KESZITESE-MENETRENT

EIT-A8 |WEB APPLIKACIO KESZITESE-WEBARUHAZ

EIT-A9 |WEB APPLIKACIO KESZITESE-SZOVEG FORDITO
EIT-A10 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- VALUTA ARFOLYAM
EIT-A11 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- SZAMBELI MEGEGYEZES
EIT-A12 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- PANASZKONYV

EIT-A13 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- CD KATALOGUS

EIT-A14 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- TV MUSOR

EIT-A15 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- JARMUPARK

EIT-A16 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- ORAREND

>
WEBOLDAL ES WEBAPPLIKACIO KESZITESE ES
KOZZETETELE A SZERVEREN
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EIT-A17 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- ELEKTRONIKUS TESZT
EIT-A18 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- IDOJARAS ELOJELZES
EIT-A19 |WEB APPLIKACIO KESZITESE— ELEKTRONIKUS SZOTAR
EIT-A20 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- KEP SLIDER (Image slider)
EIT-A21 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- TABLAZAT SORBARENDEZES
EIT-A22 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- TABLAZAT EFEKTUSOK
EIT-A23 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- HUSEGKARTYAK

EIT-A24 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- DIAK SIKERESSEGE
EIT-A25 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- KONYVTAR

EIT-A26 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- HANGSZER HANGOK
EIT-A27 |WEB APPLIKACIO KESZITESE- BIORITMUS

EIT-B1 |KUTYAKIALLITAS

EIT-B2 |KUTYAKIALLITAS

EIT-B3 |DVD GYUJTEMENY

EIT-B4 |DVD GYUJTEMENY

EIT-B5 |LABDARUGOCSAPAT ES MECCSEK

EIT-B6 |LABDARUGOCSAPAT ES MECCSEK

EIT-B7 |UTAZASI IRODA

EIT-B8 |UTAZASI IRODA

EIT-B9 |ANTIKVITASOK ES LELOHELYEK

EIT-B10 |ANTIKVITASOK ES LELOHELYEK

EIT-B11 |SZINHAZI ELOADASOK

EIT-B12 |SZINHAZI ELOADASOK

EIT-B13 |KONYVGYUJTEMENY

EIT-B14 |KONYVGYUJTEMENY

EIT-B15 |[ISKOLA KONYVTAR

EIT-B16 |ISKOLA KONYVTAR

EIT-B17 |MOTORGEPJARMU BIZTOSITAS

EIT-B18 |MOTORGEPJARMU BIZTOSITAS

EIT-B19 |GYOGYSZERNYILVANTARTAS A GYOGYSZERTARBAN
EIT-B20 |GYOGYSZERNYILVANTARTAS A GYOGYSZERTARBAN
EIT-B21 |A MUNKASOK NYILVANTARTASA A PROJEKTEKEN
EIT-B22 |A MUNKASOK NYILVANTARTASA A PROJEKTEKEN
EIT-B23 |VIZSGALAT IDOPONTFOGLALAS A POLIKLINIKAN
EIT-B24 |VIZSGALAT IDOPONTFOGLALAS A POLIKLINIKAN
EIT-B25 |AZ EGYETEMI HALLGATOK ES A TANAROK KOMMUNIKACIOJA
EIT-B26 |AZ EGYETEMI HALLGATOK ES A TANAROK KOMMUNIKACIOJA
EIT-B27 |NAPKOZI

EIT-B28 |NAPKOZI

EIT-B29 |HOTELSZOBA FOGLALAS

EIT-B30 |HOTELSZOBA FOGLALAS

OSSZEKOTESE AZ ADATBAZISSAL

(o8]
DESKTOP ALKALMAZAS KESZITESE, EGYSZERU ADATBAZIS TERVEZESE ES AZ ALKALMAZAS
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EIT-B31 |AUTOKERESKEDES BEJEGYZETT HASZNALTAUTOKKAL
EIT-B32 |AUTOKERESKEDES BEJEGYZETT HASZNALTAUTOKKAL
EIT-B33 |GOLF KLUB

EIT-B34 |GOLF KLUB

EIT-B35 |TURISZTIKAI AJANLAT HORGASZOKNAK

EIT-B36 |TURISZTIKAI AJANLAT HORGASZOKNAK

EIT-B37 |FALUSI TURIZMUS

EIT-B38 |FALUSI TURIZMUS

A szabvanyositott munkafeladatokbél a Koézpont megadja a megfelel6 szamua kombinaciot a
munkafeladatokhoz ehhez a vizsgadhoz. A kombinacidkat az el6irt kompetenciak és kdovetelmények dsszetettsége-
elvarasai alapjan allitjak 0ssze. Az érettségi vizsgan a tanulé két munkafeladatot old meg a megfelelé feladat
kombinacion belil, ahogy az a kdvetkezd tablazatban fel van tintetve.

Az kombinaciok listdja az 5-6s tablazatban van megadva.
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5-¢s tablazat - Munkafeladatok kombinacioja a gyakorlati érettségi munkahoz

korrsltz);r;r?cié munkafeladat korr;tz);r;r?cié munkafeladat kon;kz)gr;scié munkafeladat
| Em [ 2 | & [ s | Em
e s mm e e
7 EIT-Al1 8 EIT-A1 9 EIT-A1
EIT-B7 EIT-B8 EIT-B9
10 EIT-B10 - EIT-B11 ) EIT-B12
13 EIT-B15 14 EIT.B14 15 EIT-B15
16 EIT-B16 17 ETB17 18 EIT B8
19 EiT 519 20 £iT 520 2 EiT 521
22 EIT.522 23 EIT. 523 24 EIT.B24
25 EIT.525 26 EIT.B26 27 EIT.B27
28 EIT. 528 29 EIT. 529 0 EIT.530
a1 EIT.531 2 EIT. 532 33 EIT.533
3 EIT B34 3 EIT B35 3 EIT 536
37 EIT 537 3 EIT 538 39 EIT B1
40 EIT 52 4 EIT 53 % EiT B4
4 EIT 85 4 EIT 86 4 EIT 87
4 EIT 85 47 EIT B9 4 EIT-B10
49 ET-B11 50 EIT-B12 51 EIT-B13
52 EiT 514 53 £iT 515 54 EiT 816
55 ET.517 56 EIT B8 57 ET.B16
58 EiT-520 59 EIT-b21 60 EiT-p22
61 EIT.523 62 EIT.B24 63 EIT.B25
4 EIT.B26 65 EIT.B27 66 EIT. 528
67 EiT 529 68 EIT 530 69 EiT 531
0 £ 532 7 EIT. 533 72 EIT B34
& ET 535 ™ EIT 536 s EIT537
76 EIT 538 1 EIT B1 8 £IT 8
19 EIT B3 80 EiT 84 o1 EiT 55

Az 5-0s tablazatban csak 81 kombinacio van feltlintetve az 6sszesen 1026 lehetséges munkafeladat
kombinaciobdél. Az 6sszes potencialis kombinacié szamba j6hetne az érettségin, de a hely miatt nincs mind
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feltlintetve az 5-0s tablazatban. A munkafeladatok listajat, a munkafeladatok osztalyzo6 lapjat, és a kombinaciok
listajat, a Kozpont kézbesiti az iskolak szamara ezen Gy(jtemény keretein belll.

9.2 OSZTALYZAS

A gyakorlati érettségi vizsgan a megszerzett szakmai kompetenciakat a vizsgabizottsag értékeli.

A vizsgabizottsagnak legkevesebb harom tagja van, akiket az igazgaté nevez ki a kbvetkez6 szabalyok
alapjan:
- kettét azon szaktanarok kozil, akik valamelyik szaktantargyat tanitjak az informéaciés technol6giak
elektrotechnikusa szakon, és egyiket kdzulik a vizsgabizottsag elndkének jeldli

- a Munkaadok unidja, a kiillénb6z6é szakmai szervezetek, a gazdasagi kamara és a Kdzpont altal javasolt
kompetens szakembert, aki munkaadok képviseléje .

A munkafeladat kidolgozlsi ideje meg van hatarozva minden egyes feladatra és a vizsgaztaté bizottsag
minden tagja ellenérzi.

A befejezett vizsga utan a bizottsag tagjai résztvesznek a tanulok munkainak atnézésében. A bizottsag
minden tagja egyénileg osztalyozza a tanuldé munkajat felhasznalva a megfelel6 munkafeladat osztalyozé
nyomtatvanyt.

Minden munkafeladatra legtébb 100 pont adhato.

A vizsgabizottsag tagjai kilon-kilon értékelik az indikatorokat és ennek alapjan hatarozzak meg az
Osszpontszamot egy adott munkafeladat esetén.

A bizottsagi tagok altal adott dsszpontszamok beirddnak az érettségi jegyz6konyvbe és ennek alapjan a
vizsgabizottsag kiszamitja minden munkafeladat esetén az atlagpontszamot.

Ha a tanul6 50 vagy annal tdbb atlagpontszamot ér el feladatonként, akkor 6 kompetensnek tekinthetd.

Ha a tanul6 altal elért atlagpontszam valamelyik munkafeladaton kevesebb, mint 50, akkor a tanulé nem
tekintheté kompetensnek. Ebben az esetben az érettségi gyakorlati munkajanak érdemjegye elégtelen (1).

A tanul6 altal dsszegyljtott 6ssz pontszam az érettségi munkafeladatan egyenlé azzal az dsszesitett
pontszammal amit az 6sszes munkafelaton szerzett, azzal a feltétellel, hogy mindkét feladatban legalabb 50 pontot
szerzett. Az 6sszpontszam bevezetésre kerlll az ereményességhez. Az eredményességet egy Otszintes tablazat
szemlélteti.

A pontszamok alapjan torténik az eredmény meghatarozasa a kdvetkez6 skala szerint:

6-0s tabldzat. Skala az eredményesség vezetéséhez a pontszamok alapjan az érettséqi
munkafeladatokndl

Osszpontszam EREDMENY
-két munkafeladat-

99 -ig elégtelen (1)
100-125 elégséges (2)
126-151 j6 (3
152-177 jeles (4)
178-200 kitlin (5)

9.3 A VIZSGA MEGSZERVEZESE

- A gyakorlati érettségi vizsgara az iskolai tanmihelyekben keril sor, vagy olyan helyiségekben, ahol

adottak a feltételek a munka elvégzésére.
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- Az iskola szaktanarainak tanacsa valasztja ki a munkafeladatok kombinaciéjanak listajabdl azokat a
munkafeladat kombinaciokat, amelyek alkalmazasra keriilnek az aktudlis vizsgaidészakban és ennek
alapjan keril létrehozasra az iskolai lista. A kombinaciok szama 10%-kal nagyobb kell, hogy legyen az
érettségiz6 diakok szamanal egy osztalyon belll.

- Az iskolai vizsgabizottsag létrehozasa utdn az iskola igazgatdja kijeloli az érettségi gyakorlati vizsga
vizsgabizottsagi tagjait és helyetteseiket. A vizsgabizottsag javasolt kilsé tagjainak listajat az iskola idében
elkiildi a K6zpontnak beleegyezés igénylésének céljabal.

- Avizsgabizottsagi tagok kivalasztasa utan a szakmunkatarsak tamogatasaval az iskola elvégzi a bizottsagi
tagok felkészitését.

- Kozvetlenll a vizsga kezdete el6tt a tanuld kihiz egy munkafeladat kombinaciot, a visszacserélés joga
nélkul. A tanulé6 a munkafeladat leirasat a megfelelé mellékletekkel kézvetlenil a feladat megvaldsitasa
el6tt kapja meg.

- Atechnikai elékészitéssel megbizott személy a kbvetkezbket kell, hogy elékészitse:

- jeldletlen boritékokat, amelyekbe be kell tennie a munkafeladatok leirasat négy példanyban (egyet a didk
kap, harmat a bizottsag tagjai) és harom osztalyozé (rlapot a harom vizsgabizottsagi tagnak, melyekre
el6zéleg rakeriltek az iskola alapveté adatai, a feladata cime és kodja

- Minden diak szamara egyenl6 feltételeket kell biztositani a munkafeladat elvégzéséhez.

- Legkésbbb 24 o6raval a gyakorlati érettségi vizsga befejezése utan 6sszegzik az eredményeket, és nem
hivatalosként kifliggesztik az iskola hirdetétablajara.
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1. FUGGELEK

ELMELETI FELADATOK GYUJTEMENYE AZ ERETTSEGI VIZSGARA
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Kedves didkok!

Az informéaciés technolégidk elektrotechnikusa - kisérleti szak érettségi vizsgajanak
feladatgyljteményét tartjatok a kezetekben. A feladatgyljteményt gyakorlasra és az érettségi vizsga elméleti
részére valo felkészilésre szantuk a kovetkezd tantargyakbdl: programozas, webdizajn, webprogramozas,
informacios rendszerek és adatbazisok.

A feladatgyijteményben talalhato feladatokbdl keriil 6sszeallitasra az elméleti érettségi vizsga tesztje.

A feladatgyUjteményben talalhatd feladatok a vizsgan szerepld szakteriiletenként vannak csoportositva,
ezeken belil pedig a feladattipusok is elkilonilnek egymastél. Minden feladatndl jeleztik a kaphaté pontszamot is.

Az érettségi teszt kilénbozé nehézségl feladatokat fog tartalmazni, melyek lehetévé teszik az
informaciés technolégiak elektrotechnikusa szakon el6irt oktatasi célok megvalésulasanak leellenérzését. A
teszten nem kaphato negativ pontszam. A feladatokért kiilonb6zé pontszamok jarnak, attol fliggéen, hogy az adott
feladat mennyi informéciot kér illetve, hogy mennyi gondolkodasra van sziikség a megfelelé valaszhoz. Fontos
hogy figyelmesen valaszoljatok, mert minden pontos vélasz 0,5-t6l 1 pontot ér, és minden hiba automatikusan
nulldzza az adott feladatra kapott 6sszpontszamot. A feladatgyljtemény nem tartalmazza a megoldasokat.

A feladatgyljtemény elkészitésében a szerb kdztarsasag azon iskolainak szaktanarai vettek részt,
amelyekben a 2015/2016-s tanévben érettségi vizsgat tartanak az informaciés technolégiak elektrotechnikusa -
kisérlet szakon, az oktatas- és nevelésfejlesztési intézet szakmunkatarsainak segitségével.

Szerencsés és sikeres munkat kivanunk!
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PROGRAMOZAS - C PROGRAMNYELV

A kovetkezo feladatokban karikazd be a helyes valasz eldtti szamot

1. Adott két redlis valtozd deklaracidja, amelyek egy komplex szam redlis és imaginarius
(képzetes) részét jelképezik float Re, Im;

A program végrehajtdsa soran ezek a valtozok barmilyen (pozitiv vagy negativ) értéket
felvehetnek. A kdvetkezd parancsok kozul melyik fogja a komplex szamot ebben az alakban
megjeleniteni: Z = 1.50 +3.20 ] vagyis Z = -1.50 -3.20 j (a szam realis és imaginaris részének
eléjeletdl figgbden): 2

1. printf("Z = %.2f %+.2f 3", re, im);
2. printf("Z = $.2f +%.2f 3", re, im);
3. printf("Z = %$+.2f %+.2f j", re, im);
4

printf ("Z

$-.2f $-.2f 3", re, im);

2. Adott a kovetkez6 deklaracié és formazott kimenet:
float x = 5.56;
printf (" x = $f\tx = %g\n", x, x);

A parancsok végrehajtasa utan a képernyén a kovetkezd formaban fognak megjelenni a

véltozok. Karikazd be a helyes valaszt: 2
1. x=5.560000e+000 x=0
2. x=5.560000 X = 5.560000e+000
3. x=5.560000 X =5.56
4. x=5.56 X = 5.560000e+000
3. A C programnyelvben az adatok a feldolgozas targyat képezik. Minden adatnak meghatarozott

tulajdonsagai vannak, amelyek azt az adott adattipust képezik. Az adattipus meghatarozhat6 és
definialhato:

1. Lehetséges értékhalmazzal amelyet az adat felvehet e
2. Lehetséges miveletekkel amelyeket végrehajthatunk az adatokon
3. Lehetséges értékekkel amelyeket az adat felvehet és lehetséges miveletekkel
amelyeket az adaton végrelehet hajtani
4. Adott a kévetkezd enum deklaracio:
enum boja {crna, plava, zelena, crvena=4, bela=15};

Az enum tipus definicidjat figyelembe véve hatarozd meg, hogy milyen értékeket fognak

felvenni a kévetkez6 konstansok: crna, plava, zelena, crvena, bela. Karikdzd be a helyes valasz

el6tti szamot: 1
1. crna=0, plava = 1, zelena=2, crvena = 4, bela = 15
2. crna =1, plava = 2, zelena=3, crvena = 4, bela = 15
3. crna =255, plava = 254, zelena=253, crvena = 4, bela = 15
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5. Adott a kovetkez6 egész szam tipusu valtozé deklaracidja, melyhez a kovetkezd logikai
kifejezést rendelték hozza:

int x;
x= 1==10>5;

Figyelembe véve a miiveletek prioritasat, hatarozzuk meg az x valtozé értékét a parancsok
végrehajtasa utan. Karikazd be a helyes valaszt: 2

1. A valtozo logikai hamis értéket kap, vagyis x = 0
2. A valtozé logiak igaz értéket kap, vagyis x = 1
3. Logikai kifejezés értékét nem lehet egész szamu valtozéhoz hozzarendelni

4. A valtoz6 logikai igaz értéket kap, vagyis barmilyen kiilénbdz6 szamot 0-t6l

6. Adott két egész szamu valtoz6 deklarécidja. Az a valtozo értékét billentylzettel visszik be. Majd
az x valtozo felveszi a logikai kifejezés értekét:

int x, a;

scanf ("%d", &a);

x = 10'=5 || a<k2;
Figyelembe véve a miveletek els6bbségét, hatarozd meg az x valtozd értékét a parancsok
végrehajtasa utan.

1. Ha nem hatarozzuk meg zaréjelekkel a miveletek végrehajtasanak sorrendjét ebben a
kifejezésben, akkor hibat kapunk, vagyis megszakad a program végrehajtdsanak folyamata.

2. Flggetlendl attél, hogy az a valtozé milyen értéket kap, a kifejezés mindig helyes, “igaz”,
vagyisx =1

3. Figgetlendl attol, hogy az a valtozd milyen értéket kap, a kifejezés mindig helytelen,
“hamis”, vagyis x =0

4. A kifejezés értéke fligg az a valtozotdl és nem lehet egyértelmiien meghatarozni, ha nem
ismerjuk az a valtozdba beolvasott értéket.

7. A kovetkezd feladatban karikazd be a keresett valasz el6tti szamot. Hatarozd meg, mit csinal a
kovetkezd C programkdd az a, b, ¢ és d adataival.

Y 0.0 O W
Il

U UR)
|

= a - (btct+d); 2
printf ("%d%d %d sd ", a, b, c, d);

Novekvd sorrendbe rendezi az adatokat
Csokken6 sorrendbe rendezi az adatokat

Adatcserét végez ciklikus eltolassal jobbra

A 0D P

Adatcserét végez ciklikus eltolassal balra
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8. Adott a kovetkezdé utasitas C nyelven. Az utasitas azt ellendrzi, hogy egy szam paros vagy
paratlan. Becsuild meg, hogy melyik utasitas ad helyes valaszt.
1. (szam % 2 == 1) ? printf("PAROS!!") : printf ("PARATLAN!!");
2. (szam % 2) ? printf("PAROS!!") : printf ("PARATLAN!!");
3. (szam % 2 == 0) ? printf("PAROS!!") : printf ("PARATLAN!!"); 2
4, (szam & 1) ? printf ("PAROS!!") : printf ("PARATLAN!!");
5. (szam & 0xl == 0) ? printf("PAROS!!") : printf ("PARATLAN!!'");
6. (szam & 1 == 1) ? printf ("PAROS!!"™) : printf ("PARATLAN!!");
9. Adott a kdvetkezé kodrészlet C programozasi nyelven. Elemezd a kddot és hatarozd meg, hogy

milyen a és b egész szamu adatokat fog kiirni a kévetkezé parancsok végrehajtasat kovetéen.
int a = 10, b = 2;

"a = %d b = %d\n", a, b):

"a---b = %d\n", a-- -b);

printf (
(

printf ("a = %d b = %d\n", a, Db);
(
(

printf

printf ("++atb++ = %d\n", ++a + bt++);
printf ("a = %d b = %d\n", a, Db);

1 a =10 b = 2 2 a =10 b = 2 2
a-- -b =9 a-- -b = 7
a=9b=23 a=9b=2
++a + b++ = 11 ++a + b++ = 12
a =10 b = 3 a =10 b = 3

=11 b = 2 =10 b = 2

3. ° 4, @
a-- -b = 8 a-- -b =
a =10 b = 3 a=9b=2
++a + b++ = 13 ++a + b++ = 12
a =10 b = 4 a =10 b = 3

10. A C programnyelv konyvtaraiban a fliggvényeket kilonb6z6 paraméterek hivasaval lehet

hasznalni. A stdlib.h koényvtar rand() fiiggvényét gyakran hasznaljak mint véletlen szam
generator. Adott a kdvetkez6 kéd:

int veletlenSzam, szam;
veletlenSzam = rand() % szam;
Melyik kifejezés definidlja a legeneralt véletlen szam intervallumat: 1

1. Afiiggvény 1 és a (szam) kozotti intervallumban generalja le a véletlen szamot.

2. Afuggvény 0 és a (szam - 1) kozotti intervallumban generdlja le a véletlen szamot.
3. Aflggvény 0 és a (szam) kozétti intervallumban generdlja le a véletlen szamot.
4

A flggvény 1 és a (szam - 1) kdzotti intervallumban generdlja le a véletlen szamot.
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11. Adott a kdvetkezd valtozok deklaracidja: int a, b, c;

Szamold ki a valtozok értékét a kdvetkezd parancsok végrehajtasa utan:

a=c=6;

b =717;

a = bt+ - 2;

c = ++b - 2; 1

Karikazd be a keresett valasz el6tti szamot:
1. a=5 b=9 c=7

2. a=4 b=6 ¢c=7
3. a=4 b=5 c=8
4, a=6 b=6 c=6

12. C nyelven melyik kulcsszéval jeloljik azokat az értékeket, amelyekre beléplink az egyes
agakba a tobbagu eldgazasoknal? Karikazd be a helyes valaszt!
1. switch
2. break 1
3. return
4. case
13. Adott egy C nyelven irt kod:
switch (c) {
case'T': case't': printf ("Teglalap ");
case'H': case'h': printf ("Haromszog ");
case'K': case'k': printf ("Kor ");
default: printf ("Nem geometriai alalkzat");
}
2

Figyelembe véve, hogy a char c valtoz6 értéke 'H', a programrészlet végrehajtasat kdvetéen a
felkinalt valaszok kézul melyik jelzi a képernyén megjelend tartalmat:

1. Haromszog

2. Haromszog Kor

3. Haromszog Kor Nem geometriai alakzat
4

Teglalap Haromszog Kor Nem geometriai alakzat
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lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa3oBame 0JJpacaux



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

14, C programozasi nyelven adott két egész szamu valtozé deklaraciéja int k, p; A kovetkezd
switch szerkezetet realizald if szerkezet segitségével.

switch (k) {
case 1: case 3: case 5: p-=1;break;

case 4: p=p-2;break;

} 2
Karikazd be a helyes valasz elétti sorszamot:
1. if (k==1 && k==3&& k==4&& k==5) p--;
2 if(k==1 || k==3 || k==5) p--; elseif (k==4) p-=2;
3. if(k=1 || k=3 || k=5) p-—-; elseif (k=4) p-=2;
4 if(k==1 || k==3|| k==4 || k==5) p--;
15. C programnyelven adott két egészszamul valtozé deklaraciéja: int k, p; A kovetkezd

switch szerkezetet valésitsd meg if struktira segitségével.
switch (k) {
case 1l: case 3: case b5: p-=1;break;

case 4: p=p-1l;break;

} 2
Karikdzd be a helyes vélaszt.
1. if (k==1 && k==3&6& k==46&& k==5) p--;
2 if(k==1 || k==3 || k==4]]| k==5) p--;
3. if(k=1 || k=3 || k=4 || k=5) p--;
4 if (k=1 && k=3&6& k=4 && k=5) p--;

C programnyelven adott két egészszamul valtozé deklaracidja: int k, p; A kovetkezé
switch szerkezetet valésitsd meg if struktira segitségével.

switch (k) {
case 1l: case 3: case 5: p-=1;

case 4: p=p-1;

Karikazd be a he}lyes vélaszt. :
1. if(k==1 && k==3&6& k==4&& k==5) p--;

2 if(k==1 || k==3 || k==5) p-=2; else if (k==4) p-=1;

3. if (k=1 || k=3 || k=5) p--; else if(k=4) p--;

4 if(k==1 || k==3|| k==4 || k==5) p--;
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17.

1. max=b;
if (max<a) max=a;
printf ("\nMaksimum

b=max;
if (max<a) max=a;
printf ("\nMaksimum

max=b;
if (max<a) max=a;
printf ("\nMaksimum

max=a;
if (b<max) max=b;
printf ("\nMaksimum

Adott négy C programkéd variacié, amelyekkel két egész tipusu adat kézil meghatarozzuk a
maximumot és azt megjelenitjik a képernyén. Hatarozd meg, hogy melyik kod a helyes.

= %d", &max) ;

= %d", &max) ;

= %d",max) ;

= %d",max) ;

A feladat szévegében megadott kddot

18. helyes valasz el6tti szamot:

if (x>1)

if(x>1 && x<6 ) y=4
if(x>1 || x<6 ) y=4;
if(x<1l || x>6 ) y=4
1f (! (x<=1 || x>=6))

oD PR

realizald egy if parancs segitségével. Karikazd be a

Adott az if-else parancs:
if(a==3 || a==5)

19.
p++;

else p——;

Hatarozd meg, melyik switch utasitds jelenti ugyanazt a struktirdt (szerkezetet):
1. switch (a) {
case 3, 5: p+t+; break;
default: p—--;
}
2. switch (a) {
case 3: case 5: pt++; break;
p--7
}
3. switch (a) {
case 3: case 5: pt++; break;
default: p--;
}
4. switch (a) {
case 3: case 5: pt+t;
default: p--;
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20. Adott a kovetkez8, C programnyelven irt kddrészlet, amely a char tipusu “izbor” valtozé bevitelét
ellenérzi. Elemezd, mi térténik abban a pillanatban, amikor a program a bekéri a valtozé értékét
és a felhasznalo d betit ir be. Mi lesz a kéd reakcidja, karikazd be a helyes valaszt:

char izbor;
printf ("Za izbor unesite D ili N: ");
do {

izbor = getch();
}while (izbor!= 'D'&& izbor!='N");
putch (izbor) ;

1. A képernydn megjelenik a bevitt d betli, kilép a ciklusbdl és folytatia a program
végrehajtasat

2. A képernyén megjelenik a bevitt d betl, viszont a program nem Iép ki a ciklusbdl,
hanem varja a D vagy az N beti bevitelét

3. A képernyén nem jelenik meg semmi és a program ugy “viselkedik”’, mintha “nem
reagalna” a d betl bevitelére.

4, A képernydn nem jelenik meg a bevitt betl, hanem csak az lizenet, amely az (j bevitelt
keéri.

21. Adott a C nyelven irt kodrészlet, amellyel szévegbevitelt kell véghezvinni billentylzetrél jelenként
(egyesével) egészen a standard bevitel végét jel megadédsaig (CTRL+Z). A kod feladata
megszamolni a bevitt karaktereket a véget jelzé jelet kivéve. Hatarozd meg, hogy melyik sort kell
a meghatarozott pozicick EGYIKERE beszurni, hogy a kéd helyesen miikédjon.

char betu; int szamlalo=0;
while (1) {

Q O W

)
)betu = getchar();
)
)

d) szamlalo++;

A c) sorba beszurni a kdvetkez6 parancsot: if (betu==NULL) break;
A c) sorba beszurni a kdvetkezd parancsot: i f (betu==EOF) break;
Az a) sorba beszurni a kdvetkezd parancsot: if (betu==EOF)continue;

A c) sorba beszurni a kévetkezd parancsot: if (betu==NULL) continue;

a ~ w DN E

Az a) sorba beszurni a kdvetkezd parancsot if (betu==EOQF)break;
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22. Adott a kovetkez6 C nyelven irt koédrészlet, mely segitségével szamjegyek bevitelét és
megszamlalasat kell megvalésitani. A bevitelt ismételni kell mindaddig, amig nem talal egy olyan
jelet, amely nem szamjegy. Hatarozd meg, mely parancsokat kell a meghatarozott helyekre
beirni, hogy a kdd mikodéképes legyen:

char szamJdegy;

int szamlalo=0;
while (1)

{

aprwDd R

szamdegy =
if(

getch ()

) { putch('\n"); }

putch (szamJegy) ;

szamlalo++;

Az elsé vonalra:
Az els6 vonalra:
Az elsé vonalra:
Az elsé vonalra:
Az els6 vonalra:

szamJegy<0 || szamJegy>9, a masodikra: break;
szamJegy<'0'&s& szamJegy>'9', a masodikra: break;
szamJegy>='0"'&& szamJegy<='9"', amasodikra: continue;
szamJegy>'9"', a masodikra: break;
szamJegy>'9"', a masodikra: continue;

szamJegy<'0"' ||
szamJegy<'0"' ||

23. Adott a kdvetkezd programrészlet C nyelven:

for (3=0;

j<n; j++)
if(a[j]1>0)s+

else break;

=alj];

Minden for ciklus atalakithaté while és do-while ciklusokra. Hatarozd meg, hogy a felkinalt
valaszok kdzul melyik felel meg a feladat szévegében szerepld kodnak:

1. j=0;
while (j<n

2.3=0;
while (j<n
3.3=0;
while (j<n
4. 3=0;

while (j<n

&& aljl>0) s+=alj++];

&& alj++1>0) s+=aljl;
[l aljl>0) s+=alj++];
&& al[jl<=0) s+=alj++];

24.

oD

unsigned a,

x=0;

while (a>=b) {
a-=b;
X++;

}

a és b szorzata

a és b 6sszege

Adott az unsigned a, b, x valtozok deklaracioja C nyelven. Hatarozd meg az x értékét a program
végrehajtasa utan. Karikadzd be a helyes valaszt:

b, x;

maradék (osztas esetén)
a és b hanyadosa (osztas)
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25. Adott az unsigned a, b, x, y és temp valtozok deklaracioja C nyelven. Hatarozd meg, mi lesz x és
y valtozok értéke a programkod végrehajtasa utan.

unsigned a, b, x, y, temp;

Xx=a*b;

while (b) temp=a%b, a=b, b=temp;

y=b;

x/=y; 2

X az a és b szorzata, mig y a és b hanyadosa

X az a és b legkisebb kdzos tébbszordse, mig y az a és b legnagyobb kdzés osztéja
X az a és b legnagyobb k&zos osztdja, mig y az a és b legkisebb kdzos tébbszorése
Flggetlendl a valtozok értékétdl hiba fog jelentkezni a kdd utols6 parancsaban

Hiba fog jelentkezni, mert a ciklus csak az elsd parancsot ismétli, mivel a ciklus teste nincs
kapcsos zarojelekbe helyezve.

SR A

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama ¥ BacnuTama
lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa3oBame 0JJpacaux

24



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

26. Adott a kévetkezd C kdd, amely a futtatas utan csillagok segitségével képet rajzol.

int i,3j,n=7;

for (i=1;i<=n/2;i++) {
for (§j=1;j<=n/2-i+1;3++) printf(" ");
printf ("*");
for (j=1;j<=2*(i-1);j++) printf(" ");

printf ("\b*\n");
}

for(i=1l;i<=n;i++) printf("* ");

Elemezd az adott kddot és hatarozd meg, melyik kép felel meg a program eredményének.

* ¥

k.3
* *® W ¥ Példa, han=7
1 * ¥ *
k.3
k.3
* * Példa, han=7
3. 2 2
k.3 = k.3 k.3 = k.3 k.3
* 7
4 x 2 Példa, han=7
) = E I
ko 3 W M W
k.3 E E £ = k.3 E ,
5 * = Példa, han=7
’ k.3 k3
=
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Adott a pod és a br valtozok deklaracioja, valamint egy C nyelven irt kodrészlet. Allapitsd meg,

21. hogy milyen értéket kap a br valtozé a kod végrehajtasaval:
unsigned pod, br ;
pod=128;
br=0;
while (pod!=0) {
if (pod & 0x1) br++;
pod>>=0x1; 2
}
Karikazd be a helyes valasz elétti sorszamot:
1. A pod szam binaris abrazolasaban szerepl6 egyesek szamat
2. A pod szam binaris abrazolasdban szerepl6 nullak szamat
3. A pod szam binaris abrazolasaban szerepld szamjegyek szamat
4. A pod szam hexadecimalis abrazolasaban szereplé szamjegyek szamat
o8 Melyik parancs teszi lehetévé a kéd futasi irAnyanak a megvéltoztatasat a program egy masik
' pontjaba. A program vezérlésének athelyezésére vonatkozo egyik utasitas lehetévé teszi:
e lehetdvé teszi a ciklus id6 el6tti befejez6dését (for, while, do-while) kdzvetleniil a ciklus
utani els6 parancsra lépve
e aswitchen belll a kdvetkezd utasitasok atugrasat
e megdrzi a program szerkezetét a cikluson kiviil. 1
Melyik paranccsal érhetéek el a fenti allitasok?
1. continue
2. gotoxy
3. break
4. sizeof
29 A C programnyelvben a program végrehajtadsi folyamatanak megvaltoztatasara szolgéald

parancsok egyike lehetbveé teszi:

e a ciklus feltételének Ujravizsgalasahoz ugrast, ha a while vagy do-while parancson
beliil talalhato,

o afor parancs esetén, attérést a 2 kifejezés (vagyis feltétel) végrehajtdsara
e beagyazott ciklusok esetén a legmélyebb ciklus fennmaradt parancsainak atugrasat
e aparancs nem torzitja a program szerkezetét a cikluson kivl

e ha egy switch parancson belil van, amely egy cikluson belil talalhaté, akkor a ciklus
végére torténik az ugras, kihagyva a switch-en belili parancsokat.

Hatarozd meg, melyik parancsra igazak a fenti allitasok:

1. continue
2. gotoxy
3. break

4, sizeof
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Adott a C nyelven irt kodrészlet, amely az n egész szamu valtozé értékének bevitelét ellenérzi.
Hatarozd meg az értékeket, amelyeket az n felvehet.

do {

30.

printf ("vidd be N-t\nN = ");
scanf ("%d", &n) ;
if(n & 1) printf ("Hiba.\n");
}while(n & 1); 2

Lehet6vé teszi paratlan természetes szam bevitelét

Csak pozitiv természetes szam bevitelét teszi lehetévé

Csak negativ természetes szam bevitelét teszi lehetévé

Paros természetes szam bevitelét teszi lehetévé

Csak paratlan pozitiv természetes szam bevitelét teszi lehetévé

o~ wbdhpe

A C programnyelven adott egy egész szamokbdl allé tomb deklaracidja és inicializacioja:
int A[7] = {100, 150, 200, 252, 300, 350, 400};
A tdmbét binaris keresési modszerrel vizsgaljuk meg. A keresett érték 300. Hatarozd meg,

hanyszor kellett hozzaférni a tombhoz (kisérletek szdma), hogy megtalaljuk a keresett értéket.
Karikazd be a helyes valasz el6tti sorszamot: 2

1. Kett6
2. Harom
3. Ot

4, Hét

31.

Adott a valtozék deklaracibja és a programkdéd részlete:
int i, j, n, x[100], temp;

32.

i=0;

j=n-1;

while (i<j) temp=x[i], x[i]l=x[3j], x[jl=temp, i++, Jj--;

A while ciklus végrehajtdsa utan az x témb atrendez6dik. Hatarozd meg, mit csinal ez a ciklus. 2
1. Az n elembél allé x tdmb elemeit ndvekvd sorrendbe rakja

Az n elembdl allé x tdmb elemeit csdkkend sorrendbe rakja

Az n elembdl allé x tdmb elemeit invertalja (megforditja)

Az n elembdl allé x tdmb elemeit egy hellyel balra tolja (rotalja)

Az n elembél allé x tdmb elemeit egy hellyel jobbra tolja (rotélja)

ar WD

33. Adott a valtozok deklaracioja, és egy kodrészlet:
int j, m, x[100], prom;
prom=0;
for (j=m-1;3>=0;j--) prom+=x[]j];

ird le, hogy mit csinal a for ciklus az x témb elemeivel. Karikazd be a helyes vélasz elétti
sorszamot: 1

1. Noévekvé sorrendbe rakja az x tomb elemeit
Osszeadja az x tomb elemeit
Megforditja az x tdmb elemeit

Meghatarozza az x témbben a pozitiv elemek szaméat

a M 0D

Rotalja az x tomb elemeit, egy pozicioval jobbra tolva
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34, Adott a valtozok deklaracidja és a kdvetkezb programrészlet:
int x[40] ={5, 8, 1, 2, 2, 6, 6, 6, 5};
intbr=0, i,n, J;
for (i=0;i<n;i++) {

9=0;
while (j<i && x[J]!=x[1]) J++;
if (i==79) br++; 2

}

Szamold ki a br véltozé értékét a for ciklus végrehajtasa utan. Karikazd be a helyes valasz
elétti sorszamot:

7
10
5
6

S

Adott a valtozok deklaracidja és a kovetkezd programrészlet:
int i, temp, n = 11;
int x[30]={ -3, -1, -2, -2, 1,4, 3, 1, 5, -8,5};
temp=x[0];

35.

i=0;
while (i<n-1) x[i++]=x[1i+1];
x[n-1]=temp;

Hatarozd meg a while ciklusban talalhaté parancsok alapjan, hogyan fog kinézni az atalakitott,
n elembél allé x tdmb.

(1 ={5%5 -3, -1, -2, -2, 1, 4, 3, 1, 5, -8}
(1 ={-1, -2, -2, 1, 4, 3, 1, 5, -8, 5, -3}
(1 ={ -2, 0, -1, -1, 2, 5, 4, 2, 6, -7, 6}
(1 ={-1, -2, -2, 1, 4, 3, 1, 5, -8, 5}

oo e
XX XX

A sorbarendezés az adatkészlet bizonyos meghatarozott sorrend szerinti atrendez6dését jelenti.
Adott az alabbi C nyelven irt programrészlet, amely egy sorbarendezésre szolgal6é algoritmust
tartalmaz. Elemezd a kodot és valaszd ki a felkinalt valaszok kozul, hogy az milyen
sorbarendezési algoritmushoz tartozik. Karikazd be a helyes valaszt:

for (i=1;1i<n;i++) {

36.

temp=ali];

j=i-1;

while (j>=0 && al[j]l>temp) al[j+tll=alj--1;

al[j+l]=temp; 2
}

selection sort

shell sort

boubble sort

comare selection sort
insertion sort

arMwbde
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37.

1.

2.
3.
4

char *p;
short *p;
long *p;
float *p;

38 C nyelven deklardlva van a p mutaté, amely egész szamra mutat és amelynek a kod
: folytatasaban helyet foglalunk le n hosszlsagu, egész szamokat tartalmazo vektor tarolasara.

Hatarozd meg a helyesen megirt parancsot, amellyel 2 elemmel csdkken a hely, melyre a p
mutaté mutat.
1. p=calloc(p, sizeof (int)* (n-2));

2. calloc(p,sizeof (int)*(n-2));

p=realloc(p, n-2);

realloc(p, n-2);

3
4. p=realloc(p, sizeof (int)*(n-2));
5
6

realloc (p, sizeof (int)*(n-2));

39 Bal oldalon sorszdmok talalhatéak, jobbrél pedig a sorszdamhoz tartoz6 C nyelven irt
: kédrészletek. Ezek a parancsok kozil néhany hibat fog kivaltani forditas vagy futtatas kdzben.
Karikazd be a sorszamat annak a valasznak, amelyben a hibat kivalté sorok szerepelnek.

A kod sorszama Kaéd
a) int *pocl,a=10;
b) double *poc2;
c) pocl=6&8;
d) pocl=g&a;
e) poc2=pocl;
Karikazd be a helyes valasz elétti szorszamot:
1. 1,2,3
2. 3,5
3. 1,35
4, 2,5
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40. Adott az a, b és c valtozék deklaracidja és inicializaciéja C nyelven.

struct eleml{
int x,y;
}i
struct elem{
struct eleml poz;
int oblik;
}i
struct elem a = {{1,5},3}, *b, c;

b=malloc (sizeof (struct elem));

Karikazd be azt a valaszt, ahol az értékadd parancsok a deklaralt valtozék kozétt 2
HELYTELENUL lett megirva:

1. C.poz.X = a.poz.x; 2. b->poz.x = a.poz.x;
C.poz.y = a.poz.y,; b->poz.y = a.poz.y;
c.oblik = a.oblik; b->oblik = a.oblik;

3. c=g 4. b=a;

5. b=&a; 6. *b=a;

Adott a kdvetkez6 kodrészlet, amelyet C nyelven irtak. Hatarozd meg, hogy a kovetkezé allitasok

41. kozul melyik hatdrozza meg pontossan, hogy mi fog torténni a kdéd végrehajtasa utan.
int n=10, *poc, *x = (int*)malloc(n*sizeof (int));
for (poc=x; poc<x+n; poc++) *poc=0;
Karikdzd be a keresett valasz elétti sorszamot:
1. A kéd végrehajtasaval statikusan foglalunk le memadriat (allokacié) a tomb elhelyezésére és
inicializacio torténik azaltal, hogy a tdomb elemein végighaladunk a mutatéval. 1
2. A kod végrehajtasaval a memoéria dinamikus részében definialodik a témb és inicializal6dik
azéltal, hogy végighaladunk a tombdn indexek segitségével.
3. A kdd végrehajtasaval a memoria dinamikus részében definialédik a tomb és inicializalodik
azéltal, hogy végighaladunk a tombdn mutatok segitségével.
4. A kéd végrehajtasaval statikusan allokalunk memériat a tdbmb szamara és inicializacio
térténik azaltal, hogy a tdmb elemein végighaladunk indexek segitségével.
42 A C programnyelvben definialva van a mutaté valtozé. Hatarozd meg, hogy a felkinalt valaszok

kézil melyik a pontos definicidja a mutatd valtozénak:

1. A mutatd egy valtoz6, amely tartalmazza egy masik valtozo, konstans vagy objektum
értékeét.

2. A mutat6é egy valtozé, amely tartalmazza egy masik valtozo, objektum vagy figgvény
cimét.

3. A mutato egy valtozd, amely egy masik valtozé, objektum vagy fliggvény alias-a.

4. A mutatdé egy Osszetett adattipus, amely magaba foglalja azoknak a valtozoknak a
cimét, amelyekre rdmutat.
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43 Adott a kovetkezd C nyelven irt kéd részlet, amely fliggvénydefinicidt abrazol az int *trazi(int
' x[], int n) prototipussal. Mit ad vissza az adott fliggvény?
int *trazi(int x[], int n)
{
int *poc=x;
while (poc<x+n && (*poc<l10 || *poc>99)) poc++;
if (poc==x+n) return NULL;
else return poc;
}
Hatarozd meg, melyik kijelentés irja le helyesen a fliggvény visszatérési értékét:
1. Az n méretl x tdmb elsé kétszamjegyl elemének értékét adja vissza, ha pedig nincs 2
kétszamjegy( szam, akkor NULL-t ad vissza.
2. Az n méretl x tdmb utolsé pozitiv kétszamjegyl elemének az értékét adja vissza, ha pedig
nincsennek pozitiv kétszamjegy( szamok, akkor NULL-t ad vissza.
3. Az n méretl x tdbmb elsé pozitiv kétszamjegyl elemének cimét adja vissza, ha pedig nincs
pozitiv kétszamjegyl szam, akkor a mutatét a tomb elejére helyezi.
4. Az n méretli x tomb elsé pozitiv kétszamjegyl elemének cimét adja vissza, ha pedig a
tdmbben nincsennek pozitiv kétszamjegyl szamok, akkor NULL-t ad vissza.
5. Az n méretl x témb utolsé pozitiv kétszamjegyl elemének a cimét adja vissza vagy NULL-t,
ha a tdombben nincsennek pozitiv kétszamjegyl szamok.
a4 Adott a kévetkezd C nyelven irt kod:
void main () {
int niz[10], *a, *b, *c, 1i;
a = ¢ = niz;
b=a+ 9;
for(i=0; 1 < sizeof(niz)/sizeof (int); 1i++) alil=1i;
while(a < b) {
if(*b & 1){ int c; c=*a; *a=*b; *b=c; }
at+; b--;
) 2
for (i=0; i<10; i++) printf("sd ", *(c+i));
}
Elemezd az adott kédot és karikazd be azt a valaszt, amely megfelel a kdd végrehajtasa utan a
képernydre kiirt eredménynek:
1. 0123456789
2. 9173546280
3. 9876543210
4 0826453719
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45,

A C nyelven irt programban adott egy kétdimenziés mez6 deklaracidja és inicializacidja:
41={{2, 4},{4, 6, 7, 3}y,{2, 1, 3}};

Hatarozd meg, milyen értékek adédnak hozza a deklaralt a matrixhoz.

Karikazd be a helyes valasz elétti sorszamot:

unsigned a[3][

L. 0 0 2 4] 2 (2 4 4 6]
4 6 7 3 7321

L 13x4 L 13x4

46.

A C nyelven irt programban adott egy kétdimenziés mezé deklaracioja:

unsigned i, j, alMAXV] [MAXK];

Hatarozd meg a matrix i és j index( eleme és az arra az elemre ramutaté mutaté értéke kozotti
kapcsolatot. Karikdzd be a helyesen megirt kapcsolat elétti sorszamot:

1. *(a + MAXK*i +7)

*(a + MAXV*i +7)
((unsigned *)a + MAXK*i +7j)
(

a
2. a
3. a
4 a (unsigned *)a + MAXV*i +7j)

47.

C programnyelven adott a valtozok deklaracioja, kés6bb a kddban pedig a kévetkezd mdodon
hivjuk meg a fuiggvényt:

int k, 1i;
char lista[10][507],
if( Alkoss(listal[i],

nev[50];
nev, k) == NULL) { ... }

A fuggvényhivés alapjan hatdrozd meg, milyen a figgvény prototipusdnak alakja. Karikdzd be a
helyesen megirt prototipus elétti sorszamot:

void *Alkoss (char si1,
char Alkoss (char *sl,
int *Alkoss (char sl1]],
int Alkoss(char sl1[],

char *Alkoss (char sl,

char s2, int x);

char *s2, int x);
char s2[], int x);

char s2[], int x);

o~ b e

char s2, int x);
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C programnyelven adott a valtozok deklaracidja, késébb a kodban a kovetkez6 modon

48. flggvényhivas torténik:
int x, y, i, J;
float **mat, *vek, z;
mat[i] = Alkoss(x, 0.5);
A fliggvényhivas alapjan hatarozd meg a fiiggvény prototipusanak alakjat.
1. float Alkoss (int n, float m);
void *Alkoss (int n, int m);
3. float *Alkoss(float n, int m);
4, float *Alkoss(int n, float m);
5. float **Alkoss (int n, float m);
49, Adott egy C programnyelven irt program, amely tartalmazza a void csere (int a, int b)

fuggvényt és a main () flggvényt, amelyen belll torténik a valtozok deklaracioja, melyeket az
adott fliggvény hivasakor valés paraméterként hasznalunk. Elemezd a kddot és becsild meg,
hogy a program végrehajtasa utan az a és b valtozék mely értékeit fogjuk latni a képernyén.

void csere(int a, int b)
{
int temp;
temp = a;
a = b;
b = temp;
}
int main ()
{
int a = 3, b = 4;
csere(a, b);
printf ("\n a=%d és b=%d", a, Db);
}
Karikdzd be a helyes véalaszt:

1. a=3ésb=3
2. a=4ésh=4
3. a=3ésh=4
4, a=4ésb=3
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Bal oldalon adott a void csere (int *a, int *b) flggvény definicidja, mig jobbrél egy C

50. nyelven irt kodrészlet lathatd, ahol a fliggvény hivasa torténik.
volid csere(int *a, int *b) int a = 3, b = 4;
{ csere (&a, &b);
int temp; printf ("a=%d i b=%d",a,b);
temp = *a;
*a = *b;
*b = temp;
P 1
}
Hatarozd meg, milyen értékeket fog a és b valtozd kapni a kdd végrehajtasa utan. Véalassz ki
egyet a felkinalt valaszlehet6ségek koziil:
1. a=3ib=3
2. a=4ib=4
3. a=3ib=4
4. a=4ib=3
51 C programnyelven definialni kell egy teglalap() elnevezésl fiiggvényt, amely kiszamolja a

téglalap kertiletét és teriiletét. A teglalap() figgvény a figgvény értékein keresztiil adja vissza
a téglalap keriletét, mig a poc mutatd és a referencia paraméterek atvitelével visszaadja a
téglalap tertletét. A fliggvény bemeneti argumentumai a float tipust a és b oldalak. Hatarozd
meg, hogy a fuggvénydefiniciék kdzil melyik helyes.

Karikazd be a helyes valasz elétti sorszamot:

l.float teglalap(float a, float b, float *poc) {
return 2*a+2*b;

*poc=a*b;
}

2. float teglalap(float a, float b, float poc) {
poc=a*b; 2
return 2*a+2*b;

}

3. float teglalap(float a, float b, float é&poc) {
poc=a*b;
return 2*a+2*b;

}

4. float teglalap(float a, float b, float *poc) {
*poc=a*b;
return 2*a+2*b;
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Adott a kdvetkezd C nyelven irt rekurziv fliggvény:
void prikaz (int k, int n) {
printf ("sd\t", k) ;
if (k<n) prikaz(k+1l,n);
printf ("sd\t", k) ;

52.

}

Ertékeld, mi fog térténni, ha a figgvényt a kévetkez6 parancs segitségével hivjuk meg:
prikaz (4,10) . Karikazd be a helyes valaszt:

1. 45678910

2. 456789109876514
3. 4567891010987 654
4. 10987654

53, ﬁ\%?]tt a kovetkez6 C nyelven irt rekurziv fliggvény. Ertékeld, mi fog térténni a kod végrehajtasa
int fun(int a[], int n)
{
return (n>0) ? a[0] + fun(a+l, n-1) : 0O;
}
Karik4dzd be a helyes vélaszt:
1. Az n elembdl all6 a témbdt ndvekvd sorrendbe rakja.
Az n elembdl allé a tdbmb minden elemét inkrementalja.
Az n elembdl allé a tdmb minden elemét megndveli az a tdmb elsé elemének értékével.
Kiszamolja az n elembdl allé tdmb elemeinek dsszegét.
Megforditja az n elembdl all6 a tomb elemeit.

o~ wD

A C programnyelvben adott a funkcija() flggvény prototipusa és a main() flggvényben
deklardlva vannak a valtozok. A felkindlt valaszokban a deklaralt valtozékra torténd
fuggvényhivasok lathatdak.

void funkcija(int *x, int *y, int **p);

54.

void main () {
int a=5, b=7, c=15, *poc;
poc = &c;
}
Karikazd be a deklaralt fliggvény helyes hivasa el6tti sorszamot:
1. funkcija(a, b, &poc);
2. funkcija(&a, &b, s&poc);
3. funkcija(&a, &b, poc);
4., ¢ = funkcija(&a, &b, &poc);
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55. Adott egy C nyelven irt programrészlet. Hatarozd meg, mit fog kiirni a képernyére a
végrehajtasa utan.

char s[20]={'A','c','a"'," ", "3"','e","\O0",'d",'0", "D, 'a',"v'};
char t[l2]={'A','c','a"'," ', "3','e"',"\0",'d",'o",'b", 'a',"'v'};
char *poc=s+7;

printf ("\nString = %$s\n",poc);

printf ("String = %$s\n",s+4);

printf ("Znak = %c\n", *poc) ;

printf ("String = %$s\n",t+7);

Karikazd be a helyes valaszt: 2
1. String = Aca je dobar 2. String = Aca
String = Aca String = je
Znak = A Znak =d
Aca je dobar Semmit se fog kiirni
3. String = dobar 4. String = dobar
String = je String = dobar
Znak =d Znak =d

Kiszamithatatlan, mert a t sztringnek Kiszamithatatlan, mert a t sztringnek
12 jele van, amennyi a lefoglalt hely 12 jele van, amennyi a lefoglalt hely is,
is, az utolso jel pedig nem \0' az utolsé jel pedig nem \0'

56. Adott a C nyelven irt fun() figgvény. Vélaszd ki, hogy a ctype.h standard konyvtar mely
fuggvényének felel meg az adott fliggvény.

int fun(char c¢)
{
return ((c>='a'&&c<="z") ||
(c>="A'gsc<="'7") ||
(c>='0"'&&c<="'9")) 21 : 0;
}
Karikazd be a helyes valasz el6tti sorszamot: 1
1. isupper
isalpha
gets
strncat
atoi
strchr
stricmp
isalnum

© No g~ wDdD
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57. Adott a fun() figgvény C nyelven irt kodja. Véalaszd ki, hogy a ctype.h kényvtari fliggvény mely
standard fiiggvénye felel meg az alabbi fliggvénynek:
int fun(char c)
{
return (c>='A'&& c<="'72") 2 1 0;
}
Karikazd be a helyes valasz elétti sorszamot:
1. isupper 1
2. isalpha
3. gets
4. strncat
5. atoi
6. strchr
7. strcmp
58. Adott a fun() fuggvény C nyelven irt kddja. Valaszd ki, mely standard figgvénynek felel meg az
alabbi fuggvény.
char *fun(char *s) {
char c, *temp;
temp=s;
while ((c=getchar())!="'\n"') *temp++=c;
*temp='\0";
return s;
} 1
Karikazd be a helyes valasz elétti sorszamot:
1. isupper
2. isalpha
3. gets
4. strncat
5. atoi
6. strchr
7. strcmp
59. Adott a fun() fuggvény C nyelven irt kddja. Valaszd ki, mely standard fliggvénynek felel meg az
alabbi fiiggvény. Karikazd be a helyes valasz el6tti sorszamot:
char *fun(char *s, char *t, int n) {
char *temp=s;
while(*s) s++;
while (*t && n—--) *st++=*t++;
*s="\0";
return temp;
}
) 2
1. isupper
2. isalpha
3. gets
4. strncat
5. atoi
6. strchr
7. strcmp
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60. C nyelven adottak a valtozé deklaraciok és a kdvetkezé kddrészlet:
FILE *fp;
char str[1507];
fp=fopen ("primer.txt", "r");
fgets(str, 80, fp);
Hatarozd meg, milesz az adott kéd végrehajtasanak eredménye: 1
1. Beolvas 80 karaktert az adattarbél és belehelyezi a str sztringbe.
2. Maximum 150 karaktert olvas be az adattarbél és belehelyezi a str sztringbe.

3. Mindaddig olvassa a sztringet az adattarbd6l, amig be nem olvassa az Uj sort jelz6 jelet vagy
80 karaktert.

4. Mindaddig olvassa a sztringet az adattarbdl, amig nem olvassa be az Uj sort jelz6 jelet vagy
150 karaktert.

61. Adott a fun(...) figgvény C nyelven irt kédja. Valaszd ki, mely standard fliggvénynek felel meg
az alabbi fuggveny.
int fun(char *s) {

while (*s==' ' || *s=='\t') s++;
sign = (*s=='-'") ? -1 : 1;
"] *s=='-') s++;
for (n=0; *s>='0'&& *s<='9'; s++) n=10*n+ *s - '0';
return (!*s) ? sign*n : 0;
}
Karikdzd be a helyes vélaszt:
1. isupper
isalpha
gets
strncat
atoi
strchr
stremp

No oD

62. Adott a fun(...) figgvény C nyelven irt kodja. Valaszd ki, mely standard fuggvénynek felel meg
az alabbi fiiggvény.
char *fun (char *s, char c)
{ while (*s && *s!=c) s++;
return (*s) ? s : NULL;
}
Karikadzd be a helyes véalaszt:
isupper
isalpha
gets
strncat
atoi
strchr
stremp

N o g~ DR
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63. Adott a fun(...) fuggvény C nyelven irt kodja. Elemezd a kodot és valaszd ki, mely standard
flggvénynek felel meg az alabbi fliggvény.

int fun(char *s, char *t) {
char tempt, temps;
while(*s && *t) {

if (*t>="A'&& *t<='Z') tempt = 'a' + *t -'A';

else tempt=*t;

1if(*s>="A'&& *s<='Z') temps = 'a' + *s -'A';

else temps=*s;

if (temps != tempt) return temps - tempt;

else s++, t++; 2
}
return *s - *t;

}

Karikazd be a helyes valaszt:
1. isupper

isalpha

gets

strncat

atoi

strchr

stremp

No oD

64. C nyelven adottak a valtoz6 deklaraciok és a kdvetkezd kodrészlet:
FILE *fp;
char str[150]; int br=10;
fp=fopen ("primer.txt", "r");
fseek (fp, br, SEEK CUR);
fgets(str, 80, fp):;

Hatarozd meg, mi lesz az adott kéd végrehajtasanak eredménye. 1
1. Beolvas 80 karaktert az adattarbél és belehelyezi a str sztringbe.

2. Maximum 150 karaktert olvas be az adattarbol és belehelyezi a str sztringbe. Ha az
adattarban nincs 150 karakter, akkor br = 10 karaktert olvas be.

3. Mindaddig olvassa a sztringet az adattarbdl, amig be nem olvassa az Uj sort jelz6 jelet

vagy 80 karaktert, és azt a fajl elejétdl szamitott 11. karaktertdl kezdve.

4, Mindaddig olvassa a sztringet az adattarbdl, amig nem olvassa be az Uj sort jelz6 jelet

vagy 150 karaktert, a 80. karaktert6l kezdve az adattarban.
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65. Adott egy C programozasi nyelven irt kddrészlet, amely lehetévé teszi a PRIMER.TXT f4jl
megnyitasat iras modban. Ha a keresett fajl nem létezik, akkor ez a név alatt Iétre kell hozni egy
Ures dokumentumot. A fajlba be kell irni a PROGRAMIRANJE sz6t. A program kodjabal
hianyzik egy parancs az els6é sorbdl. Egészitsd ki a kédot a felsorolt valaszlehetéségek kdzl
eggyel.
1.
2. fp = fopen("primer.txt", "w");
3. fputs ("PROGRAMIRANJE", fp); 1
4, fclose (fp);
Karikazd be a helyes parancs el6tti sorszamot:
1. FILE fp;
2. FILE *fp;
3. FILE &fp;
4. FILE *(fp);
66. A C nyelven irt programban deklaraltak az int tipustu pod véltozét. Az fprintf(...) fuggvény
segitségével ird be a deklaralt adatot a standard kimend adattarba.
Hatarozd meg, melyik parancsot irtdk helyesen:
1. fprintf (pod); 1
2. fprintf ("%d", pod);
3. fprintf ("%d", pod, stdin);
4, fprintf (stdout, "%d", pod);
67. Adott a kdvetkez6 C programozasi nyelven irt kod:
FILE *fp;
if((fp = fopen ("bemenet.txt","r")) == NULL) {
printf ("A bemenet.txt allomanyt nem lehet megnyitni!!");
return;
}
fclose (fp):
Elemezd az adott kodot és karikdzd be annak a valasznak a sorszamat, amely leirja, hogy mi
fog torténni a kod végrehajtasa utan: 2
1. Megnyitjuk a binéris fajlt olvasésra. Ha a fajlt nem sikeril megnyitni, akkor a kdvetkez8
Uzenet jelenik meg: “A bemenet.txt allomanyt nem lehet megnyitni!!”
2. Megnyitjuk a széveges f4jlt olvasasra. Ha a fajlt nem sikerul megnyitni, akkor a kévetkez8
Uzenet jelenik meg: “A bemenet.txt allomanyt nem lehet megnyitni!!”
3. Megnyitjuk a széveges fajit irdsra, Ha a fajlt nem sikertl megnyitni, akkor a kdvetkez6
Uzenet jelenik meg: “A bemenet.txt allomanyt nem lehet megnyitni!!”
4. Szoveges fajl létrehozasa és megnyitasa iras médban. Ha a f4jlt nem sikertl megnyitni,
akkor a kdvetkez6 lUzenet jelenik meg: “A bemenet.txt allomanyt nem lehet megnyitni!!”
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68. C programnyelen deklaralva van a Diak struktira adattipus, valamint egy valtozé, amely egy
maximum 30 diakbdl allé tombét jelképez:

typedef struct
{
char nev[50];
int osztaly;
int jegyek[10];
}Diak;
Diak T[30]; 1

Hatarozd meg, melyik paranccsal tudunk 5-8st beirni matematikdbdl az elsé didknak a T
témbben, ha tudjuk, hogy a matematika a jegyek tdombjében a negyedik jegy:

1. T[0].jegyek[3]='5";
2. T[1].jegyek[4]=5;
3. T[0].jegyek[3]=5;
4. T.jegyek[3]=5;
69. C programnyelven adott a kdvetkezd valtozé deklaracio fp: FILE *fp;

és adott a programkdd egy sora int poz=ftell (fp);

Hatarozd meg, mi fog térténni ennek a sornak a végrehajtasa utan. Karikdzd be a helyes valasz
elétti szamot:

1

1. Af4jl elejére pozicional

2. Afajl végére pozicional

3. Bezérja a fajlt

4. Meghatarozza a jelenlegi poziciét a fajlban

70. C nyelven adott a Diak struktira deklaracioja, valamint egy valtozé is, amely egy maximum 30
didkot tartalmazé6 tombot jelképez:
typedef struct typedef struct
{ {
char elnevezes[30]; char nev[20], vezeteknev[20];
int osztaly, osztalyzat; Tantargy tantargyak[10];
} Tantargy; }Diak;
int i; Diak T[30]; 1
Hatarozd meg, melyik paranccsal lehet a T tomb elsé didkjanak 5 osztalyzatot adni
matematikabdl, ha tudjuk, hogy a matematika a tantargyak tombjében a negyedik tantargy.
Karikazd be a helyes valaszt:
1. T[O0]->tantargyak[3]->osztalyzat=5;
2. T[0].tantargyak[3].osztalyzat=5;
3. T[0].tantargyak[“matematika”].osztalyzat=5;
4., T.osztalyzat[3]=5;
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71. C nyelven adott a Pont (koordinatdkkal meghatarozva), Poligon (a csucsok szamaval és
koordinatéival meghatarozva) és Gula (az alap tipusaval - haromszog, négyszog... €és
magassagaval meghatarozva) struktirak deklaraciéja. Majd adott egy *Gula tipusu valtozé
deklaracidja:

typedef struct typedef struct typedef struct
{ { {
float x, y; int csucsokSzama; Poligon alap;
}Pont; Pont csucsok[10]; float magassag;
}Poligon; }Gula;
Gula *p; 2

Hatarozd meg, mely paranccsal lehet a gula alapjanak a csucsait 6-ra allitani, melyre a deklaralt
*n mutaté mutat. Karikdzd be a helyes valaszt:

1. p.alap.csucsokSzama=6;

2. p.alap->csucsokSzama=6;

3. p->alap.csucsokSzama=6;

4. p->alap[csucsokSzamal=6;
5. p->alap->csucsokSzama=6;

72. A C programnyelven adott a Pont3D (amelye egy pontot definiél a térben) és a Labda (amelyet
a kbzéppontja és a sugara hatdroz meg) struktira adattipusok deklaracidja:
typedef struct typedef struct
{ {
float x, vy, z; Pont3D kozeppont;
}Pont3D; float R;
} Labda;
Hatarozd meg a Labda tipusu x valtozé helyes deklaraciojat és inicializaciéjat agy, hogy a 1
kbézéppontja legyen az O pontban (2,2,2), a sugara pedig 10 cm:
1. Labda x={10, {2, 2, 2}};:
2. Labda x={2, 2, 2, 10};
3. Labda x={2, 2, 2}, {10};
4. Labda x={{2, 2, 2}, 10};
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73. Karikazd be a helyes valasz el6tti szamot!
C programnyelven a kdvetkezd struktira adattipusokat deklaraltuk: Datum és Nyaralas:

typedef struct typedef struct
{ {
int nap, honap, ev; char celallomas([50];
}Datum; Datum indulas, visszateres;
float ar;

}Nyaralas;

Hatdrozd meg a Nyaralas tipusi x valtozdé helyes deklaracidjat és inicializaciojat, ha a
célallomas Rodos, az indulas 10.08.2016., visszatérés 21.08.2016. Az ar 480€. Karikazd be a
helyesen megirt parancs el6tti sorszamot:

1. Nyaralas x={"Rodos", {2016,8,10}, {2016,8,21},480};
. Nyaralas x={"Rodos", {10,8,2016},{21,8,2016},480};
. Nyaralas x={"Rodos", {10,8,2016,21,8,2016},480};
. Nyaralas x={Rodos, {2016,8,10},{2016,8,21},480};
. Nyaralas x={"Rodos",b480,{2016,8,10},{2016,8,21}};

a b~ WDN

74. A C programnyelven adott a Dolgozok és az Osztaly struktarak deklaracioja, valamint egy
Osztaly tipusu valtozé:

typedef struct typedef struct

t {
char nev[50],vezeteknev[50]; char elnevezes[50];
float berek[12];

//fizetes hoénaponként
}Dolgozok;

Dolgozok munkasok[200];

//az Osszes alkalmazott
tombje
}Osztaly;

Osztaly marketing;

Hatarozd meg azt a parancsot, amellyel a marketing osztéalyon dolgoz6, a nyilvantartasban az
elsé pozicidn szereplé munkasnak 70.000 dinaros fizetést irunk be decemberre:

1. marketing.munkasok[1] .berek[12]=70000;

2. marketing[0] .munkasok[0] .berek[11]=70000;

3. marketing.munkasok[0] .berek[11]=70000;
117

4. marketing[0] .munkasok.berek| =70000;
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75. Adott C programnyelven a Szog struktira deklaraciéja, valamint az ElsoNagyobbMint
fuggvény deklaracidja, amely a bemeneti fajlban talalhaté sz6gek halmazabol meghatarozza az
elsé olyan szdget, amely nagyobb mint egy megadott szdg.

typedefstruct
{

int fok, perc, masodperc;
}Szog;
Szog ElsoNagyobbMint (char nev[], Szog referencia) {..}

Ha a figgvényhivasban a kdvetkez6képpen deklaraltuk a valtozokat: 2
Szog alfa, beta; char name[20]; FILE *in;
Karikazd be azt a parancsot, amellyel helyesen hivjuk a fliggvényt:
1. beta= ElsoNagyobbMint (in, alfa);
2. beta= ElsoNagyobbMint (name, alfa)
3. beta= ElsoNagyobbMint (name[20], alfa)
4. ElsoNagyobbMint (in, alfa, *beta)
76. C programnyelven adott az fp valtozé deklaraciéja: FILE *fp; és a programkdd egy sora:
fseek (fp,br,SEEK_CUR) ;
Hatarozd meg, mi lesz a kéd végrehajtasanak eredménye. Karikazd be a helyes valasz el6tti
sorszamot:
1. Af4jl elejére pozicional 1
2. Afajl végére pozicional
3. br béjtra pozicional a fajl kezdetétdl
4. br bajtra pozicional a fajl végétdl
5. br bajtra pozicional a jelenlegi poziciétél kezdve a fajlban

77. C nyelven adott a programkéd, ahol a main fejléc a kovetkez6képp néz ki:
void main(int argc, char *argv[])

A PRIMER.EXE programot, amely ilyen main fiiggvényt tartalmaz, parancssorbdl kell inditani a
kovetkezd paranccsal:

C:\TC\BIN>PRIMER A:\primerl.txt A:\primer2.txt

Hatarozd meg, hogy a main fiiggvény argc és argv bemeneti valtozéi milyen értékeket kapnak a 2
PRIMER.EXE program inditasa utan. Karikazd be a helyes valasz sorszamat:

argc =3 argv[0] = PRIMER argv[1] = A:\primerl.txt argv[2] =A:\primer2.txt
argc =2 argv[0] = A:\primerl.txt argv[1l] = A:\primer2.txt

argc =2 argv[0] = primerl.txt argv[1] = primer2.txt

argc=3 argv[0] = PRIMER argv[1] = primerl.txt argv[2] = primer2.txt

pwnPE
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78. A C nyelven irt programban adott az fp valtozé deklaraciéja, amely mutaté egy binaris fajlra
valamint, az adat valtozé deklaracioja, amelybe beleirjuk a meghatarozott binaris adattarbol
kiolvasott adatokat.

Hatarozd meg, hogy a felkinalt parancsok kdzll melyik teszi lehetévé harom bajt kiolvasasat a
binaris adattéar jelenlegi poziciojarél. Karikazd be a helyes valaszt:

1. fread(adat, 24, 1, fp); 1

2. fread(&adat, 24, 0, fp);
3. fread(&adat, 3, 1, fp):
4. fscanf (&adat, 3, 1, fp);
5. fscanf (fp, 3, &adat);
79. A C nyelven irt programban adott az fp valtoz6 deklaracidja, amely mutatdé egy binaris fajlra
valamint, az adat valtozé deklaracidja, melynek értékét be fogjuk irni a meghatarozott binaris
adattarba.

Hatarozd meg, hogy a felkinalt parancsok kézil melyik teszi lehetévé harom bajt beirasat a
binaris adattarba. Karikazd be a helyes valaszt:

1. fprintf(&adat, 3, 1, fp):;
fprintf (fp, 3, &adat);
fwrite (adat, 24, 1, fp):;
fwrite (&adat, 24, 0, fp):;
fwrite (&adat, 3, 1, fp):;

o~ N
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A kovetkez6 feladatokban karikazd be a helyes valaszok eldtti szamokat

80. Az alabbi allitasok a kéd forditdsara vonatkoznak kompajler segitségével. Karikazd be azokat az

allitdsokat, amelyek HELYESEK:

1. A forditott nyelveknél, a forraskdd minden valtoztatasa utan feltétlenil meg kell ismételni

a forditas folyamatat.

2. Kompdjlerrel térténd forditasnal a program végrehajtasa soran, MUSZAJ, hogy a 2
szamitogép RAM memoridjaban legyen a forraskod és a futtathatéd kad is.

3. A kompédjler a forraskodot soronként forditja és hajtja végre.

4. A program kompajlerrel térténd forditdsa soran a forditdas és a végrehajtas/futtatas
folyamatanak ideje figgetlen egymastol

81. Adottak a kovetkez6 valtozo deklaraciok (inicializaciéval és anélkil) C programnyelven. Karikazd
be azokat a valaszokat, ahol a valtozok deklaracioit helyesen irték:

1. int a=b=c=5;

2. int a=5, b=5, c=5;

3. char zn="a"; 15
4, long a; b=5; c;

5. int a=0xf2;

6. char zn="\b';

82. Adott a kévetkezd deklaracié: int a, b;

Tekintetbe véve az el6bbi deklaraciot, karikazd be azokat a parancsokat, amelyek
HELYTELENUL formazott bevitelt jeldinek:
1. scanf ("%d%f", &a, &b);
2. scanf ("%d%*d", &a, &b); 1,5
3. scanf ("%d%d", &a, &b);
4. scanf ("%d%d", a, b):;
5. scanf ("%d%*d", &a);
6. scanf ("%5d%5d", &a, é&b);
83. Deklaraltuk a kdvetkezé valtozokat:
float x, z;
const float y;
Karikdzd be a HELYTELEN értékad6 parancsokat:
1. x%=y; 15
2. xX=+05;
3. X+=y+5;
4, x=/y+5;
5. y=x+z
6. xX=z=y+5;

84. Adott egy parancs C nyelven, amely a hémérsékletet Celsius fokban megadva (temc) atalakitja
hémérsékletté Fahrenheit fokban megadva (temf). A temc és temf adatai altalanos (egyszeres)
pontossagu realis szamok. Hatarozd meg, mely kifejezések adnak helyes megoldast.

1. temf=(9/5)*temc + 32; 2
2. temf=9/5*temc + 32;
3. temf=9*temc/5 + 32;
4. temf=32+9*temc/5;
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85. Adott a kdvetkezd if-else parancs:
if(a==3 || a==5) p++;
else p--;
Hatarozd meg, melyik switch parancsok felelnek meg a fenti szerkezetnek. Karikdzd be a helyes
megoldasokat:

1. switch (a) {
case 3: p++;break;
case 5: pt+;break;
default: p--;
}

2. switch (a) { 2
case 3: case 5: pt+;break;
| S
}
3. switch (a) {

case 3: case 5: pt+;break;
default: p--;
}
4, switch (a) {
case 3: case 5: pt+t;
default: p--;

86. Az alabbi allithsok a while ciklus definiciojara vonatkoznak. Melyek HELYESEK az alabbi allitasok
kozul:
1. A while ciklus addig hajtodik végre, amig a feltétel logikai hamis (egyenlé nullaval),
2. A while ciklust akkor hasznaljak, amikor tudjak, hogy hanyszor fog a ciklus végrehajtédni,
3. A while ciklusban el6bb mindig leellenérzik, hogy a feltétel logikai igaz-e, és ha az, akkor az
utasitas végrehajtodik,
4. A while ciklusnal megtérténhet, hogy a ciklus teste egyszer sem hajtédik végre (nem eléglt ki
a feltétel a ciklus elején).

87. Az alabbi allitasok a do while ciklus definici6jara vonatkoznak. Melyek HELYESEK az alabbi
allitasok kozul:
1. Akkor hasznaljak, amikor nem tudjak, hogy hanyszor fog a ciklus ismétlédni.

2. El6szor végrehajtodik a ciklus teste, majd kiszamolja a logikai kifejezés értékét. Ha logikai 1
hamis az eredmény, akkor a ciklus Ujra végrehajtédik.

3. Aciklus véget ér, amikor a feltétel logikai igaz értéket kap.
4. A ciklus legaldbb egyszer végrehajtodik.

88. Adottak egy egydimenzids, egész szadmokbdl &llé témb deklaracioi és inicializaciéi C nyelven.
Karikazd be az egydimenzids tdmb helyesen megirt deklaracioit és inicializacioit:
1. int af[101={1,2,3};

int a(5]={-3, -2, -1, 0, 1, 2, 3};
int a[]={10,20,30,40,50}; 1,5

2

3

4. int[5] a={1, 2, 3, 4, 5};
5. int a={10,20,30,40,50};

6

lnt a[5]={lll, 121, 131, 141, 151};

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama ¥ BacnuTama
lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa3oBame 0JJpacaux

47



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

89. Egy C programnyelven irt programban adott az alabbi deklaracié és a memoariahely lefoglalasa az
n hosszlsagu altalanos pontossagu valés szamok tdmbje szamara.
float *B;
int n;
B=calloc (n,sizeof (float));
Jeldld meg a helyesen irt parancsokat a B témb i-dik elemének MEGJELENITESERE: 2
1. printf("%f", B[i]);
2. printf("$f", &B[i]):
3. printf ("Sf", B+i);
4, prlntf("%p *(B+1));
5. printf ("%f *(B+1i)) ;
90.  Egy C programnyelven irt programban adott az aldbbi deklaracié és a memoriahely lefoglalasa az
n hosszlsagu altalanos pontossagu valés szamok témbje szamara.
float *B;
int n;
B=calloc(n,sizeof (float));
Jeldld meg a B tdmb i-dik elemének BEVITELERE vonatkozé helyesen irt parancsokat.
2
1. scanf ("sf B[i]);
2. scanf ("&f B+1i) ;
3. scanf("%p" B+1i) ;
4. scanf ("%f", &B[i]);
5. scanf ("%f", *(B+i));

91. A “cimaritmetika” kifejezés alatt a mutatokon végzett szamtani miiveleteket értjik. Elemezd az
alabbi allitAsokat, amelyek a megengedett szamtani mi{iveletekre vonatkoznak a mutatékon.
Karikazd be a helyes allitasok el6tti sorszamokat:

1. Egyik mutaté értékének atadasa masik mutaténak.
2. Valos adat hozzaadasa a mutaté értékéhez illetve valos adat kivonasa a mutato értékébdl. 1,5
3. Két mutatd kivonasa és dsszehasonlitasa.
4. A tomb azonositéja egy mutaté a tomb elejére és meg lehet valtoztatni az értékét.
5. A mutat6t 6ssze lehet hasonlitani NULL-al.
6. Két mutatd 6sszeadasaval Uj mutatét kapunk.
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92. C programnyelven adott a kdvetkez6 parancs, amely az a, b és c valtozdkat deklaralja.
struct eleml{
int x,y;
bi
struct elem{
struct eleml poz;
int forma;
bi
struct elem a = {{1,5},3}, *b, c;
Karikazd be azokat a valaszokat, amelyekben az értékadd parancsokat HIBASAN irtak a 3
deklaralt valtozok kozott:
1. C.poz.X = a.poz.x; 2. b->poz.x = a.poz.x;
C.poz.y = a.poz.y; b->poz.y = a.poz.y;
c.forma = a.forma,; b->forma = a.forma,
3. c=a; 4, b=a;
5. b=&a; 6. *b=a;

93. C programnyelven ird meg a xcalloc fliggvényt, amely memoériahelyet foglal az n elembdl allé
vektornak és inicializalja az elemeit. A vektor minden eleme size bajtnyi helyet foglal el a
memoériaban. A 7. sorba hozza kell irni a hianyzé parancsot, hogy a fiiggvény elvégezhesse a
feladatét.

1. void *xcalloc (int n, int size)

2. {

3. int i;

4. char *p, *q;

5.

6. if((p = g = malloc(n*size)) != NULL) {

7. 2
8. }

9. return g;

10. }
Karikazd be azokat a szamokat, amelyek a feladat helyes megoldasai lehetnek:
1. for(i=0; i<n*size; i++) *p++=0;

2. for(i=0; i<size; i++) p++=0;

3. for(i=0; i<n*size; i++) *p=0;

4, for (i=0; i<n*size; *p++=0, i++);

94. Adott a dinamikus méatrix deklaraciéja C nyelven, a kdéd tovabbi részében talalhaté pedig az

inicializacdja:
int **mat;
Karikazd be a felkinalt lehtéségek kozil, milyen modokon jeldlhetjik a mat dinamikus matrix
elemének az értékét, amely az i-dik sorban és j-ik oszlopban talalhato:
1 *(mat[i]+]) 1,5
2. *(mat+i +j)
3. *mat[i]+]
4. *(*(mat+i)+j)
5. *(mat+i+j)
6. mat[i][j]
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95.
#define k 50 ..
int m=100;

Adott egy nevesitett (szimbolikus) konstans és egy konstans valtozé deklaraciéja C nyelven:

Hatarozd meg, mely parancsokkal lehet helyesen deklardlni az egész szamok kétdimenzios

témbjét. Karikazd be a helyes valaszokat:
1. alk][k];

blkl[m];

c[k][10];

x [100 ][ 50];

y [10, 10];

z[m][10];

int
int
int
int

int

ISR L

int

1,5

96.

prototipusok elétti sorszamokat:

1. float* ppl(int a, int b,
int pp2(int afl][10],
int pp3(int al], n;
void pp4(int *a, int n);
int pp5(int all[]l, int n);
int pp6(int al], int n);
b,

pp8 (float al

int pp7(int a, c);

float[ ]

© No oA~ WD

1y

Adottak az alabbi fliggvényprototipusok C programnyelven irva. Karikdzd be a helyesen irt

int c);
int n);

float b);

int n);

97.

void Osszead(int n, int *a,

Adott a kévetkez6 fiiggvény prototipus C nyelven:

int *b);

A main fliggvényben adottak a kdvetkezd valtozé deklaraciok:

int x[50][50], y[50], m, 3,

i;

Hatarozd meg, melyek a helyes figgvényhivasok:

1. Osszead(m, y[i], yl[i+1]);
(11, =x[i]

Osszead(m, vy, x[i]

x[i],

Osszead
1)

x[i+1]);
x[0

X

)i

il,

Osszead

I

(y '
( [J
Osszead (y, [i
(10, vy, ]
(x[1]1031, xI

Osszead

x[1+1]);

x[31);

98.

char s1[100]="xyzw",

Adottak a kévetkezé deklaraciok C programnyelven:

s2[100], *s3="xyzw",6 *s4;

Karikdzd be azokat a parancsokat, amelyek a végrehajtas kdzben hibat fognak kivaltani (run-time

error):

strcpy(sl, "maturski ispit");
strncpy(sl, "maturski ispit",
strcpy (s2, "maturski ispit");
strcpy (s3, "maturski ispit");

strncpy(s3, "maturski ispit",

S e

strcpy(s4, "maturski ispit");

8);

3);
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99. Adott a C nyelven irt fliggvényprototipus:
int Osszeg(int n, int m, float **a);
A main fuggvényben adottak a kévetkez6 valtozé deklaraciok:
float M[20][50], *V[20], W;
int i, Jj;
Figyelembe véve a flggvény prototipusat, karikazd be azokat a szamokat, amelyek utan allé
valos paraméterek az Osszeg fliggvény hivasakor az “a” fiktiv paraméter helyére kerilhetnek: 2
1. vI[i]
M[i]
M[1i][3]
W
M
Y%

S L S A

100. Adott a kdvetkezd fiiggvényprototipus C nyelven:
void Beszur (char *a, char k);
A main figgvényben adottak a kévetkezd valtozé deklaraciok:
char s1[20], *s2, s3;
Hatarozd meg, melyek a helyes fliggvényhivasok. Karikdzd be a helyes valaszokat:

1. Beszur(s2, sl[il); 3
s2, sl);
s2, ‘A');
sl, s3);
*s2, s3);
s3, &sl);

Beszur

Beszur

Beszur

o0 A WD

(
(
Beszur (
(
(

Beszur

101. A C programnyelvben kétféle adattar talalhat6. Karikazd be a helyes valaszok el6tti sorszamot, ha
az adattarak felosztasa az adatok az adattarban térténé tarolasanak maédja szerint térténik:

Index-szekvencialis fajl
Szoveges fajl

Binaris fajl

Zip fajl

W

102. Hatarozd meg, hogy a felkinalt allitAsok kozil melyekkel lehet helyesen folytatni a kdvetkezé
mondatot, amely az fopen fuggvény visszatérési értékére vonatkozik. Karikazd be a helyes
vélaszokat
Amikor irdshoz probéljuk megnyitni a fajlt, az fopen fliggvény...

1. ha a fajl nem létezik, Ures fajlt hoz létre, az elejére pozicional és visszaad egy mutatot, ami erre
a fajlra mutat. 2
2. NULL mutatét ad vissza, ha a fajl nem létezik.
3. ha a fajl létezik, akkor figyelmeztetést kapunk, hogy a f4jl tartalma megsemmisitédik annak
megnyitasakor.
4. ha a fajl nem létezik, hibat okoz, ami miatt a program végrehajtasanak a folyamata megszakad.
5. ha a f4jl létezik, figyelmeztetés nélkil megsemmisiil a tartalma.

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04PACTUX



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

103. Karikdzd be a felkinalt valaszok kozul azokat, amelyekkel helyesen lehet folytatni az alabbi
allitast, amely az fopen fliggény visszatérési értékére vonatkozik.

Amikor olvasasra prébaljuk megnyitni a fajlt, az fopen fliggvény...
1. haafajl nem létezik, hibat okoz, ami miatt a program végrehajtasanak a folyamata

megszakad 1

2. ha a fajl nem létezik, Ures fajlt hoz létre, az elejére pozicional és visszaad egy mutatot,
ami erre a fajlra mutat.

3. NULL mutatét ad vissza, ha a fajl nem létezik.
4. ha a fajl létezik, akkor egy mutatéval tér vissza, ami erre a fajlra mutat.

104. C programnyelven adott egy tdmb valtoz6 deklaracidja:
int tomb[10];

Hatarozd meg, mely parancsokkal lehet helyesen kiolvasni az egész szamokat tartalmazé tombot,
amelynek a mérete 10 és binéris f4jlban talalhaté, amelyre az *in mutaté mutat:

1. fread(tomb, sizeof (int), 10, in);
fread(&tomb, sizeof (int), 10, in);
fread (&tomb, sizeof tomb, 1, in);

fread(tomb, sizeof (tomb), 1, *in);

ok wnN

(
(
fread(tomb, sizeof tomb, 1, in);
(
(

fread(tomb, sizeof (int)*10, in);

105.  C programnyelven adott a Diak struktira, majd a Diak valtoz6 deklaraciodja:
typedef struct
{
char nev[50];
int osztaly;
int jegyek[10];
}Diak;

int i; Diak x; 2

Hatarozd meg a helyes madjait, hogyan lehet hozzaférni az x struktira valtozé mezéihez.
Karikazd be a helyes valaszokat:

1. x.jegyek[i]
2. *x.osztaly

3. x->nev

4. x[1i].jegyek
5

X.nev

106. C programnyelven adott az Utazas struktdra, majd az *Utazas valtozé deklaracioja:
typedef struct
{
char start[50], cel[50];
int kilometer;
}Utazas;

Utazas *p; 2

Hatarozd meg, hogyan lehet hozzéaférni a struktira valtozé mezdihez. Karikdzd be a helyes
valaszokat:

*p->kilometer

(*p) .kilometer

&p->kilometer

p->start

*(p) .start

agrwbhE
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107. A C programnyelvben definialtak a struktarak, amelyek kilénb6zé tipust adatok csoportositasat
teszik lehetévé. Definiald a Tdiak strukturat a kdvetkez6 mezékkel: nev (maximum 30 karakter),
vezeteknev (maximum 30 karakter) és atlag (double tipus).

Hatarozd meg a Tdiak struktira helyesen irt deklaracioit. Karikazd be a helyes valaszokat:

1. typedef struct diak{ 2. typedef struct diak{
char nev([30]; char nev([31];
char vezeteknev[30];
double atlag;

}Tdiak;

char vezeteknev[31];
double atlag;
}Tdiak;

3. struct diak{ 4. typedef struct diak{
char nev[30];
char vezeteknev[30];
double atlag;
}Tdiak; }Tdiak;

char nev[31],vezeteknev[31l];

double atlag;

108. C programnyelven adott egy programkod, amely létrehozza az ULAZ.DAT binaris fajlt és deklaral
egy Tdiak struktura tipusu “a” adatot, majd inicializalja a kdvetkezd értékekkel: Petrovic Vukasin
5.00. Egészitsd ki a programkédot (a 11. sorban) egy olyan paranccsal, amely segitségével be
lehet irni a Tdiak tipusu “a” adat értékét a megnyitott binaris fajlba.

Lo

#include <stdio.h>
typedef struct diak({
char keresztnev[31l];
char vezeteknev([31];
double atlag;
}Tdiak;
int main () {
FILE *fp;
Tdiak a={"Vukasin", "Petrovic", 5.00};

fp = fopen ("ULAZ.DAT", "wb") ;

© NG h WD

e
NP O

fclose (fp)

=
w

return 0;
14. }
Karikazd be a helyes valaszok el6tti sorszamot:

fwrite (&a, sizeof (Tdiak), 1, fp):

a, sizeof (Tdiak), 1, fp);

fwrite

1

2. fwrite
3 &a, sizeof a, 1, fp);
4

(
(
(
(

fwrite (fp, sizeof (Tdiak), 1, a);
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Egészitsétek ki a kovetkez6 mondatokat és tablazatokat

109. A C programozasi nyelvben meg van adva az értékek formatalt bevitelére a valtozokba valé
utasitas: scanf ("%o%c%x%e", &x, &y, &z, &W);
Minden valtozé szamara a hasznalt konverzio alapjan meghatarozni, hogy milyen tipusu és ezt
odairni a megfeleld vonalra:
1. Az x véltozé tipusa: 2
2. Az y véltozo tipusa:
3. Az z valtozé tipusa:
4. Az w valtozé tipusa:
110. Meg van adva a deklaraciés utasitas és aztan az utasitds az értékek formatélt bevitelére a
valtozékba, C programozasi nyelven megirva:
int x, y;
scanf ("%$3i%3i", &x, &y);
Koévetkezik a bevitel billentylizetrdl a kdvetkezd alakban: 12345 12345
Minden valtozé szaméara meghatérozni és a megfeleld vonalra beirni, melyik értéket vesz fel a 2
valtozé az utasitas végrehajtasa utan:
1. az x valtozo értéke lesz X =
2. az y valtozo értéke lesz y =
111. Meg van adva a deklaricids utasitds és aztan az utasitas az értékek formatalt bevitelére a
valtozékba, C programozasi nyelven megirva:
int a, b;
scanf ("%$d%*c%d", &a, &b);
Kovetkezik a bevitel billenty(izetrdl a kovetkezd alakban: 2.3 5
Minden valtozé szamara meghatarozni és a megfelel6 vonalra beirni, melyik értéket veszi fel a 2
valtozé az utasitas végrehajtasa utan:
1. az avéltozé értéke lesz a=
2. az b valtozo értéke lesz b=
112.  Advavan a valtozok deklaraciéja int a=3, b=15;
Kiszamitani milyen értékéket vesznek fel a valtozok a kdvetkezd utasitas végrehajtasa utan:
b %= ++ a;
2
a =
b =
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113. Matematikai operatorokat hasznalva meg vannak adva a kifejezések. Gondot vezetve az
adattipusokrol, az adott kifejezések értékét meghatarozni és beirni ezeket a melletik lévé
vonalra. Ha a kifejezés hibat okoz, akkor az érték helyett odairni az error szét.

1. 10/4.=
2. 10./5=

3. -10%3=
4. 10.%5 =
5. 10 % (-3) =

6. (100/3) % 6 =

114.  Egészitsd ki a mondatot:

Inkrementalasi  operatorral az egészszamu

valtozé

értéke

115. A képen lathat6 algoritmussal dbrazolt elagazasos utasitast megirni feltételes haromoperandusu

operéatorral:

igen 7 % SR

116. A kovetkez6 kifejezést C programozasi nyelven megirni:

7 — \/Xz*n + y2*m

117. Meghatarozni milyen értékeket vesznake fel az x és y valtozok a kovetkezbé programrész

végrehajtasa utan:
int x=10;
int y=20;
if (x>50)
x-=10;
y+=10;

A kapott értékeket ird a vonalra:
X = y =
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118. A C programozasi nyelvben két egészszamu valtozé deklaralva van:
int x=0, izbor;
Az izbor valtoz6 megadott értékeire, az x valtozé értékét hatdrozd meg miutan végrehajtddott a
kovetkezd tobbiranyu elagazasos utasitas:
switch (izbor)
{
case 1: x += 1;
case 2: x += 2; break; 2
case 3: x += 3;
default: x = 100;
case 4: x += 4;
case 5: x += 5;
}

1. haizbor=3, x= 3. haizbor=4, x=
2. haizbor=10, x= 4. haizbor=2, x=

119. Meg van adva az egydimenziés tomb deklaracidja és egy programrész:
int p[200], i, n=10;
for (i=0; i<n; i++) scanf("%d", &p[i]):

Meghatarozni a kifejezés értékeit és beirni azokat a megfelelé vonalra:
sizeof p =
sizeof pl[0] =
120.  Adottak a kdvetkez6 deklaraciok: int p[200], i, n, pom;
Es aztan az a programrész is amely n méretii p témbben ciklikus elmozditast végez egy hellyel
jobbra. A kéd egyes részei hianyoznak.
Szem el6tt tartva a ciklusutasas inicializalasat, az elérelatott helyekre vidd be a megfelel
elemeket atirva a kifejezéseket a felkinalt kifejezés listabdl (feltételezziik, hogy mindegyik
szikséges valtoz6 inicializélva van):
pom = ; 1. p[O]
for (i=n-2; i ; ) 2. p[n-1] 3
= ; 3. pin]
= pom; 4, pli+1]
5. pli-1]
6. pli]
7. i ++
8. i--
9. >=0
10. >0
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121. Advavannak a kdvetkez6 deklaracidok: int p[200], i, n, k, x;
Es utana az a programrész, amely az n méretli p témbbe kell hogy BESZURJA (insert) az x
elemet a k poziciéra és aztan frissitse a tdmb Uj méretét.

Szem el6tt tartva a ciklusutasas inicializalasat, az el6relatott helyekre vidd be a megfeleld
elemeket atirva a kifejezéseket a felkinalt kifejezés listabdl (feltételezziik, hogy mindegyik
szikséges valtozo inicializalva van):

for(i=n; 1 ; ) 1. pli+1] 3
= ; 2. pli-1]
= x; 3. plil
n++; 4, plk]
5. i ++
6. i--
7. >=k
8. >k

122. Adva vannak a kévetkezd deklaraciok: int p[200], i, n, k;

Es utana az a programrész, amely az n méretli p tdmbbél, a témb témoritésével KIDOBJA a k
pozicion lévé elemet és aztan frissiti a tdmb Uj méretét.

Szem el6tt tartva a ciklusutasitas inicializalasat, az el6relatott helyekre vidd be a megfeleld
elemeket atirva a kifejezéseket a felkinalt kifejezés listabdl (alapértelmezve van, hogy
mindegyik szilkséges valtozo inicializalva van):

for (i=k; 1i ; )

pli+1] >
pli-1]

pli]

plk]

i ++

i--
<n
<n-1

© No gk wDNE

123.
A C programozasi nyelvben meg vannak adva a kovetkezd deklaraciok: int A[50], i, n;
Szikség van a tomb létrehozasara a kdvetkez6 értékekkel:

i=0 i= i=2 i=3 i=4 i=5 i=n-1
1 2 4 7 11 16 ??? 3

Kiegésziteni a programrészt, amellyel l1étrehozzuk ezt a tdmbot:
A[0]=1;

for(i = ;i ; i44)
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124. A C programozasi nyelven deklaralva és inicializalva vannak a kovetkezé valtozok:
int x=40, y=50, z=60, *pl, *p2;

Meghatarozni milyen értékeket vesznek fel az x, y, és z valtozok a koévetkez6é programrész
végrehajtasa utan és odairni ezeket a megfelel§ helyekre.

1 = &x;
P 3
pz2 = pl;
y = (*p2)+20;
z = *p2;
X = ;Y = ;7 Z = ’
125. Meg van adva egy C programozasi nyelven megirt programrész:
int a[7]1={10,25,30,15,40,77,45}, *pa, x, V;
pa=at4;
x=--(*pa)+5;
y=* (--pa) +5; 3
Analizalni a programrészt és meghatarozni az x és y valtozok, valamint a pa mutatd értékeiket
miutén végre lett hajtva a programrész harom végrehajté utasitasa:
X =
y =
pa=a+
126. Meg van adva egy C programozasi nyelven megirt programrész:
int a[7]1={81,12,35,97,40,52,17}, *pa, %X, Vy;
pa=a+3;
X = *(pa-2)+1;
= (*pa-2)+1;
Y (*pa-2) 3

Analizalni a programrészt és meghatarozni az x és y valtozok, valamint a pa mutato értékeiket
miutan végre lett hajtva a programrész harom végrehajté utasitasa:

pa=a-+

127. A dinamikus memodriaallokaciot, amellyel egy egydimenziés témb elemeit taroljuk el, a kdvetkez6
fuggvényekkel lehet végrehajtani:

A fuggvény visszaad egy mutatét, amely a hozzérendelt
memoriahelyre mutat és az allokacié soran automatikusan feltéltédik nulldkkal az adott 1
memariahely.

A fuggvény visszaad egy mutatét, amely a hozzérendelt
memoriahelyre mutat és ennek a memériahelynek nincs definialt tartalma.

128. A C programozasi nyelv utasitdsaival matrix €s harom egészszamu valtozo deklaralva van:
int mat[50][50]; int k, N, Sum=0;
ahol N valtozé a mat négyzetes matrix méretét jeldli.

Kiegésziteni a ciklusos programrészt a hianyzo kifejezésekkel Ggy, hogy az hatarozza meg a
mellékatlon 1évd 6sszes szam 6sszegét (Sum):

for (k=0; k< ;ok+t)
Sum = Sum + mat|[ 10 17
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129. A C programozasni nyelv utasitasaival deklaraltunk egy téglalap alaki matrixot és harom
egészszamu valtozot:
int mat[10][20]; int x, N, M;
ahol N a téglalap alaki mat nev(i matrix sorait, M pedig oszlopait jel®li.
Kiegésziteni a ciklusos programrészt a hianyzé kifejezésekkel gy hogy az megduplazza a

matrix utolso oszlopaban Iévé 6sszes elemét: 2
for(x = 0; x < ; X++)
mat [ 110 ] *= 2;

130. A C programozasni nyelv utasitasaival deklaraltunk egy téglalap alaki matrixot és harom
egészszamu valtozot:
int mat(10][20]; int k, N, M;
ahol N a téglalap alaku mat nev(i matrix sorait, M pedig oszlopait jeldli.
Kiegésziteni a ciklusos programrészt a hianyzo kifejezésekkel Ugy, hogy az megdupldzza a

matrix elsé soraban Iév6 6sszes elemét: 2
for (k=0; k< ; k+t)
mat [ 110 1*=2;

131. Advavan a C programozasi nyelvben megirt fliggvény prototipusa:
int Saberi(int a, int b, int c);

amely 6sszeadja a szamokat a-tol b-ig c Iépéskozzel. ird meg azt a fiiggvényhivast, amellyel
kiszamoljuk és hozzarendeljik az x valtozéhoz az értéket: 2

10+14+18+22+...+50
A fuggvényhivas:

132. Meg van adva a fliggvény definicioja:
void Transformisi (float *x, float *y, float z)
{
z++;
*x=*x+z;
(*y) ++;
}
A féprogramban deklaralva vannak a valtozok és megtortént a fuggvényhivas is: 3
float a=10, b=10, c=10;
Transformisi (&a, &b, c);

Meghatarozni milyen értékeket vesznek fel az a, b és ¢ valtozdk a fuggvénybél térténd kilépése
utan és beirni azokat a megfelel6 vonalakra:

a=
b=
c=
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133.  Adva van a fliggvény definiciéja:
void Transformisi(float *a, float b)
{
(*a) ++;
b=b+3;
}
A féprogramban deklaralva vannak a valtozék és megtortént a fliiggvényhivas is:
float x=4, y=7;
Transformisi (&x, Vy);
Meghatarozni az x ésy valtozok értékeit és beirni azokat a kijelolt helyre:
a figgvényen beliil, mielétt visszatérnénk a féprogramba: x = VY=
a féprogramban miutan visszatértiink a fliggvénybdl: X = VY=
134. A C programozasi nyelven deklaralva és inicializalva vannak a sztringek:
char sl[]="crvena zvezda";
char s2[]="zelengora";
Meghatarozni és az elbrelatott vonalra beirni a sztringek tartalmat miutdn végre lett hajtva a
kovetkezd utasitas:
strncpy(sl,s2,3);
sl=
S2 =
135. A C programozasi nyelven deklaralva és inicializalva van a kévetkez6 sztring:
char sl[]="Short Message Service", *s2, *s3;
Meghatarozni és a megfeleld vonalra beirni a sztringek értékeit a kodvetkezd utasitasok
végrehajtasa utan:
s2=strchr(sl, 'M');
s3=strrchr(s2,'S');
strncpy (sl+1l,s2,1);
strcpy (s1l+2,s3) ;
sl=
s2 =
s3 =
136. A C programozasi nyelven deklaralva vannak a sztringek:

char s1[100]="", s2[100]="biografija";
char *t="planarna geometrija";

A baloldalom meg vannak adva a kifejezések. Meghatarozni és a megfelel vonalra beirni a
sztring keresett értékét a megadott utasitas végrehajtasa utan ( az utasitasokat nem kell sorozat
utasitasként tekinteni, hanem mindegyiket fliggetlenil a tobbitél):

strcpy(sl, t); sl=
strncpy(sl, t, 4); sl=
strcpy (s2, t); s2=
strncpy (s2,t+9,3); s2=
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137. C programozasi nyelven adott a Complex struktira tipus deklaracioja, amely az 6sszetett
szamokat jelképezi, valamint deklaralva van egy mutatd, amely binaris fajlra mutat, melyben
komplex szamok vannak:

typedef struct

{
float Re, Im;

}Complex; .. 2
FILE *bin;
Egészitsd ki a programrészt ugy, hogy a megnyitott binéris fajlban az utolsé komplex szamra
poziciondljunk azzal a céllal, hogy frissitsiik az értékét:
fseek ( )7
A kovetkezo feladatokban szerkesszétek meg és kossétek o0ssze a fogalmakat a
kovetelmény szerint
138. A program kidolgozasanak szakaszai vannak felsorolva. Sorbarakni a szakaszokat a végrehajtasuk
sorrendje szerint sorszamot beirva a megadott szakasz el6tti vonalra kezdve az 1 szamtol:
Kodolas
Dokumentacio kidolgozésa
Probléma analizise
Forditas
Megoldas vazlatanak elkészitése
Algoritmus 6sszeédllitasa
Tesztelés
Program karbantartasa
139. A bal oldalon fel vannak sorolva a program kidolgozasanak szakaszai, a jobb oldalon pedig meg
vannak adva a hiba tipusok amelyek jelentkezhetnek a feladat programozasakor. A hiba név el6tti
vonalra odairni a szamot amellyel meg van jelélve a szakasz amelyben az adott tipust hibéat lehet
felfedezni:
1. Szerkesztés szintaxis hibak 15
2. Betoltés run-time hibak
3. Tesztelés logikai hibak
4, Forditas
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140. A bal oldalon fel vannak sorolva az Gn. escape szekvenciak, a jobb oldalon pedig a leirasuk van. A
leiras el6tti vonalra odairni a szamot, amely alatt meg van adva a megfelel§ escape szekvencia:

1. n’ Vissztérés a sor elejére (carriage return)
2. A\t Rendszer hangszéroja (bell)
3. \r Attérés az Uj sorba (new line)
3
4, b’ Nem escape szekvencia
5. \h’ Vizszintes tabulator (horizontal tab)
6. \a’ Visszatérés egy kurzor pozicioval (backspace)
141. Deklarélva van a valés valtozdé float w=123.456;:
A bal oldalon adva vannak a valtozo értékének kiildénb6z6 nézeteik amelyeket a jobb oldalon 1évé
formatalt kimenetének utasitdsaival kapjuk meg. Minden utasitas melletti vonalra odairni annak a
nézetnek a sorszamat amelyet az adott utasitas végrehajtasaval kapjuk meg:
1. 123.456000 printf ("%g", w); 2
2 1.234560e+002 printf ("3£", w);
3. 123.456 printf ("$.2£f", w);
4 123.46 printf ("%e", w);
142. A bal oldalon meg vannak adva a konverziok fajtai, a jobb oldalon pedig az adattipusok, amelyeket
az adatok megjelenitésére hasznalunk a printf fluggvényben a C programozasi nyelvben. Az
adattipus el6tti vonalra ird be a szdmot, amellyel meg van jelélve a megfelelé konverzio:
1. %d short
2. %i signed int (decimalis alakban)
3. %s long 2,5
4. %Id unsigned
5. %of signed int (decimdlis, hexadecimalis vagy oktalis alak)
6. %e
7. %hd
8. %u
143. A jobb oldalon meg vannak adva a konverzidk fajtai, és a bal oldaon az adattipusok amelyeket
hasznaljuk az adatok megjelenitésére valé printf fliiggvényben a C programozasi nyelvben. A
konverzié tipusa el6tti vonalra beirni a szamot amellyel meg van jelélve a megfelel6é adattipus.
1. char %f
2. string %s 3
3. float %g
4, double %lf
5. long %e
6. short %c
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144. A bal oldalon a printf() fliggvény kiegészité paraméterei vannak megadva, és a jobb oldalon azok a
paraméterek jelentése C programozasi nyelvben. A jelentés el6tti vonalra beirni a szamot amellyel
meg van jelélve a megfeleld kiegészité parameter:

azt jelenti, hogy az igazitas az n szélességli mezd baloldali
széléhez lesz igazitva, mig a szokdz kiegészitd jelek az adat utan

1. # és nem elé lesznek hozzdadva
2. 0) jeloli hogy a pozitiv szam elétt ki kell, hogy legyen irva a plusz jel 2
nulla a szamadatoknal jeldli, hogy a jobboldali szélhez igazitasa
3. ) esetén a szam ki lesz egészitve nullakkal és nem szokozokkel
ki lesz irva a tizedes pont még akkor is amikor racionalis
4, (+) szamnak nincs tért része
145. A bal oldalon meg vannak adva a matematikai kifejezések, a jobb oldalon pedig a kifejezések C
programozasi nyelven. A kifejezés el6tti vonalra beirni a szamot amellyel meg van jelélve a
megfeleld kifejezeés:
JXx +10
1. y=——
a-+|o) y = sqrt(x+10) / (a+fabs(b))
VX+10
2. y=" 2
a y = sqrt(x)+10 / a+fabs(b)
VX+10
3. y=——7—
a+|o) y = sqrt(x+10) / a+fabs(b)
10
4, y=Jx+=+p
a y = (sqrt(x)+10) / (a+fabs(b))
146. Meg van adva a C programozasi nyelven irt programrész:
switch (c) {
case'A': case'a': printf ("Pravougaonik ");
case'B': case'b': printf ("Trougao "); break;
case'C': case'c': printf ("Krug ");
default: printf ("Duz "); break;
}
A jobb oldalon meg vannak adva c (kapcsolé) valtozé értékei, és a baloldalon a kapcsolé adott
értékére a programrész végrehajtadsanak eredménye. A kapcsold értékének elétti vonalra beirni a
sorszamot amely alatt meg van adva megfelel6 képerny6 kiiras: 2
1. Krug Duz 'b!
2 Pravougaonik Trougao Krug Duz 'K
3 Krug 'A'
4, Trougao 'c!
5 Pravougaonik Trougao
6 Duz
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147. A baloldalon fel vannak sorolva kilonféle tipusu valtozék, és a jobb oldalon meg vannak adva a
véltozok deklaracidja C programozasi nyelven. A deklaracio el6tti vonalra beirni a sorszamot amely
alatt meg van adva megfelel6 tipusu valtozo:

1. Mutatok egész szamokra
egydimenzios témbje int *a;
2. Egész szdmok tombje int a[l00]; 2
3 Mutat6 az egész szamra int a*[100];
4. Egész szam int *a[l00];
5 Hiba a deklaricidban
148. A baloldalon adva vannak a valtozok deklaracioja a C programozasi nyelven, és a jobboldalon adva
van a memoria helység mérete amely le lesz foglalva az adott deklaraciés utasitasok
vegrehajtasakor. A deklaracio elétti vonalra beirni a sorszamot amely alatt meg van adva meméria
helység megfelel6 kapacitasa:
int *a; 1 128 bajt
char af[64]; 2 256 bajt 2
float al[32]; 3. 32 bajt
short *a; 4 64 bajt
5. 2 vagy 4 bajt, figgben a
memo©éria kapacitasatol
149. A C programozasi nyelven, deklaralva van a mutaté egész szamra és calloc fiiggvénnyel hozza
van rendelve neki tarhely n egész szamu tdmb elhelyezésére:
int *a, n;
scanf ("%d", &n);
a=(int*)calloc(n, sizeof (int)):;
A baloldali oszlopban adva vannak a kifejezésék, a jobboldaliban pedig a jelentésik leirasa.
Minden kifejezés el6tti vonalra beirni a szamot amellyel meg van jelélve a megfeleld magyarazat:
&af0]; 1. a tdmb utolso poziciojan 1évé elem értéke 2
*(a+n-1); 2. a tdmb negyedik elemének a cime
at4; 3. a témb kezdeti elemének a cime
*a; 4, a tdmb utolso el6tti pozicidjan 1évé elemének értéke
5. a tomb kezdd pozicidjan 1évd elemének értéke
6. a tdmb 6tédik elemének a cime
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150. A C programozasi nyelv utasitasaival deklaralva van valés szamok kétdimenziés tombje (matrix) és
harom egész szamu valtozo:
float mat[10][10]; int i, 3, n;

e

A bal oldalon adva vannak a matrix elemeinek jeldlései, a jobb oldalon pedig az értelmezésiik.
Minden jelolés el6tti vonalra beirni a megfeleld értelmezés sorszamat:

1. a j szamu sorban és utolsé oszlopban [évé
mat[j] [n-1] elem 2
mat[j] 2. a matrix i szamu sora
mat [0] [J] 3 a matrix j szdmu sora
mat [1] 4. a matrix j szdmu oszlopa
5 az els6 sorban és j szamu oszlopban Iévé elem
6 hiba a jel6lésben
151. Adva van egy programrész a C programozasi nyelven. Meghatérozni, hogy a P véltoz6 latszodik-e,
és ha latszodik milyen tipusu lesz az adott programrész fliggvényeiben. A baloldalon fel vannak
sorolva a figgvények a példabdl, a jobboldalon pedig a P valtozé tipusa az egyes flggvényekben.
A figgvénynév elétti vonalra beirni a sorszamot amely alatt meg van adva a megfelel6 tipus:
#include<stdio.h>
char P,Q;
. . 1. karakter
float ppl(int n, int m) A ppl fliggvényben
{ float S=0 ’ P=1; ... } A pp2 fuggvényben 2. Valés SZém
int pp2(char *R char 3. valés szadmok 2
1 4 . .
Q) A pp3 figgvényben  Ombje
{int i; ...} 4. mutat6 a
A main figgvényben  karakterre
int pp3(float P[], int
n)
{int i; ...} 5. nem
hozzéférhet a
, fliggvényben
main ()
{int S; ...}
152. A C programozasi nyelven sztringek vannak deklaralva;
char s3[]="Iwnt2CmyM8sagain", *sn;
Az sn sztring érték hozzarendelésének kifejezése a balodalon van megirva, a jobboldalon vannak
az sn sztring értékei. A vonalra rairni a sorszamot amely alatt meg van adva az sn sztring értéke
amelyet megfelel kifejezés végrehajtdsaval kapjuk meg:
sn=strrchr(s3, 'a')-1; 1 NULL 2
sn=strchr(s3, 'a')+1; 2 “in”
sn=strstr(s3, "my") ; 3 “ain”
sn=strstr(s3,"T2"); 4, “gain”
5 “sagain”
6 “myM8sagain”
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153. A jobboldalon a ctype.h kényvtar egyes fliggvényei vannak megadva, a baloldalon pedig a leirasuk
van. Minden megadott fliggvény neve el6tt beirni a sorszamot amely alatt meg van adva a

megfelel6 leiras.

1. A ¢ nyomtathat6 jel-e ( a sz6kdzt is beleértve)? isspace(c)
2. A c nagybetii-e? isdigit(c)
3. A c interpunkcié jel-e? isalpha(c) 3
4, A c vezérl6 jel-e? isupper(c)
5. A c decimalis szamjegy-e? iscntrl(c)
6. A c jel fehér jel-e? isprint(c)
7. A c beti-e?
8. A ¢ hexadecimalis szamjegy-e?
154. A baloldalon meg vannak adva az adattar hozz&aférés modjanak jeldlései, a jobboldalon pedig a
hozzaférés modjanak jelentése. A hozzaférés maéd jelentése elétti vonalra beirni a sorszamot amely
alatt a megfelel6 mod jeldlése van megadva:
1 "a" Megnyit széveges adattart csak olvasasra
Megnyit szoveges adattart csak irasra. Ha az adattar létezik,
akkor a tartalma elvész figyelmeztetés nélkil, ha nem létezik
2 "w" létrehoz Uj adattart
Megnyit szdveges adattart csak hozzairasra az adattar végére, 3
3. "at+" vagy létrehoz teljesen (j adattart ha ilyen még nem létezik
Megnyit szdveges adattart frissitésre, irasra és olvasasra,
4, "r+" bedllitva a mutatot az adattar elejére
Megnyit szdveges adattart frissitésre, irdsra és olvasasra, ha
ilyen adattar mar létezik akkor a tartalma elvész ha nem létezik
5. "rt akkor (j adattart Iétrehoz
Megnyit szoveges adattart frissitésre, irasra és olvasasra,
hozzaadva az (j elemeket az adattar végére, vagy létrehoz Uj
6. "w+" adattart ha ilyen még nem létezik
155. A baloldalon meg vannak adva a szdveges adattarba toérténé beirasra és olvasasra vald
fuggvények. A fuggvény leirasa el6tti vonalra beirni a sorszamot amely alatt meg van adva a
megfelel fuggvény:
1. fscanf karakterek beolvasasa az adattarbol 25
2. fgets sor beolvasasa az adattarbdl
3. fputs formatalt adatok beirdsa az adattarba
4, fprintf sztring beirdsa az adattarba
5. fgetc formatalt adatok beolvaséasa az adattarbdl
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156. Felsoroltuk a binaris és szoveges fajlok jellemzdit. Mindegyik jellemzé elétti vonalra irj egy szamot:
l-est, ha az a jellemz6 a binaris fajlokra vonatkozik, vagy 2-est, ha az adott jellemzd a széveges
fajlokra vonatkozik:

a fajl tartalmat az operacids rendszer utasitasaival meg lehet
1. Binaris jeleniteni a képernyén vagy ki lehet nyomtatni a nyomtatoval.

atvitel esetén nem torténik atalakitas (konverzié), hanem az adatok
2. Szbveges bajtonként visszik at
sorokba van rendezve

nem lehet konverzié (atalakitas) nélkil a kimeneti eszkdzokre
kuldeni, vagy atvenni a bemeneti eszk6zokrdl

157. A baloldalon vannak megadva az adattarban térténd pozicidnalas utasitasai, és a jobboldalon pedig
az adott utasitasok efektusainak leirasai. Az utasitds melletti vonalra beirni a sorszamot amely alatt
meg van adva az utasitas efektusainak leirasa:

ftell(dat) 1. Pozicionélas az adattar elejére
fseek(dat, 0, SEEK_END) 2. Pozicionalas az adattar végére
3. Hatdrozza meg a poziciét az adattdran belll az

fseek(dat, 0, SEEK_SET) adattar elejétél formaban bajtok szamaban

rewind(dat) 4. Semmi a felkinéltak kozal
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PROGRAMOZAS - C# PROGRAMNYELV

A kovetkezo feladatokban bekarikazni a szamot a keresett valasz elott

158. Adva vannak az adattipusok a C# programozasi nyelvben. Hogyan hivjuk a valtoz6t, amelyet valamely
metoduson beliil definidltak? Karikazd be a helyes vélaszt:

1. Globalis valtozo
2. Statikus valtozé
3. Blokk valtoz6

4 Lokalis valtoz6

159. Adva vannak a programozasi egységek a C# programozasi nyelvben. Hatarozd meg, hogy melyik
programozasi egységgel lehet egyforma tipusu objektumokat létrehozni. Karikazd be a helyes valaszt:

1. Osztaly

2. Névtér

3. Nem statikus metodus
4, Vaéltozo

5. Statikus metédus

160. Hatarozd meg, milyenek lehetnek az osztaly tagjai (adattagok és metddusok) a C# programozasi
nyelvben. Karikazd be a helyes valaszt:

Lokalis és globalis

Proceduralis és nem proceduralis

Statikus (osztalyos) és nem statikus (objektumos)
Kulsé és belsé

A

161. Adott egy C# nyelven irt programrész. Elemezd az adott programrészt és becsiild meg a pontossagat.
Karikdzd be a helyes allitas elétti sorszamot:

namespace TestPrimer(
class Test {

int x;

public Test (string s) {
Console.WriteLine ("Klasa Test");

}

static void Main(string[] args) {
Test t null;

Console.WriteLine (t.x);

A program hibas mert az x valtozé nincsen inicializalva.
A program hibas mert a Test osztalynak nincsen alapértelmezett konstruktora.

A program hibas mert egy osztadlyban nem olyan valtozot deklaralni, amelynek a tipusa
megegyezik az osztalyéval, mint ahogy az itt van a t valtozéval.

4. A program hibds mert a t valtoz6 nincsen inicializalva és null értéke van abban a pillantban amikor
megjelenik t.x adattag.

5. A program nem hibas és normalisan végrehajtddik, semmit sem mutatva a képernyén.

W NP
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162. A C# programozasi nyelven adott programrész két osztalybdl all, amelyek egy adattarban vannak.
Analizald az adott programrészt és értékeld a ponossagat.

namespace TestPrimer

class Program {
static void Main(string[] args) {
Klasa a = new Klasal();
a.nt++;
}
}

class Klasa { 2
int n;
private Klasa() { }
}
}
Karikazd be a helyes allitast:
1. A program hibas mert Klasa osztalynak van privat konstruktora és privat adattagja n.
2. A program hibas mert Klasa osztalynak van dres alapértelmezett konstruktora.
3. A program hibas mert az n valtoz6 nincs inicializalva.
4. A program nem hibas és normalisan hajtédik végre.
163. A C# programozasi nyelven adva van az alabbi programrész:
namespace TestPrimer(
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine (fun(17));
}
public int fun(int n) { return n; }
public void fun(int n){ Console.WriteLine (n); } 2
}
}
Elemezd a programrészt és karikazd be a szamot a vart valasz elétt:
1. A program hibds mert nem lehet megallapitani a tulterhelt fun(...) metédus melyik verziojat kell
meghivni.
2. A program hibas mert a tulterhelt fun(...) met6dus masodik verzidja definialva van, de sehol sincs
meghivva.
3. A program normalisan hajtodik végre és egyszer megjeleniti a 17-est.
4. A program normalisan hajtodik végre és kétszer jeleniti meg a 17-est.
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164. A C# programozasi nyelvben meg van adva a témb deklaraciéja:
int k;
int[ ] brojevi = {5, 12, 37, 7, 27, 33, 36};

Az adott deklaracio alapjan hatarozd meg, mi a kdvetkez6 hivas eredménye
k=Arrays.BinarySearch(brojevi, 37);

Karikazd be a helyes valaszt:

1. k=0, mert a BinarySearch metddus el6szor a témb sorbarakasat hajtja végre csdékkend sorredben,
és aztan keresi a megadott értéket

2. a BinarySearch metodus kivételt dob mindig amikor a tdmb rendezetlen és a program
végrehajtasa megszakad

3. k=2, mert a keresett elem a 2-es pozicion van

4. k vératlan értéket kap mert a tombnek rendezettnek kell lennie noévekvé sorrendben a
BinarySearch metddus meghivasa el6tt

5. k=6, mert a BinarySearch metddus el6szor a tdmb rendezését hajtja végre névekvd sorrendben,
és utana keresi a megadott értéket

165. A C# programozasi nyelven deklaralva vannak a logikai, numerikus és osztaly tipusu statikus valtozok.

namespace Test{
class Program
{
public static bool x;
public static int y;
public static Random r;
static void Main(string[] args) { .. }
}
}
Hatarozd meg, hogy a deklaralt adattagoknak milyen automatikus (alapértelmezett) értékei lesznek a
Main fuggvényen belil. A felkinalt valaszok hangsulyozott sorrendben vannak felsorolva. Karikédzd be
a helyes valaszt:

X y r
1. true 1 null
2. false 0 null
3. true 0 null
4, false 1 null
5. false 0 void
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166. A C# programozasi nyelven adva van a programrész amely egy fajlban két osztalybdl all. Analizalni az
adott programrészt és felbecsulni, hogy a program végrehajtasakor az elsé Console.WriteLine
(hetedik sor) utasitasban a b.n tag melyik értéke jelenik meg. Karikazd be a helyes valaszt:

1. namespace TestPrimer {

2. class Program {

3 static void Main(string[] args) {

4. int k = 0;

5. Brojac b = new Brojac();

9 for (int i = 0; 1 < 100; i++) Inc(b, k);
7 Console.WritelLine("b.n = " + b.n);
8. Console.WriteLine("k = " + k);

9. }

10. public static void Inc(Brojac b, int k) {
11. b.n++;

12. k++;

13. }

14. 1}

15. class Brojac {

l6. public int n;

17. public Brojac(int n) { this.n = n; }
18. public Brojac() { this.n = 1; }

19. }

20. }

1. b.n =101

2. b.n =100

3. b.n =99

4, b.n=0

5. bn=1

167. A C# programozasi nyelvben definialva van egy metédus, melynek argumentuma tomb tipusu.
Hatarozd meg, hogy pontosan mit visziink at azzal a metdédussal. Karikdzd be a helyes valaszt:

1. Az adott tomb masolatat.

2. Az adott tomb elsé elemének masolatat.
3. Mutat6t az adott tdmbre.

4 Az adott témb hosszat.

168. Adva van egy utasitds a C# programozasi nyelvben, amely a niz nevii tdomb definicidjat jeloli. A
felsorolt tdmbdefiniciok kozul melyik a helyes? Karikazd be a helyes vélaszt:

int[] niz = new int[20];
int[] niz = new int(20);
int niz = new int[20];

int niz() = new int[20];

DN PR
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169. A C# programozasi nyelvben adva van egy programrész amely az a tdomb elemeit létrehozza és és
kiirja. Analizalni az adott programrészt és felbecsiilni mi fog térténni a programrész végrehajtasa utan.

namespace TestPrimer
class Program{
static void Main(string[] args) {

int[] a = new int[5];
for (int 1 = 0; 1 < a.LlLength; i++) af[i] = 1i;
Console.Write(al[i] + ™ ");

}

Bekarikazni a szamot a helyes valasz el6tt:

1. A program a 0 1 2 3 4 szamokat fogja megjeleniteni a képernydn.

2. A program hibas, mert a Main metddus utolsé Console.Write utasitadsaban ki kellene hogy legyen
irva a nem létez6 a[5] elem.

3. A program 5-0s szamot jelenit meg a képernyén.

4. A program hibds mert a Main metédusban az utols6 Console.Write utasitasban az i véltozénak nem
lesz definialt értéke.

170. A C# programozasi nyelven adva van a programrész. Analizalni az adott programrészt és
meghatarozni, hogy a programrész végrehajtasa eredményeként mi jelenik meg majd a képernyén.

namespace TestPrimer {

class Program {

static void Main(string[] args) {
int[] x = { 0, 1, 2, 3, 4 };
Inc(x);
int{] vy = {0, 1, 2, 3, 4 };
Inc(y[0]);
Console.WriteLine (x[0] + " " + yI[0]);
}
public static void Inc(int[] a) {

for (int i = 0; i1 < a.Length; i++) ali]l++;

}

public static void Inc(int n) { n++; }

}
Karikdzd be a helyes valasz elétti szamot:

1. Hibalizenet
2. 10
3. 22
4, 21
5. 11

171. Bekarikadzni a szamot amely a C# programozasi nyelv programrészében helyesen megirt utasitas el6tt
all, amellyel az x tbmb méasolata hozzarendelédik y tdmbhdz:

Array.Copy(x, y, x.Length);
Array.Copy (X, V)i
y =Array.Copy(x, x.Length);

A wbh e

y =x.CopyTo();
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172. A C# programozasi nyelven adva van a programrész amelyben tomb és a tdémb atlagat szamolé
Prosek metddus van definidlva. Analizalni az adott programrészt és felbecsiilni mi fog térténni ennek
végrehajtasa utan.

namespace TestPrimer(
class Program{
static void Main(string[] args) {
double[] niz = { 1.0, 2.0, 3.0 };
Console.WriteLine (prosek(niz));
1, 2, 2, 1, 4

(
Console.WritelLine (prosek( )
Console.Writeline (prosek (new double[] {
( (

) ;
1, 2, 3 1))
Console.WriteLine (prosek (1.0, 2.0, 2.0, 1.0));
}
public static double prosek(params double[] brojevi) {
double suma = 0;
foreach (double elem in brojevi) suma += elem;

return suma / brojevi.Length;

}
Karikdzd be a helyes vélaszt:
1. A program hibas az elsé WriteLine utasitasban mert a prosek(niz) figgvény hivasa helytelen.

2. A program hibas a masodik WriteLine utasitdsban mert a prosek(l, 2, 2, 1, 4) fuggvény hivasa
helytelen.

3. A program hibas a harmadik WriteLine utasitasban mert a prosek(new double[] {1, 2, 3}) figgvény
hivasa helytelen.

4. A program hibas a negyedik WriteLine utasitasban mert a prosek(1.0, 2.0, 2.0, 1.0) fliggvény
hivasa helytelen.

5. A program hibatlanul hajtédik végre és az adott szdmok &tlaga pontosan szamitédik ki.
6. A program hibatlanul hajtodik végre de az adott szamok atlaga nem szamitédik ki pontosan.

173. A C# programozasi nyelven egy sztring és egy egészszadmu valtozo deklaracidja van megadva,
valamint egy programrész:

string str = "Primer";

int broj = 66;
Console.WriteLine (str + broj + 65);
Console.WritelLine (broj + 65 + str);

Analizalni a programrészt és felbecsilni, hogy a végrehajtasa utan mi jelenik meg a képernydn.
Karikdzd be a helyes vélaszt:

1. Primer6665 2. Primer6665 3. Primerl31l 4. PrimerBA
131Primer 6665Primer 131Primer BAPrimer
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174. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész. Meghatarozni mit kapunk a kimeneten.
class Test
{
public static void Main(string[] args) {
Test p = new Test ();

p.start();
}
void start () {
bool bl = false;
bool b2 = fix(bl);
Console.WriteLine(bl + " " + Db2);

}
bool fix (bool bl) {
bl = true;

return bl;

}
Karikdzd be a helyes véalaszt:

1. true true
2. false true
3. true false
4 false false

175. A C# programozéasi nyelvben adva van egy programrész utasitasa, amely az Array osztaly
metddusanak hivasa. Meghatarozni, az adott hivasok melyikével lesz sorbarakva int[] tipusu brojevi
nevi tdmb:. Karikazd be a helyes valaszt:

1. Array(brojevi)

2. brojevi.Sort()

3. Array.SortArray(brojevi)
4, Array.Sort(brojevi)

176. A C# programozasi nyelven definialva vannak az osztélyok:

public class A {
public virtual int Metod() { return 10; }
}
public class B : A {
public new int Metod() { return base.Metod() +20; }
}
public class C : B {
public override int Metod() { return base.Metod() +30; }
}
A Main fuggvényen belill e osztalyok harom objektuma létre van hozva és mindegyikbdl a Metod()
metddus hivasa van végrehajtva.

Bekarikazni a felkinalt valaszok elétt azt a szamot amely leirja mi fog toérténni a program végrehajtasa
esetén:

1. Az A osztalybdl meghivott metddus 10-et, B osztalybdl 10-et és C osztélybdl 30-at ad vissza
2. Az A osztalybdl meghivott metédus 10-et, B osztalybol 30-at és C osztalybol 60-at ad vissza

3. A program elindul, de a B osztaly metddusa hivasakor kivételt dob mert a new nem mehet virtual-
lal kombinalva

4. A fordit6 hibat jelez mert a C osztalyban a metddust nem lehet Gjradefinialni
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177. A C# programozasi nyelvben definici6 szerint a metédus visszaadhat értéket, de nem musza;.
Kivalasztani azt a kulcsszét, amelyet a metdédus eredményének tipus jeldlésére hasznaljuk, amikor
olyan metddust definidlunk amely NEM ad vissza értéket. Karikazd be a helyes valaszt:

1. void
2. return
3. public
4 static

178. A C# programozasi nyelvben adva van PrintPoruka metdédus amely kovetkezéképpen van definialva:
void PrintPoruka (string poruka, int n) {
while (n > 0) {
Console.Write (poruka);

n--;

}
Mi lesz kiirva a képerny6re a PrintPoruka("b",3) metdédus meghivadsa utan? Karikazd be a helyes

vélaszt!

1. A képerny6én megjelenik:bbbbb
2. A képerny6én megjelenik:bbbb
3. A képerny6én megjelenik:bbb
4. A képerny6n megjelenik:bb

5. A képerny6én megjelenik:b

179. A C# programozasi nyelven adva van PrintPoruka metddus amely kdvetkez6képpen van definidlva:
void PrintPoruka (string poruka, int n) {
while (n > 0) {
n--;

Console.Write (poruka) ;

}

Kiszdmitani az m valtoz6 értékét miutan végre lesz hajtva a kdvetkez6 programrész:
int m = 2;

PrintPoruka ("C# !!!", m);

Karikazd be a szamot a keresett valasz el6tt:

1. 0

3 3 3 3
o

2.
3.
4

1l
w N -

180. A C# programozasi nyelven adva van a programrész amely rekuriv metédust definidl. Analizalni a
programrészt és a megadott metddus végrehajtasanak éredményét meghatarozni:

public long fun (int n) {

return n * fun(n - 1);

A fun(3) hivasanak eredménye 1.
A fun(3) hivasanak eredménye 2.

A fun(3) hivasanak eredménye 6.

M 0w DN P

A fun(3) hivasa hibat okoz mert ugyanaz a fun(...) metédus végtelen hivasok lancéat okozza.
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181. A C# programozasi nyelven adva van a programrész amely rekuriv metédust definial. Analizalni a
programrészt és meghatarozni az eredményt, amely megjelenik a képernyén:

namespace TestPrimer
class Program{
static void Main(string[] args) {
fun(2);
}
public static void fun (int n) {
while (n > 1){
Console.Write((n - 1) + "™ ™);
fun(n - 1);

}

Karikazd be a helyes valaszt:

1. Program a képerny6n nem jelenit meg semmit

2. Program a képernydn megjelenitiaz 12 3

3. Program a képerny6n megjelenitia 3 2 1.

4. Program a képerny&n végtelenul jelenitimega11111 ...

5. Program a képernyén végtelenil jelenitimega22222....

182. A C# programozasi nyelven adva van a programrész amely rekuriv metédust definidl. Analizalni a
programrészt és a megadott metédus végrehajtasanak éredményét meghatarozni:

public static int fun(int n) {
if (n == 1) return 1;
else return n + fun(n - 1);
}
Karikazd be a helyes valaszt:
1. A fun(4) hivasaval ugyanaz a fun() metédus még 2-szer lesz meghivva.
2. Afun(b) hivasaval ugyanaz a fun() metédus még 4-szer lesz meghivva.
3. Afun(4) hivasaval ugyanaz a fun() metédus még 4-szer lesz meghivva.
4. A fun(5) hivasaval ugyanaz a fun() metédus még 6-szor lesz meghivva.

183. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész, rekurziv metédus, amely ellenérzi, hogy
valamely sztring palindréma-e. Hogy a programrész befejezett legyen, a harmadik sort ki kell
egésziteni if feltételes utasitassal.

l.public static bool palindrom(String s)

2. {

3 if (s.Length <= 1) return true; //alap eset

4 else 1if ( ) return false;

5. else return palindrom(s.Substring(l, s.Length - 2));
6. }

Bekarikazni a szamot a keresett valasz el6tt:

1. s[0] != s[s.Length - 1]
2. s[0] != s[s.Length]
3. s[l] != s[s.Length - 1]
4, s[1] != s[s.Length]
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184. Karikazd be azt a fogalmat, amelynek a leirdséat tartalmazza az alabbi mondat:
Az objektum egyes adatai elrejtésének folymatat a felhasznal6tél és csak a sziikséges adatok
nyujtasat, ugy hivjuk hogy:
1. Polimorfizmusnak
2. Oroklésnek
3. Egységbezarasnak (encapsulation)
4.  Absztrakcidénak

185. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész, rekurziv metdédus, amely ellenérzi, hogy
valamely sztring palindroma-e. Hogy a programrész befejezett legyen, a hetedik sort ki kell egésziteni.

l.public static bool Palindrom(String s) {

2 return Palindrom(s, 0, s.Length - 1);

3.}

4.public static bool Palindrom(String s, int bal, int jobb) {
5 if (jobb <= bal) return true; // alap eset

9 else if (s[bal] != s[jobb]) return false;

5

8

else return ;

}

Karikazd be a szamot a keresett valasz elétt:
1. Palindrom(s)
s, bal, jobb)
s, bal + 1, jobb - 1)
s, bal + 1, jobb)
s, bal, jobb - 1)

Palindrom
Palindrom

Palindrom

(
(
(
(

o s~ DN

Palindrom
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186.

A C# programozasi nyelven adva van egy programrész, rekurziv metddus a racidnalis szamokbél allé
tomb rendezésere csdkkend sorrendben. Hogy a programrész befejezett legyen a méasodik sort ki kell

egésziteni a felkinalt valaszok egyikével.

1. public static void Sorbarendezes (double[] tomb) {
2. ;

3. }

4, public static void Sorbarendezes (double[]ltomb, int utolso) {
5. if (utolso > 0){

6. int imin = 0;

7. double min = tomb[0];

8. for (int i = 1; 1 <= utolso; i++)

9. if (tomb[i] < min) {

10. min = tomb[i];

11. imin = 1i;

12. }

13. tomb[imin] = tomb[utolso];

14. tomb [utolso] = min;

15. Sorbarendezes (tomb, utolso - 1);

16. }

17. }

Bekarikazni a szamot a keresett valasz el6tt:

Sorbarendezes (tomb)

Sorbarendezes (tomb, tomb.length+l)

(
Sorbarendezes (tomb, tomb.length)
(
(tomb, tomb.length-1)

Howbh R

Sorbarendezes

187. C# nyelven adott egy rekurziv metédus a sorbarendezett egész szamok tdmbjének binaris
keresésére. Ahhoz, hogy a kdd teljes legyen, a 8. sort (vonallal jelolt rész) ki kell egésziteni a felkinalt

vélaszlehet6ségek egyikével.

1. public static int KeresdASzamot (int[] tomb, int szam) {

2. return KeresdASzamot (tomb, szam, 0, tomb.Length - 1);

3.}

4. public static int KeresdASzamot (int[]tomb, int szam,int bal,int Jjobb)

5. if(bal > jobb) return -1; // a szam nem talalhato meg a tombben

6. int kozepso = (bal + Jjobb) / 2;

7. if(szam < tomb[kozepso]) return KeresdASzamot (tomb, szam, bal,
kozepso -1);

8. else if (szam > tomb[kozepso]) return

9. else return kozepso;

10. }

3aokpyxuTtun 6poj mncnpen o4ekMBaHOr ogrosopa:

1. KeresdASzamot (tomb, szam, kozepso + 1, bal)
2. KeresdASzamot (tomb, szam, kozepso - 1, bal)
3. KeresdASzamot (tomb, szam, jobb, kozepso + 1)
4 (

KeresdASzamot (tomb, szam, kozepso + 1, jobb)
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188. Melyik tagok kdzdsek és egyediek a C# objektum orientalt programozasi nyelvben definialt valamely
osztaly 6sszes létrehozott objektum szamara:

1. Nyilvanos

2. Privat

3. Objektumi
4, Példanyos
5. Statikus

189. A C# programozasi nyelvben az osztaly tartalmazhat statikus és nem-statikus tagokat. Adva vannak a
kovetkez6 allitasok, amelyek az osztdly statikus tagjaira vonatkoznak és kozilik van egy allitas
amely az osztaly nem-statikus tagjaira vonatkozik.

Karikazd be azt az allitast, amely az osztaly nem-statikus tagjaira vonatkozik:

1. Tag, amelyet akkor is lehet hasznalni, ha az adott osztalybdl egyetlen objektumot sem hozunk Iétre
2. Tag, amelynek egyforma értéke van valamely osztalybdl Iétrehozott 6sszes objektum szamara

3. Tag, amelynek az értéke kilonbdzhet valamely osztalybdl l1étrehozott 6sszes objektum szamara

4. Tag, amelyet hasznalni lehet az osztaly statikus metddusain belll valamint az objektum metédusain
belil is

190. A C# programozasi nyelven adva van egy osztaly definicidja. Becsild meg, hogy az osztaly
definicidjaban hol, melyik metédus elétt kell a ??7? jeleket a static kulcsszdval helyettesiteni.

public class Test {
private int broj;

public ??? int kvadrant(int n) { return n * n; }
public ??? int getBroj () { return broj; }

S

Karikdzd be a helyes véalaszt:

1. A kvadrant metddusnak statikusnak KELL lennie, mig a getBroj met6dus is lehet, de nem muszaj
hogy statikus legyen.

2. Mindkét metédusnak statikusnak kell lennie.
3. A két definialt metddus kozll egyik sem statikus.

4. A getBroj metdodusnak NEM SZABAD statikusnak lennie, mig a kvadrant metodus lehet, de nem
muszdj hogy statikus legyen.

191. A C# programozasi nyelven egy programrészben adva van az utasitas, amely definidlja a MAX_AR
konstanst valamely osztaly tagjaként. A felkinalt definialasi médok ko6zul melyik a helyes? Karikazd be
a helyes valaszt!

public static const MAX AR = 100.00;

public const float MAX AR = 99.50;

public static double MAX AR = 100.50;
public static const double MAX AR = 100.99;
public const double MAX AR = 100.99;

o~ e
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192. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész. Elemezd az adott programrészt és becsild
meg a pontossagat. Karikazd be a helyes valaszt:

namespace TestPrimer
class Program {
static void Main(string[] args) {
int n = 2;
fun(n);
Console.WriteLine("n je " + n);
}

void fun(int n) { n++; }

A program hibas mert fun() metédus nem ad vissza egy értéket sem.
A program hibas mert fun() metddus nincs definialva statikusként.
Program 1-est jelenit meg a képernyén.

Program 2-est jelenit meg a képernyén.

Program 3-ast jelenit meg a képernyén.

ar w0 P -

193. A C# programozasi nyelven adva van az osztaly definicioja és az két konstruktorbél, metddusbol és x
és y tagokbdl all. A hatodik sorban megirni Point osztaly masolt objektuménak konstruktorat.

1. public class Point {

2. private double x, y;

3. public Point() { x = 0; y = 0; }
4. public void Set (double xx, double vyy){ x=xx; y=yy; }
5. public Point (Point p) {

6. //Valasz
7. }

8. }

Bekarikdzni a szdmot a keresett valasz el6tt:

1. this(p.x, p.v);:

2 this (p);

3. Set (p) ;

4 Set(p.x, pP.V);

194. A C# programozasi nyelven, az Equals(...) metddus az Object osztaly példanyos metddusa, amellyel
ellenérizziik hogy az objektum amelybdl hivjuk a metddust egyenlé-e valamely megadott objektummal.
Ezt a metddust felll lehet irni (override) az 6rokoélt osztalyokban. Hatarozd meg e metddus fejlécét a
string osztalyban, amelyben a metddus lenne felilirva. Karikdzd be a szdmot a helyes valasz el6tt:

1. public override bool Equals(string s)

public new bool Equals(string s)

public override bool Equals(Object obyj)

public static bool Equals(Object obj)

public bool Equals(string s1, string s2)

o~ wbd
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195. A C# programozasi nyelven, két objektum egyenl6ségének ellenérzésére valé Equals() metddus
Object osztalyban van definialva. Az adott programrészben Klasa osztalyban Equals() metddus felll
van irva (override). Analizalni a programrészt és megbecsiini a végrehajtas pontossagat.

namespace TestPrimer {
class Program {
static void Main(string[] args) {
Object objl = new Klasal();
Object obj2 = new Klasal();
Console.WritelLine (objl.Equals (obj2));
}
}

class Klasa {
int x;
public override bool Equals (object o) {
Klasa a = (Klasa)o;
return this.x == a.x;

Karikdzd be a szamot a pontos valasz el6tt:

1. A program hibas mert objl.equals(obj2) kifejezéssel az Object-t6l eltéré tipust objl és obj2
objektumok egyenléségét ellendrzi.

2. A program hibds mert a Klasa tipusu objl és obj2 objektumok egyenléségét obj1 == obj2
kifejezéssel ellenérizzik.

3. A program hiba nélkil hajtédik végre és true jelenik meg a képernyén.

4. A program hiba nélkul hajtodik végre és false jelenik meg a képernyén.

196. A C# programozasi nyelven, az Object osztalyban definidlva van két objektum egyenl6ségének
ellenérzésére az Equals() metddus. Az adott programrészben a Klasa osztdlyban van az
eléredefinialt Equals() metédus. Analizalni a programrészt és a végrehajtas pontossagat
megbecsiini.

namespace TestPrimer {
class Program {
static void Main(string[] args) {
Object objl = new Klasal();
Object obj2 = new Klasal();
Console.WriteLine (objl.Equals (obj2));

}
class Klasa {
int x;

public new bool Equals(Klasa o) {return this.x == a.x; }

}

Karikdzd be a pontos valasz el6tti szamot:

1. A program hibas mert objl.equals(obj2) kifejezéssel az Object-t6l eltéré tipusi objl és obj2
objektumok egyenl&ségét ellendrzi.

2. A program hibas mert a Klasa tipusu obj1 és obj2 objektumok egyenléségét obj1 == obj2
kifejezéssel ellenérizzuk.

3. A program hiba nélkil hajtédik végre és true jelenik meg a képernyén.

4. A program hiba nélkil hajtodik végre és false jelenik meg a képernyén.
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197. A C# nyelven adva van egy programrész. A Main() metédusban definidlva vannak a valtozék s, obj és
t. Analizalni a deklaraciot és meghatarozni melyik objektumra mutatnak rd az s, obj és t valtozok.
namespace TestPrimer

class Program {
static void Main(string[] args)
{
string s = "c#";
object obj = s;
string t = (string)obj;
}
}
}
Bekarikazni a szamot a pontos valasz elétt.
1. Amikor az s valtozé értékét rendeljik hozza obj véltozéhoz az object obj = s parancsban, (j
objektum jon létre.
2. Amikor az obj valtozé tipusa konvertalodik és az 6 értéke hozzarendelddik t valtozéhoz a String t =
(String)obj parancsban, Uj objektum jon létre.
3. Amikor az obj valtozoé tipusa konvertalodik és az 6 értéke hozzarendelédik t valtozéhoz a String t =
(String)obj parancsban, az obj véltoz6 tartalma véltozik.
4. Az s, obj és t valtozék ugyanarra a string tipusu objektumra mutatnak ré.
198. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész, amely definidlja az Osoba osztalyt a

metddusaival és attribGtumaival egyiitt. Elemezd az adott programrészt és hatarozd meg, melyiket kell
a felkinalt valaszok kozil hozzairni a programrész 1. sordhoz, hogy a metddus pontosan legyen
definialva.

1. public class Osoba {

2. private string ime;

3. private string prezime;

4. int godina;

5. public Osoba(string ime, string prezime, int godina) {

6. this.ime = ime;

7. this.prezime = prezime;

8. this.godina = godina;

9. }

10. public int GetGodina () { return this.godina; }

11. public int CompareTo (Osoba obj) {

12. if (this.godina > obj.GetGodina()) return 1;

13. else if (this.godina < obj.GetGodina()) return -1;

14. else return 0;

15. }

16. public override string ToString() {

17. return "Ime: " + this.ime + "\tPrezime: " + this.prezime
+ "\tGodina: " + this.godina;

18. }

Bekarikazni a pontos valasz elétti sorszamot:
1. :l1Comparable<Osoba>
2. :IComparable
3. :IEquatable<Osoba>
4. : Comparer
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199. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész, amely definidlja az Osoba osztalyt a
metddusaival és attribitumaival egyiitt Elemezd az adott programrészt és a CompareTo(...) és Clone()
metddusok deklaraciéi alapjan hatarozd meg, melyik utasitas hidnyzik az elsé sorban.

1. class Osoba : {
2. private string ime;
3. private double dohodak;
4, public Osoba(string ime, double dohodak) ({
5. this.ime = ime;
6. this.dohodak = dohodak;
7. }
8. public int CompareTo (Osoba osb) {
9. if (this.dohodak < osb.dohodak) return -1;
10. else i1f (this.dohodak > osb.dohodak) return 1;
11. else return 0O;
12. }
13. public Object Clone() {
14, return this.MemberwiseClone () ;
15. }
16. public override string ToString () {
17. return "Ime: "+this.ime+"\nDohodak: "+this.dohodak;
18. }
19. }
Bekarikazni a szamot a pontos valasz el6tt:
1. IComparable<Osoba>, ICloneable
2. Comparable<Osoba>, Cloneable
3. IComparable<Osoba>, ICloneable<Osoba>
4. |Comparable, ICloneable
200. A C# programozasi nyelven adott egy programrész, amellyel definialva van két osztaly: class

pProgram, amely tartalmazza a Main(string[] args) fuggvényt, és a class A osztaly. Analizalni
az adott programrészt és meghatarozni, hogy az helyesen van-e megirva. A felkinalt valaszok e
programrész végrehajtas kdvetkezményeinek leirdsat adjak meg. Karikazd be a helyes allitast:
class Program {
public static void Main(string[] args) {
A al = new A();
A a2 = new A();
Console.Writeline (al.Equals (a2));

class A {

int x;
public bool Equals (A a) {
return this.x == a.x;

}
}
1. A program hibas mert al.Equals(a2) kifejezéssel ellenérizziik Object tipustdl kiilonb6zé al és
a2 objektumok egyformasagéat
2. A program hibas mert az A tipusu al és a2 objektumok egyformasagat al==a2 kifejezéssel
ellenérizzik.
3. A program hiba nélkul hajtédik végre és true jelenik meg a képernyén.
4, A program hiba nélkil hajtédik végre és false jelenik meg a képernyén.
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201. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész amelyben harom osztaly van definialva: class
Program amely a Main(string[] args) metddust, class Vozilo és class Auto-t tartalmazza. A
programrész forditasa kdzben a forditd hibat jelez. Bekarikazni a szamot az a valasz el6tt amelyben
meg van irva, hogy melyik sorok okoztak hibat forditas kdzben.

1. class Program {

2.

3. public static void Main(string[] args) {
4. Vozilo v = new Vozilo(8);

5. v.vozi();

6. v.brojvVrata = 2;

7. Vozilo bmw = new Auto (2, 4);

8. bmw.vozi () ;

9. Auto audi = new Auto(4);

10. Auto.vozi();

11. }

12. }

13. class Vozilo {

14. public int brojTockova;

15. public Vozilo(int t) {

16. brojTockova = t;

17. }

18. public void vozi () {

19. Console.WriteLine ("VoZnja vozila");
20. }

21. }

22. class Auto : Vozilo {

23. public int brojVrata;

24. public Auto(int v, int t) : base(t)
25. {

26. brojVrata = v;

27. }

28. public void vozi () {

29. Console.WriteLine ("VoZnja auta");
30. }

31. }

Karikazd be a helyes valaszt:

1. A7, 10 és 16 sorokban vannak a hibak.
A 7,9 és 22 sorokban vannak a hibak.
A 6, 7 és 10 sorokban vannak a hibak.
A 6, 9 és 10 sorokban vannak a hibak.
A 6, 9 és 24 sorokban vannak a hibak.
A9, 10 és 24 sorokban vannak a hibak.

o gk wN
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202. A C# programozasi nyelven adva van a programrész amely Poredjenje interface-t definial. A
Poredjenje nevi interface porediPovrsine() metédus deklaraciojat tartalmazza, amely Figura tipusu
objektumokat hasonlit 6ssze. Az adott programrész 3. sordban hozzairni a hianyzé utasitast hogy a
metodus helyessen legyen deklaralva.

namespace figure

1

2.

3. public {

4 int porediPovrsine (Figura fig);
5

Bekarikazni a szamot a helyes megoldéast adé valasz elétt:

1. extends Poredjenje
2 interface Poredjenje
3. implements Poredjenje
4 abstract Poredjenje

203. A C# programozési nyelven adott egy programrész amellyel definialva van két osztaly: class
Program amely tartalmazza a Main(string[] args) metddust, és class 2 osztély. Analizalni az
adott programrészt és meghatarozni, hogy az helyesen van-e megirva. A felkinalt valaszok e
programrész végrehajtas kovetkezményeinek leirdsat adja meg:
class Program {
public static void Main(string[] args) {
Object al = new A();
Object a2 new A();
Console.WriteLine (al.Equals(a2));

}
}
class A {
int x;
public bool Equals (A a) {
return this.x == a.x;
}
}

Karikazd be a helyes allitast:

1. A program hibads mert al.Equals(a2) kifejezéssel ellenérizzilk Object tipustol eltéré al és a2
objektumok egyformasagat

2. A program hibas mert az A tipusi al és a2 objektumok egyformasagat al==a2 kifejezéssel
ellenérizzik.

3. A program hiba nélkul hajtédik végre és true jelenik meg a képernyén.
4. A program hiba nélkil hajtodik végre és false jelenik meg a képernydn.

204. Az objektum orientalt nyelv egy alapvetd tulajdonsaga az 6roklés. Adva vannak az osztaly definicio
fejlécei. Bekarikazni az osztaly definicié el6tti szamot amelyet nem lehet 6rokaolni:

class A{}

class A { private A(){ } }
sealed class A {}

class A { protected A(){ } }

b
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205. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész. Analizalni és meghatarozni hogy a
programrész végrehajtasa eredményeként mi fog megjeleni a kimeneten:

class PassA {
public static void Main(string[] args) {
PassA p = new PassA();
p.start();
}
public void start() {
longl[] al = {3,4,5};
long[] a2 = fix(al);
Console.Write(al[0] + alfl] + al[2] + "™ ");
Console.WriteLine(a2([0] + a2[1l] + a2([2]);
}
long[] fix(long[] a3) {
a3[1l] = 7;
return a3;
}
}
Karikazd be a helyes valaszt:

1. 1215
2. 1515
3. 345375
4, 375375

206. Adott egy C# programnyelven irt kédrészlet. Elemezd a koédot és hatarozd meg, mi lesz a kimeneten.

class PassS {

public static void Main(String[] args) {
PassS p = new PassS();
p.start();

}

void start () {
String sl = "slip";
String s2 = fix(sl);
Console.WriteLine(sl + " " 4+ s2);

}

String fix(String sl) {
sl = sl + "stream";
Console.Write(sl + " ");
return "stream";

}
}
Karikazd be a helyes valasz sorszamat:
1. slip stream
2 slipstream stream
3. stream slip stream
4 slipstream slip stream

207. A C# programozasi nyelven megirt utasitasok vannak megadva. Melyik utasitas helyesen van
megirva:

1. int a = Math.Abs (-5);

2 int b = Math.BAbs (5.0);
3. int ¢ = Math.Abs(5.5f);
4 int d = Math.Abs (5L)
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208. A C# programozasi nyelven definialt Math.Max metédus hivasai vannak megadva. Analizald az adott
hivasokat és hatarozd meg, hogy kéziliik melyek vannak helyesen megirva.

Karikazd be a HELYTELENUL megirt metodus hivasa el6tti sorszamot:

1. Math.Max (1, 4);

2 Math.Max (2.3, 5);

3. Math.Max (1, 3, 5, 7);
4 Math.Max (-1.5, -2.8f);

209. Karikazd be azt a valaszt, amely az alabbi allitas helyes folytatasa:
A szarmaztatott osztaly objektumainak Iétrehozasakor....

1. csak a szarmaztatott osztaly konstruktora hajtédik végre

2. el6szor a szllbosztaly konstruktora hajtédik végre, de csak akkor ha base kulcsszéval van
meghivva

3. kotelez6en el6szor a szarmaztatott osztaly konstruktora hajtodik végre és csak utana a
szul6osztaly konstruktora

4. kotelezben el6szor a szilbosztaly konstruktora hajtédik végre és csak utana a szarmaztatott
osztaly konstruktora

210. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész amely a Figura absztrakt osztalyt definidlja. A
Figura osztalyban irj egy statikus inicialis blokkot amelyben a brojFigura attribdtum értékét
inicializaljuk. Karikdzd be azt az utasitast, amelyet hozza kell adni a programrész 7. sorahoz, amellyel
brojFigura statikus attribGtum értéke inicializalva lesz.

1. public abstract class Figura {

2. protected static int brojFigura;

3. protected string naziv;

4. public Figura(string naziv) {

5. this.naziv = naziv;

6. }

7. public abstract double povrsinaFigure();
8. public abstract double obimFigure();
9.

10. public static void UvecajBrojFigura () {
11. brojFigura++;

12. }

13. public override string ToString () {

14. return "Figura ";

15. }

16. }

Karikazd be azt a valaszt, amely helyes megoldast ad:
1. static Figura() { brojFigura = 0; }
2. brojFigura = 0;
3. static { brojFigura = 0; }
4., public Figura() { brojFigura = 0; }
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211. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész, amelyben harom osztaly van definidlva: class
Program amely a Main(string[] args) metodust, class A-t és class B-t tartalmazza. Analizalni az adott
programrészt és meghatarozni, hogy a program végrehajtasanak eredményeként mi fog megjeleni a
képernydn. Bekarikazni a szamot az a valasz el6tt amely a kiiras eredményét tartalmazza:
class Program : A {

public static void Main(string[] args) {

Program p = new Program();

}
}
class A : B {

public A() { Console.WriteLine ("Az A osztdly alapértelmezett
konstruktora van meghivva"); }
}
class B {

public B() { Console.WriteLine("A B osztédly alapértelmezett konstruktora
van meghivva"); }

}

Semmit.

Az A osztéaly alapértelmezett konstruktora van meghivva
A B osztaly alapértelmezett konstruktora van meghivva

Az A osztaly alapértelmezett konstruktora van meghivva és a masodik sorban: a B osztaly
alapertelmezett konstruktora van meghivva

5. A B osztaly alapértelmezett konstruktora van meghivva és a masodik sorban: az A osztaly
alapértelmezett konstruktora van meghivva

HpowbdE

212. A C# programozasi nyelven hasznaljak a base kulcsszot. Az alabbi allitasok kdzul melyik NEM igaz a
base kulcsszéra? Karikazd be a megfelelé valaszt:

1. A base kulcsszét a szlléosztaly konstruktoranak hivasara lehet hasznalni.

2. A base kulcsszot a szll6osztaly privat elérésli metddusainak hivasara hasznéljuk, amelyekhez
masképp nem lehet hozzaférni.

3. A base kulcssz6t a szll6osztaly védett metdodusanak hivasara lehet hasznalni.
4. A base kulcssz6t a sziilosztaly védett adattagjanak hivaséara lehet hasznalni.
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213. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész, amelyben harom osztaly van definidlva: class
Program amely a Main(string[] args) metodust, class A-t és class B-t tartalmazza. Analizalni az adott
programrészt és meghatarozni, hogy helyessen van-e megirva. Bekarikazni a szamot az az allitas
elétt, amely informaciét ad a programrész helyességérél.
class Program {

public static void Main(string[] args) {
B b = new B();
b.Metod (5) ;
Console.WriteLine ("b.i je "™ + b.CitajI());
}
}

class A {
int 1i;
public int CitajI(){return i;}
public void Metod(int i) { this.i = i; }
}
class B : A {
public void Metod(string s) {
Console.WriteLine(s);
}
}
1. A program hibas mert a Metod(int i) metédus felll van irva (atdefinialva) a B osztalyban 1évd
metodussal.

2. A program hibds mert a b.Metod(5) metédust nem lehet meghivni, mivel a B osztalyban a
Metod(int i) feltl van irva.

3. A program hibas b.i miatt mert a B osztalybol nem lehet hozzéaférni az i taghoz.

4. A program nem hibads mert az A osztaly 0rokolt metédusa Metod(int i) nincs felllirva a B
osztalyban, hanem definialva van a Metod(string s) tdlterhelt metédus.

214. Karikazd be azt a valaszt, amely az aldbbi mondat helyes folytatasa:

Ha a try-catch parancsban tobb chatch blokk van, amelyekkel az alap Exception osztaly kivételeit
“fogjuk” az Exceptions osztalybél szarmaztatott mas osztalyok kivételeivel egytt, akkor....

1. az alap Exception osztaly kivételét barmelyik catch blokkban meg lehet ,fogni” (a sorrend nem
fontos, az a fontos, hogy minden lehetséges hibat felsoroljunk).

2. az alap Exception osztaly kivételét muszaj az utolsé catch blokkban ,megfogni”.

az alap Exception osztély kivételét muszdj az elsé catch blokkban ,megfogni”.

4. az alap Exception osztalyt nem kombinaljuk egy parancson belill mas, bel6le szarmazé
osztalyokkal, mert azokat az alap osztaly ,elfedi”.

w
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215. Adott a C# programozasi nyelven megirt programrész. Hatarozd meg, mi jelenik meg majd a
kimeneten:
try
{

int x 0;

int vy = 5 / x;
}
catch (Exception e)

{

Console.WriteLine ("Exception");

}

catch (ArithmeticException ae)

{

Console.WriteLine (" Arithmetic Exception");

}

Console.WritelLine ("finished");

Karikdzd be a helyes véalaszt:

1. Afinished szbéveg jelenik meg.

2. Az Exception széveg jelenik meg.

3. Semmi. Hiba jelentkezik forditaskor .

4 Az Arithmetic Exception szdveg jelenik meg.

216. Adott a C# programozési nyelven megirt programrész. Hatarozd meg, mi jelenik meg majd a
kimeneten:
public class RTExcept
{
public static void throwit () {
Console.WritelLine ("throwit ");
throw new ApplicationException () ;
}
public static void Main (String[] args) {
try |
Console.Write ("hello ");
throwit () ;
}

catch (Exception re ) {Console.WriteLine ("caught ");}
finally { Console.Write("finally "); }
Console.Write ("after ");

}
}
Karik4dzd be a helyes vélaszt:

1. hello throwit caught

2 Forditasi hiba

3. hello throwit RuntimeException caught after
4 hello throwit caught finally after

A kovetkezo feladatokban karikazzatok be a szamokat a keresett valaszok elott

217.  Adottak a kdvetkezd allitasok, amelyek a konstruktort definialjak C# programozasi nyelven.
Karikazd be a helyes valaszokat:

1. Az alapértelmezett paraméter nélkili konstruktor mindig lesz automatikusan hozzdadva az
osztalynak.

2. Az alapértelmezett paraméter nélkili konstruktor az osztalynak automatikusan hozzaadédik,
ha benne nincsen kifejezetten definialva egy konstruktor sem.

3. Az osztalyban kifejezetten kell definialni legaldbb egy konstruktort.
4. Konstruktorok nem rendelkeznek eredmény tipussal, még void-dal sem.
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218. A C# programozasi nyelven adva van a program, amely egy adattarban két osztalybdl all.
Analizalni az adott programot és felbecsiilni a pontossagat:

namespace TestPrimer
class Program {
static void Main(string[] args) {
A a = new A();
a.Print () ;
}
}

class A {
string s;
public A(string s) { this.s = s; }
public void Print () { 2
Console.WriteLine (s);
}
}
}
Karikazd be a helyes allitasok elétti sorszamot:

1. A program hibas mert az A osztaly nem nyilvanos osztaly.

2. A program hibas mert az A osztalynak nincsen alapértelmezett konstruktora.

3. A programban nincsenek hibak és normdlisan hajtodik végre semmit sem megjelenitve a
képernydn.

4. A programnak van hibaja, amelyet ki lehet javitani ha a negyedik sorban az utasitast A a =
new A(); helyettesitjik A a = new A("poruka"); utasitassal.

219. A C# programozasi nyelven az osztaly definicidja van megadva, amely két konstruktorbdl és x és
y adattagokbdl all. A negyedik sorban a Point osztaly alapértelmezett, paraméterek nélkili
konstruktorat, amely a koordinatarendszer k&zéppontjat alakitja ki, egészitsd ki ugy, hogy
meghivod a konstruktort paraméterekkel.

1. public class Point {
2 private double x, y;
3 public Point (double x, double y) {
4. this.x = x; this.y = y;
5 }
6 public Point () 2
7.}
Karikazd be a szamokat a keresett valaszok el6tt:
1. public Point(): base(0, 0) { }
2. public Point(): this (0, 0) { }
3. public Point(){ Point (0,0); }
4. public Point(): this (0.0, 0.0) { }
5. public Point(){ Point (0.0, 0.0); }
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220. A C# programozasi nyelven az osztaly definiciéja van megadva, amely két konstruktorbdl egy
metddusbdl és egy adattagbdl all. A definiciban a this kulcssz6t is hasznaljuk. Analizalni a
megadott programrészt és felbecsiilni a kovetkezd kijelentések pontossagat:

class TestPrimer {
public double x;
public TestPrimer (double x) {
this.fun();
this.x = x;
}
public TestPrimer () {
Console.WriteLine ("Alapveto konstruktor");

this (23);

}

public void Fun () { 2
Console.WriteLine ("A fun () metodus hivasa");

}
}

Karikazd be a helyes allitasokat:

1. A TestPrimer(double x) konstruktorban a this.Fun()-t lehet egyszerisiteni és csak a Fun() - nal
helyettesiteni.

2. A TestPrimer(double x) konstruktorban a this.x -et lehet egyszerlsiteni és csak x - el
helyettesiteni.

3. A this(23) konstruktor hivasa a TestPrimer() masik konstruktoran bellll az els6 dolog ami
végrehajtdodik és ezt mindjart a public TestPrimer () :this (23) deklaracié utan kell
megirni.

4. A Test() konstruktorban a this(23)-t helyettesiteni kell a pontosabb this(23.0) kifejezéssel.

221. Adottak a kovetkezd allitasok, amelyek a C# programnyelvben definialt valtozék kezdéértékekkel
torténd inicializacidjara vonatkoznak. Karikdzd be a HELYTELEN allitAsokat:
1. A figgvények lokalis valtozéi automatikus kezdéértékeket kapnak.
2. Az osztalyok globdlis valtozéi (mezéi) automatikus kezd6értékeket kapnak.
3. Valamilyen primitiv tipusu valtozé annak a primitiv tipusnak az értékét tartalmazza.
4

Valamilyen osztaly tipusu valtoz6 az adott osztaly tipust objektum memériacimét 2
tartalmazza.

5. Az osztaly tipusu valtoz6hoz hozza lehet rendelni egy egész szamot, amely érvényes
memoriacimet jelképez.

6. A primitiv valtoz6 (a) hozzarendelése egy masik primitiv valtozéhoz (b) gy toérténik, hogy
bemasoljuk az a valtozé értékét a b valtozoba, és igy ugyanannak az értéknek a két
fuggetlen méasolatat kapjuk meg.

222. A C# programozasi nyelven adott az osztaly definicidja, amely két konstruktorbdl, metdédusbol és
x és y adattagokbol all. Az 6tddik sorban paraméteres konstruktor van definialva, amely x és y
koordinatéju pontot képez. Karikdzd be azokat a valaszokat, amelyekkel, ki lehet egésziteni a
konstruktor definicigjat.

1. public class Point {

2 private double x, y;

3. public Point() { x = 0; y = 0; }

4. public void set (double xx, double yy) { x = xx; y = yy; }
5. public Point (double x, double y) { ;o) 2
6. 1}

Karikadzd be a szamokat a helyes valaszok elétt:

1. this.x=x; this.y=y;

2. X=X, Y=Y,

3. set(x,y);

4. set(this.x,this.y);

5. x=this.x; y=this.y;
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223. A C# programozasi nyelven adva van az utasitas amely a tomb deklaracidjat jelképezi. Melyik
deklaraciok a helyesek? Karikazd be a helyes valaszokat:

1. int niz = new int(30);

2. double[ ] niz = new double[30]; 1e
3. int[1niz={3,4,3,2} ’
4, char[ ] niz = new char| ];

5. char[ ] niz = new char {'a’, 'b', 'c','d' };

6. char[ ] niz=newchar[]{'a’,'b"};

224. A C# programozési nyelven programrészek vannak megadva, amelyeknek a kévetkez6képpen
deklaralt int[,] a = new int[10, 10] a matrix elemeinek dsszegét kell kiszamitaniuk.
Analizalni az adott programrészeket és felbecsulni melyik a javaslatok kézil pontos.

1. int sum = 0;
for (int 1 = 0; 1 < b.Length; i++)
for (int j = 0; Jj < b[i].Length; j++)
sum3 += b[i][F];
2. 1int sum = 0;
foreach (int x in a) suml += x; 2
3. int sum = 0;
for (int i = 0; i < a.GetLength(0); i++)
for (int j=0; j<a.GetLength(l); j++)
sum2 += ali,jl;
4., int sum = 0;
foreach (int[] sor in b)
foreach (int el in sor)
sumé4 += el;

225. Az alabbi allitAsok az o6roklédésre vonatkoznak. Karikdzd be a helyes Aallitasok el6tti

sorszamokat:

1. Egy osztaly a C#-ban kozvetlenil tobb osztalybdl is szarmaztathaté.

2. A szarmaztatott osztaly a sajat szll6osztalyahoz képest tovabbi mezdéket és metddusokat
tartalmaz.

3. ,Az A osztaly 6rokli a B osztalyt” azt jelenti, hogy az A a B alosztalya. 1,5

4. Ha az A megorokli a B osztalyt, akkor az A osztaly objektumai tartalmazzak a B osztaly
Osszes mezgjét és metddusat.

5. Haaz A megorokli a B osztélyt, akkor az A osztaly minden objektuma egyidejlileg a B
osztaly objektuma is.

6. C#-ban egyik osztaly megorokolheti a masik osztaly metddusait és tulajdonsagait, viszont az
adattagjait nem.

226. Ahhoz, hogy az 0orokolt metodust atdefinidlhatjuk és azzal az utdéd osztalyokban
megvaltoztathassuk a funkcionalitasat, a szll6 osztalyban a metddus visszatérd tipusanak jele
elétt a felkinalt kulcsszavak kozil valamelyiket valasszuk ki. Bekarikazni a szamokat a
kulcsszavak el6tt, amelyek o©roklési lancon keresztill lehetévé teszik a definialt metodus
Gjradefinialasat:

1. new
2. virtual 1,5
3. sealed
4. override
5. abstract
6. base
7. elég hogy public vagy protected legyen
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227. A C# programozasi nyelven osztalyok vannak definialva:

1. public class A {

2. public virtual int Metod() { return 10; }
3.}

4. public class B : A {

5. public new int Metod() { return 20; }

6. }

7. public class C : B {

8. public override int Metod() { return 30; }
9. 1}

E programrész forditasakor a fordité hibat jelez, amelyet tobbféleképen lehet megoldani a vart 2
hatastol fuggéen.

Szerinted mely megoldasok fogjdk megsziintetni a hibat a programrészben? Karikdzd be a
helyes valaszokat:

1. A programrész 5. sordban metodust a B osztalyban new helyett abstract-nak kinyilvanitani.
2. A programrész 5. soraban a new kulcssz6t override-val helyettesiteni.
3. A programrész 7. soraban a C osztalyt a B helyett az A osztalybdl szarmaztatni.

4. A programrész 8. soraban a C osztalyban lévé metddus deklaracio mogoétt meghivni a
:base () alap metédust

5. A programrész 8. sordban az override kulcsszo6t tordlni és a sealed-el helyettesiteni

228. A Figura osztalyban adva van az alapértelmezett (default) konstruktor és egy konstruktor 4
paraméterrel:

public Figura() {...}
public Figura(string nev, string szin, int pozX, int pozY) {...}

Karikhzd be azokat a parancsokat, amelyekkel a Figura osztalyb6l helyesen tudunk
objektumokat létrehozni:

1. Figura f = Figura ("vadasz", "feher", 7, 3); 3
2. Figura f = new Figura ("feher", "vadasz", 7, 3);

3. Figura f = new Figura();

4. Figura f = new Figura ("vadasz", 3, 7, "feher");

5. Figura f = new Figura ("vadasz", "feher", 3, 7);

6. Figura f = new Figura("vadasz", "feher", 3);

229. Karikdzzatok be a szamokat az osztaly felsorolt tagjai el6tt, amelyek semmilyen feltételek alatt
NEM 6rékdlhetédnek a szuld osztalyrdl a gyerekosztalyra:

Readonly tulajdonsagok

Az osztély protected (védett) tagjai
Tulajdonsagok (property)

Az osztély privat tagjai

Az osztély konstruktora

o wDh e

230. Adottak a kovetkezd allitasok, amelyek a rekurziv metddusokra vonatkoznak C# nyelven.

Karikazd be a HELYTELEN allitasok sorszamait:

1. Arekurziv metédusok sajat magukat hivjak meg, direkt vagy indirekt médon.

2. A rekurziv metédusokat masképp kell hivni, mint a nem rekurziv metédusokat.

3. Rekurzié alkalmazasaval a problémamegoldas soran mindig javul a program teljesitménye. 2

4. A rekurziv metddusok Ugy oldanak meg egy problémat, hogy a kezdeti problémat hasonlé,
egyszeriibb problémara (vagy tdébbre) bontjak fel.

5. Minden rekurziv metddusnak rendelkeznie kell egy alapesettel a legegyszeribb problémara,
amelynek a megoldasat nem rekurziv hivas biztositja.
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231.

Adva vannak az utasitasok a C# programozasi nyelven, amelyek valtozé szamu paraméterekkel
rendelkezé Print() metddus fejlécét definialjak. Hatarozd meg, hogy a vélaszok kozil melyek a
helyesek. Karikazd be a helyes valaszokat:

1. public void Print (params string[] niska, params double[] broj)
2 public void Print (params double[] broj, string niska)

3. public void params Print (double dl, double d2)

4 public void Print (params double[] broj)

5

public void Print (int n, params double[] broj)

232.

Adva vannak a kifejezések amelyek definialjak a polimorfizmust (t6bbalakisagot), az objektum-
orientalt C# programozasi nyelv egy tulajdonsagat. Elemezd az alabbi allitasokat és karikazd be
a helyeseket:

1. Amikor a B osztaly szarmazik az A osztalybdl, az A osztaly objektumanak hozza lehet rendelni
mutatot a B osztaly objektumara.

2. Amikor a B osztaly szarmazik az A osztalybdl, a B osztalya objektumok generikus listajaba az
A osztalyu objektumokat és a B osztalya objektumokat is bele lehet helyezni.

3. A B tipusu objektumot at lehet vinni argumentumként metdédusnak az A tipusu paraméter
helyére ha a B osztaly 6rokolte az A osztalyt.

4. Amikor a B osztalyban, amely orokolte az A osztalyt, az Orokolt metddus atdefinidlasa

(override) megtorténik akkor a B osztaly objektumaban hozzaférheték e metédus mindkét
valtozata (ugyan ugy mint a metodus talterhelésénél - overload).

233.

A C# programozasi nyelven adva van a program. A program két osztaly objektumét tartalmazza
amelyekben a toString() metdédus van definidlva. Analizélni az adott programot és
meghatarozni, hogy az adott kijelentések kdzill melyek helyesek.
namespace TestPrimer {
class Program {
static void Main(string[] args) {

Object a = new Klasal();

Object obj = new Object();

Console.WriteLine (a);

Console.WriteLine (ob3j) ;

}
}

class Klasa/{

int x;

public override string ToString() {return "x az A-ban ennyi: " + x;}
}
Bekarikazni a szamokat a helyes valaszok el6tt:

1. A program hibds mert a Console.WriteLine(a) utasitast helyettesiteni kell a
Console.WriteLine(a.toString()) utasitassal.

2. A Console.WriteLine(a) utasitas végrehajtasakor a program az Object osztalybdl
Orokolt toString() metddust hivja meg.

3. A Console.WriteLine(a) utasitas végrehajtdsakor a program a Klasa A osztalyban 1évé
toString() metddust hivja meg.

4, A Console.WriteLine(obj) utasitds végrehajtasakor a program az Object osztalyban

Iévé toString() metddust hivja meg.
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234. A C# programozasi nyelven program van megadva, amelyben négy osztaly van definialva:
class Program, amely tartalmazza a Main(string[] args) metédust, class MasterStudent,
class Student €s class Osoba osztalyokat. E program végrehajtasakor a forditd hibat
jelez. Bekarikazni azokat a felkindlt allitdsokat, amelyek a forditaskor jelentkezé hibak okait irjak
le:
class Program {

static void Main(string[] args) {
m(new MasterStudent());
m(new Student());
m(new Osobal());
m(new Object ()):;
}
public static void m(Student x) {
Console.WritelLine (x.ToString());
} 2
}
class MasterStudent : Student{ }
class Student: Osoba{
public string ToString(){ return "Student"; }

class Osoba: Object{
public string ToString(){ return "Osoba"; }

Hiba van az m(new MasterStudent()) hivasaban.
Hiba van az m(new Student()) hivasdban.

Hiba van az m(new Osoba()) hivasaban.

Hiba van az m(new Object()) hivasaban.

PO bdE

235. A C# programozési nyelven a két osztaly deklaraci6ja van megadva: KlasaA és KlasaB amely
orokoli a KlasaA osztalyt. Analizalni az adott osztalyokat és felbecsiilni, hogy az adott valaszok
kozul melyikek helyessek.
namespace TestPrimer {

class Program {
static void Main(string[] args) {
KlasaB b = new KlasaB();
b.Print () ;
}
}

class KlasaA {
string s;
public KlasaA(string s) { this.s = s; }
public void Print () { Console.WriteLine (this.s); } 2
}
class KlasaB :KlasaA{ }
}
Karikadzd be a helyes vélaszokat:
1. A program hibas mert KlasaB-nak nincs alapértelmezett KlasaB() konstruktora.
2. A program hibds mert KlasaB-nak van alapértelmezett konstruktora, mig a KlasaA szilé
osztalynak nincs olyan konstruktora. A program mikddhetne hiba nélkil ha eltavolitanank a
paraméteres konstruktort KlasaA-bél.
3. A programnak van hibaja amelyet el lehet tavolitani ha a KlasaA-ba kifejezetten KlasaA()
paraméter nélkili konstruktort hozzaadnank.
4. A programnak nincs hibaja, végrehajtddik, de a konzolon semmni sem lesz kiirva mert az s
tag String.Empty alapértelmezett értékét kapta meg
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236. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész amelyben az o6roklési lancban harom
osztaly van létrehozva. Szem el6tt tartva a tagokhoz vald hozzaférést szabalyozo utasitasokat,
bekarikazni a szamokat azok a tagok el6tt amelyek lathatdak lesznek a Sin osztalyon beliil:

public class Deda { 1. penzija

private double penzija; 2. adresa

protected string adresa; .

private int godinaRodjenja; 3. ime

public string ime; 4. plata
} 5. struka 2
public class Otac: Deda { 6. razred

private double plata; . _—

protected string struka; 7. godinaRodjenja

private string brojRacuna; 8. brojRacuna

}
public class Sin: Otac {
public int razred;

}

237. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész amelyben az 6roklési lancban harom
osztaly van létrehozva. Szem elétt tartva a tagokhoz valdé hozzaférést szabalyozé utasitasokat,
bekarikazni a szamokat azok a tagok el6tt amelyek lathatéak lesznek a Sin osztalyon belil:

public class Deda { 1. penzija

private double penzija; 2. adresa

protected string adresa; 3. ime

public string ime; 4, plata
} 5. struka 1,5
public class Otac: Deda { 6. razred

private double plata;
protected string struka;
}
public class Sin: Deda {

public int razred;

238. A C# programozasi nyelven adva van egy programrész amelyben az oréklési lancban harom
osztaly van létrehozva. Mindegyik osztalyon belll egy private, public és protected tag van
deklaralva. A Program osztalyban a Main() metddusban Sin osztaly( objektum van létrehozva
(sin s = new Sin() ;). Bekarikdzni a szamokat azok a tagok el6tt amelyek lathatéak lesznek
a Sin osztalyu létrehozott objektumban:

public class Deda { 1. penzija
private double penzija; 2. adresa
protected string adresa; 3. ime
public string ime; 4, plata
} 5. struka
public class Otac: Deda { 6. firma 1,5
private double plata; 7. prosek
protected string firma; 8. razred
public string struka; 9. skola

}

public class Sin: Otac {
private double prosek;
protected int razred;

public string skola;
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239.

A C# programozasi nyelven adva van egy programrész amelyben két Pravougaonik tipusu
objektum és egy Krug tipust objektum van deklaralva. A Pravougaonik és Krug osztalyok
Figura absztrakt osztalyt 6roklik és mindkét osztaly rendelkezik ToString metodussal. A
programot ki kell egésziteni azzal az utasitdssal amely a programban deklaralt Figura[] tdmbot

fogja kiirni.

1. public abstract class Figura {

2. protected static int brojFigura=0;

3. public static int BrojFigura {get{return brojFigura;}}
4. public Figura() { brojFigura++; }

5. public abstract double povrsinaFigure();

6. public override string ToString () {return "Figura ";}

7. }

1. Pravougaonik prl = new Pravougaonik();

2. Pravougaonik pr2 = new Pravougaonik (3, 2);

3. Krug krl = new Krug(2); 2
4

5. Console.WriteLine ("Broj figura="+Figura.BrojFigura+"\n");
6. Figura[] niz = new Figura[Figura.BrojFigural;

7. niz[0] = prl; niz[l] = pr2; niz[2] = krl;

8.

9. Console.WriteLine ("Prikaz figura:");

10.

Bekarikazni a szamokat azok a valaszok el6tt, amelyek a figura tomb lehetséges megjelenitési
modijait jelképezi:

=

oD

foreach (Figura el in niz) Console.WriteLine(el);
for (int i=0; i<niz.Length; i++) Console.WritelLine(niz[i]):;
foreach (el in niz) Console.WriteLine (el);

foreach (int 1 in niz) Console.WriteLine(niz[i]):
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240. Adva vannak a nyilatkozatok, amelyek kivételek kezelésére vonatkozo try-catch-finally blokkok
irasanak szabalyaira vonatkoznak. Melyek nyilatkozatok helyessek:

1. Atry blokknak legaldbb egy catch blokkal kell rendelkeznie
2. Atry blokk tobb catch blokkal is rendelkezhet

3. Ha a try blokk tobb catch blokkal rendelkezik, az alapveté Exception osztaly kivételét az
elsé catch blokkban kell megfogni

4. Ha atry blokknak tébb catch blokkja van, fontos a sorrendjiik irasa
5. Atry blokknak legalabb egy finally blokkal kell rendelkeznie
6. Atry blokknak nem szabad rendelkeznie t6ébb catch blokkal

1,5

Kiégésziteni a kovetkez6 mondatokat és tablazatokat

241. Egészitsd ki a kovetkezd mondatokat a hianyz6 kulcsszavakkal:
Nyilvadnos tulajdonsagokon keresztul (public property) hozzaférést lehet megvalésitani az osztaly
privat tagjaihoz. 1
Privat adattag értékének beallitasat utasitassal végezziik, mig a privat adattag
értékének olvasasat utasitassal végezziik a nyilvanos tulajdonsagon beldl.

242. Balrdl az els6 oszlopban elemek vannak, mig a masodikban az elemekhez val6 hozzaférés
szabdlyzéi. Egészitsd ki a mondatot, amely a felsorolt elemek alapértelmezett hozzaférésére
vonatkozik.

A vonalakra ird ra a megfelel6 fogalmakat az oszlopokbdl:
1. Osztaly 1. private Balrol az els6 oszlopban taldlhato

2. Az osztély adattagja 2. protected minden elem alapértelmezett 2

. , . hozzaféré , kivé

3. Tulajdonséag (property) 3. public ozzaferese ., kivéve alaz
az osztalyban -t, ahol az

4. Az osztaly metddusa 4. internal

alapértelmezett hozzaférés

5. Konstruktor 5. protected
internal

243.  Egészitsd ki az alabbi mondatokat a hianyzé kulcsszavakkal:
A szl osztalyban definialt metddus, az utdd osztalyokban Ujradefinialva vagy elrejtve lehet.

Hogy a metddus Ujradefinialasa engedélyezve legyen, definidlaskor a szild osztalyban, a
metddus visszatérd tipus jelolése el6tt a virtual, abstract vagy override kulcsszot irjuk, mig az 1

utdd osztalyban a visszatéré tipus jeldlése el6tt kulcsszot kell megadni.
A sziil6 osztaly metédusanak elrejtését végezzik ugy, hogy a utdd osztalyban a visszatérd tipus
jelélése elbtt kulcsszot irjuk.
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244,  C# nyelven adott két osztaly:

public class Szamla {
public virtual int Noveld() { return 10; }
}
public class Dinar: Szamla {
public override int Noveld() { return 20 * base.Noveld(); }
}
public class Deviza : Dinar ({
public override int Noveld() { return 50 + base.Noveld(); }
}
A Main fliggvényen belll Iétrehoztunk harom objektumot a kovetkez6 médon: 3

Szamla r = new Szamla/();
Szamla rDin = new Dinar();
Szamla rDev = new Devizal();

Elemezd a kodot és ird ra az elblatott vonalakra, hogy milyen értéket ad vissza a Noveld()
metddus az adott objektumokbdl hivva:

r.Noveld() ;

rDin.Noveld () ;

rDev.Noveld () ;

245.  C# nyelven adott két osztaly:

public class Szamla {
public virtual int Noveld() { return 10; }
}
public class Dinar: Szamla {
public override int Noveld() { return 20 * base.Noveld(); }
}
public class Deviza : Szamla {
public override int Noveld() { return 50 + base.Noveld(); }
}
A Main figgvényen beliil Iétrehoztunk harom objektumot a kovetkezé médon: 3

Szamla r = new Szamla/();
Szamla rDin = new Dinar () ;
Szamla rDev = new Devizal();

Elemezd a kddot és ird ra az el6latott vonalakra, hogy milyen értéket ad vissza a Noveld()
metddus az adott objektumokbdl hivva:

r.Noveld();

rDin.Noveld () ;

rDev.Noveld() ;
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246. A C# programozasi nyelven két osztaly van definialva:

public class Roditel]j {
public virtual void Porukal () { Console.WriteLine ("R1"™); }
public void Poruka2(){ Console.WriteLine ("R2"); }

}

public class Dete: Roditel]j {
public override void Porukal (){ Console.WriteLine ("D1"); }
public new void Poruka2(){ Console.WriteLine ("D2"); }

}

e ; ) N ) " "y 4
A Main fuggvényen beliil az osztalyok két objektuma létre van hozva kdvetkez6képpen:
Dete x = new Dete();
Roditelj y = new Dete();
A felsorolt hivasok végrehajtasanak éfektusait felbecsiilni, és az eldrelatott vonalakra rairni mi
lesz lathat6 a szabvanyos kimeneten a meghivott metédusok végrehajtasaval:
x.Porukal () ;
x.Poruka?2 () ;
y.Porukal () ;
y.Porukaz () ;
247. ElI vannak kezdve a Kkijelentések, amelyek a kivételek feldolgozasaval foglalkoz6
programrészekre vonatkoznak.
Befejezni az elkezdett mondatokat:
Azokat az utasitasokat, amelyek a hiba megjelenése esetében hajtédnak végre a
blokkon belll helyezzik el.
1,5
Azokat az utasitasokaz, amelyek a hiba jelentkezése és annak kimaradasa esetében is
végrehajtodnak a blokkon beliil helyezzik el.
Azok az utasitasok, amelyek hibat okozhatnak a blokkon beltl helyezkednek
el.
248. A C# programozési nyelven két osztaly van definialva:
public class KlasaA |
public virtual int Metod() { return 10; } }
public class KlasaB : KlasaA {
public override int Metod() { return 20; } }
public class KlasaC : KlasaB {
public new int Metod() { return 30; } }
E osztalyok objektumai vannak létrehozva és bel8lik meg van hivva a Metod() metodus. Az
elérelatott vonalakra rairni mit ad vissza a Metod() metddus az emlitett objektumok hivasakor: 3
KlasahA a = new KlasaA(); a.Metod() értéket ad vissza
KlasaB b = new KlasaB(); b.Metod() értéket ad vissza
KlasaA bb = new KlasaB(); bb.Metod() értéket ad vissza
KlasaC ¢ = new KlasaC(); c.Metod() értéket ad vissza
KlasaB cc = new KlasaC(); cc.Metod() értéket ad vissza
KlasaA ccc = new KlasaC(); ccc.Metod() értéket ad vissza
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249. A C# programozasi nyelven definidlva van a SVreme struktira és CVreme osztély, és aztan
létre van hozva két-két Svreme és CVreme tipusu valtozo:

public struct SVreme { public class CVreme {
public int sat; public int sat;
public int min; public int min;
public SVreme (int h,int m) { public CVreme (int h,int m) {

sat = h; min = m; sat = h; min = m;

} }

} }
SVreme svl = new SVreme (12,15); 2
SVreme sv2 = svl;
CVreme cvl = new CVreme (12,15);

CVreme cv2 cvl;

A kovetkez6 utasitasok, az sv1 és cv1 adattagjai értékeinek hozzarendelése utan, meghatarozni
és a megfeleld vonalra rairni az értékeket, amelyekkel rendelkezni fognak az sv2 és cv2

adattagjai.
svl.sat = 24; sv2.sat = ;
cvl.sat = 24; cv2.sat = ;

A kovetkezo6 feladatokban tegyétek rendbe és kosséték ossze a fogalmakat a kovetelmény
szerint

250. A bal oldalon fel vannak sorolva az osztaly részei/elemei, a jobb oldalon pedig az egyesz osztaly
elemek szerepei. A szerep leiras el6tti vonalra beirni a sorszamot amely alatt fel van sorolva az
osztaly megfelel6 eleme:

1. tag (attributum) Osztaly objektum funkcionalitdsdnak leirasa
2. destruktor Osztaly tagok hozzaférésének ellenérzése 25
3. konstruktor Osztaly objektum tulajdonsagainak leirdsa
4. metodus Osztaly objektumok létrehozasa
5. tulajdonsag / property Osztéaly objektumok megsemmisitése
251. A bal oldalon az osztély egyes elemeinek lathatdsagi terlletei vannak felsorolva, a jobb oldalon
pedig a hozzaférés-osztalyoz6 amellyel a lathatésagi teriilet ellenérzést végezink. A hozzaférés-
osztalyozé el6tti vonalra beirni a sorszamot amely alatt fel van sorolva a megfelel§ lathatdsagi
terilet:
lathatd az osztalyon belil ahol definialva van, valamint
1. private az utéd osztalyokban is 2
2. public lathat6 csak azon az osztélyon belul ahol definialva van
3. protected lathaté azon a projekten belil amelyben definialva van
lathatd a sajat osztalyan kivil is amelyben definialva
4. internal van
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252. A baloldalon adva vannak a valtozék fajtai a C# programozasi nyelven, a jobb oldalon pedig a
véltozék deklaracioi. A valtozé deklaracio elétti vonalra beirni a szamot amellyel meg van jelélve
a megfelel6 valtozo fajtaja:

const double epso = 8.85E-12

1. Erték tipust valtozo int x = 10; 25
2. Rererencia tipust valtozo int[] a = new int[7];
3. Megnevezett konstans int[,] b=new int[10,10];

int[] ¢ ={1,2,3,4,5,6,7};

253. A bal oldalon meg vannak adva a kulcsszavak amelyek az osztélyok tipusait hatarozzak meg, a
jobb oldalon pedig az osztalyok leirasai. A leiras el6tti vonalra beirni a sorszamot amely alatt fel
van sorolva a megfeleld osztaly tipus.

1. abstract Az osztaly amely tobb fajlban helyezkedik el.
2. sealed Az osztdly amely csak a metddusok deklaraciojat >
tartalmazza de nem a metédus definicidjat (testét) is
3. partial Osztaly amelybél nem lehet objektumot Iétrehozni
4. interface Osztaly amelybél nem lehet drokalni
254. A bal oldalon fel vannak sorolva a hibak amelyek el&fordulhatnak a programban, a jobb oldalon

pedig azok a hibak leirasai. A leiras el6tti vonalra beirni a sorszamot amely alatt van megadva a

megfelel hiba tipus:
1. Szintaxis hibak Felfedezziik &ket forditaskor és legkényebbek a
(syntax error) javitasra 15
2. Logikai hibak Nem kotelez6, de eléfordulhatnak végrehajtaskor és a
(logical error) program végrehajtasanak megszakitasat okozhatjak.
3. Futtatasi hibak A program miikodik, nem szakad meg de rossz
(run-time error) eredményeket kapunk
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PROGRAMOZAS - JAVA PROGRAMNYELV

A kovetkezo feladatokban karikazzatok be a helyes valasz el6tti szamot

255. Java programnyelvben adottak a valtozok tipusai. Hatarozd meg, hogyan nevezzikk azt a
véaltozét, ami egy metdduson/fiiggvényen belll van definialva. Karikazd be a helyes valaszt:

1. Globalis véltozo
2 Statikus valtozé 1
3. Blokk valtozo
4 Lokalis valtozo
256. Java programnyelvben kilénb6z6 programozasi egységek léteznek. Melyik programegység egy
azonos tipusu objektum létrehozasara szolgald sablon. Karikazd be a helyes valaszt:
1. Osztaly
2. Csomag 1
3. Nem statikus metodus
4. Valtozo
5. Statikus metodus
257.  Java programnyelvben milyenek lehetnek egy osztaly tagjai (mezéi és metédusai). Karikazd be a
helyes valaszt:
1. Lokalis és globalis 1
2. Proceduralis és nem proceduralis
3. Statikus (osztalytag) és nem statikus (objektumtag)
4. Kilsé és belsé
258.  Adott a kovetkez6 Java nyelven irt programkéd. Elemezd az adott kédot és becsild meg a
helyességét. Karikdzd be a helyes vélaszt:
public class Test {
int x;
public Test(String s) {
System.out.println("Test");
}
public static void main(String[] args) {
Test t = null;
System.out.println(t.x); 2
}
}
1. A program hibas, mert az x valtozé nincs inicializalva.
2. A program hibas, mert a Test osztdlynak nincs alapértelmezett konstruktora.
3. A program hibas, mert egy osztélyon belil nem lehet az osztallyal megegyezé tipusu
véaltozét deklaralni, mint itt a t valtozé esetében.
4. A program hibas, mert a t valtozé nincs inicializalva (példanyositva) és null értéke van
abban a pillanatban, amikor megjelenitédik a t.x mez6.
5. A program hibatlan, probléma nélkil fut, és semmit sem jelenit meg a képernyén.
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259. A kovetkez6 Java nyelven irt kodrészlet egy fajlon belil talalhaté két osztalybdl all. Elemezd az
alabbi kodot, és allapitsd meg, hogy helyes-e:

Public class Test {
public static void main(String[] args) {
Klasa a = new Klasa();

a.nN++;
}
}
class Klasa {
private int n; 2
private Klasa() {}
}
1. A program hibas, mert a Klasa osztalynak privat konstruktora és privat mezéje n van.
2. A program hibas, mert a Klasa osztalynak lres alapértelmezett konstruktora van.
3. A program hibas, mert az n valtoz6 nincs inicializalva.
4, A program hiba nélkil végrehajtédik
260.  Adott egy Java nyelven irt programkéd:
public class TestPrimer {
public static void main(String[] args) {
System.out.println(fun(17));
}
public int fun(int n) { return n; }
public void fun(int n) { System.out.println(n); }
} 2
Elemezd a kodot és karikadzd be a helyes valasz el6tti sorszamot:
1. A program hibas, mert nem lehet meghatérozni, hogy a tdlterhelt fun() metédus melyik
verziojat kell meghivni.
2. A program hibas, mert a tulterhelt fun() metédus masodik verzidja definidlva van, de
sehol sem hivjuk meg.
3. A program lefut és 17-et ir ki egyszer a képernyére.
4. A program lefut és 17-et ir ki kétszer a képernyére.
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261. Java programozasi nyelven adott egy témb deklaraciéja:
int k;
int[] brojevi ={5, 12, 37, 7, 27, 33, 36};

Az adott deklaracié alapjan hatarozd meg, hogy mi lesz a kbvetkez6 hivas eredménye
k=Arrays.binarySearch(brojevi, 37);

1. k=0, mert a binarySearch metddus elészor sorbarendezi a témbot csokkend sorrendbe,

majd keresi a megadott értéket. 2
2. a binarySearch metédus kivételt dob mindig, amikor a tomb rendezetlen és a program
O0sszeomlik
3. k=2, mert a keresett elem a 2-es pozicion talalhat6é
4. ak nem vart értéket kap, mert a tombot ndévekvé sorrendbe kell rendezni a binarySearch
metddus hivésa elbtt
5. k=6, mert a binarySearch metddus el6szdr névekvé sorrendbe rendezi a tdombot és csak
utdna keresi meg az adott értéket.
262. Java nyelven deklaraltak a kovetkezd logikai, numerikus és osztdly tipusU statikus valtozok.
Public class Test {
Static boolean x;
static int y;
static NekaKlasa r;
public static void main(String[] args) { ... }
}
Hatarozd meg, milyen automatikus kezd&értékei (default) vannak a main metdéduson belil 1
deklaralt mezéknek. A felkinalt valaszlehet6ségek rendezett sorrendben vannak megadva.
Karikazd be a helyes vélasz elétti szamot:
X y r
1. true 1 null
2. false 0 null
3. true 0 null
4. false 1 null
5. false 0 void
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263. Adott egy Java nyelven irt programkéd, amely két osztalybdl all, melyek egy fajlon beldl
talalhatéak. Elemezd az adott kddot és becsuld meg, hogy a b.n mezd melyik értékét fogja
megjeleniteni az elsd System.out.println (hetes sor) parancs a program végrehajtasa utan:

1. public class Test {

2. public static void main(String[] args) {
3. int k=0;
4. Brojac b=new Brojac();
5.
6. for(int i=0;i<100; i++) inc(b,k);
7. System.out.println("b.n = " + b.n);
8. System.out.println("k = " + k);
9. }
10. public static void inc(Brojac b, int k){
11. b.n++;
12. k++;
13, } “
14.}
15. class Brojac{
16. int n;
17. public Brojac(int n){ this.n=n; }
18. public Brojac(){ this.n=1; }
19.}
Karikazd be a helyes valasz el6tti sorszamot:
1. b.n=101
2. b.n=100
3. b.n=99
4. b.n=0
5 bn=1
264. A Java programnyelvben definialva van egy metddus tomb tipust argumentummal. Pontossan
mit adunk at ennek a metddusnak:
1. Az adott ttmb masolatat.
2. Az adott tdmb els6 elemének méasolatat. L
3. Hivatkozast az adott tombre (referenciat).
4. Az adott tdomb hosszat.
265.  Java programnyelven adott egy parancs, amely a niz toémb definicioja. Az alabbiak k6zul melyik
tomb-definicio helyes:
1. int[] niz = new int[20]; 1
2. int[] niz = new int(20);
3. int niz = new int[20];
4. int niz() = new int[20];
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266.  Adott egy Java nyelven irt programkdod, amely létrehozza és kiirja az a tomb elemeit. Elemezd az
adott kédot és becsild meg, hogy mi fog torténni a végrehajtasa utan:

public class TestPrimer {
public static void main(String[] args) {
int[] a = new int[5];
int i;
for (i = @; i < a.length; i++) a[i] = i;
System.out.print(a[i] + " ");

}
Karikazd be a helyes valaszt:
1. A program a kovetkezd szamokat jeleniti meg a képernyén: 0 1 2 3 4.

2. A program hibas, mert a main fliggvény utolsé print parancsa megprobal az a tomb
nem létez6 a[5] eleméhez hozzaférni.

3. Aprogram az 5 szamot jeleniti meg a képernyén.

4. A program hibas, mert az i valtozénak a main fiiggvény utolsé print parancsdban nem
lesz definialt értéke.

267.  Adott egy program kdodja Java programozasi nyelven. Elemezd a kédot és hatarozd meg, mi fog
eredményként megjelenni a kod végrehajtasa utan a képernyén:

public class TestPrimer {
public static void main(String[] args) {
int[] x = {0, 1, 2, 3, 4};

inc(x);
int[] yv = {0, 1, 2, 3, 4};
inc(y[@]);
System.out.println(x[@] + " " + y[0]);
}
public static void inc(int[] a) {
for (int i = @; i<a.length; i++) a[i]++; 2
}
public static void inc(int n) { n++; }
}
Karikazd be a helyes megoldast:
1. Hibatzenet
2. 10
3. 22
4, 21
5 11
268. Karikdzd be azt a helyesen, Java-ban megirt parancsot, mellyel az x tdmb masolatat
hozzarendeljik y tdombhoz:
1. y = Arrays.copyOf(x, x.length);
2.y = Arrays.copyOf(x); L
3. Arrays.copyOf(y, a, a.length);
4. Arrays.copyOf(x, y);
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269. Adott egy Java nyelven irt program kédja, amelyben definialva van egy tomb és a prosek
metddus, amely a tomb atlagértékét szamolja ki. Elemezd az adott kddot és becsiild meg, mi
fog torténni a végrehajtasa utan:

public class TestPrimer {

public static void main(String[] args) {
double[] niz = {1.0, 2.0, 3.0};
System.out.println(prosek(niz));
System.out.println(prosek(1, 2, 2, 1, 4));
System.out.println(prosek(new double[]{1, 2, 3}));
System.out.println(prosek(1.0, 2.0, 2.0, 1.9));

}

public static double prosek (double... brojevi) {
double suma = 0;
for (double elem : brojevi) suma += elem; 2
return suma / brojevi.length;

}

Karikazd be a helyes valaszt:
1. A program hibas az els6 .printih parancsnal, mert szabdlytalan a prosek(niz)
fliggvényhivas.
2. A program hibas a masodik .printin parancsndl, mert szabalytalan a prosek (1, 2, 2, 1,
4) fuggvényhivés.
3. A program hibas a harmadik .printin parancsnal, mert szabdlytalan a prosek(new
double[] {1, 2, 3}) fuggvényhivas.

4. A program hibas a harmadik .printin parancsnal, mert szabalytalan a prosek(1.0, 2.0,
2.0, 1.0) fuggvényhivas.

5. A program hiba nélkul lefut és pontosan kiszamolja az adott szamok &tlagét.
6. A program hiba nélkil lefut, de nem pontosan szamolja ki az adott szamok atlagét.

270. A Java programozasi nyelven egy sztring é€s egy egészszdml valtozé deklarcioja van
megadva, valamint egy programrész:

String str = “Primer?”;

int broj=66;

System.out.println(str+broj+65);

System.out.println(65+broj+str); 2

Analizélni a programrészt és felbecsiini, hogy a végrehajtasa utan mi jelenik meg a képernyén.
Karikazd be a helyes valaszt:

1. Primer6665 2. Primer6665 3. Primerl31l 4, PrimerBA
131Primer 6665Primer 131Primer BAPrimer

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama ¥ BacnuTama
lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa3oBame 0JJpacaux

109



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

271.  Adott egy Java nyelven irt kddrészlet. Elemezd a kédot és hatarozd meg, mi lesz a kimeneten:
class Test
{
public static void main(String [] args) {
Test p = new Test();
p.start();
}
void start() {
boolean bl = false;
fix(bl);
System.out.println(bl + " " + b2);

boolean b2

}
boolean fix(boolean bl) {

bl = true;
return bl;

}

Karikdzd be a helyes vélaszt:
1. true true

2. false true

3. true false

4 false false

272.  Adott egy Java programozasi nyelven irt parancs, amely az Arrays osztaly metédusanak hivasa.
A kovetkez6 hivasok kozul melyikkel lehet sorbarendezni az int[] tipust brojevi nevi tombét.

1. Arrays(brojevi)

2. Arrays.sorts(brojevi)

3. Arrays.sortArray(brojevi)
4. Arrays.sort(brojevi)

273. Java programnyelven definidlva vannak a kdvetkezé osztalyok:
class A {
public int Metod() { return 10; }
}
class B extends A {
public final int Metod() { return super.Metod() + 20; }
}
class C extends B {
public int Metod() { return super.Metod() + 30; }
} 2
A Main fliggvényen belil létrehoztuk a harom osztaly harom objektumat, és mind a harombdl
megtorténik a Metod() metédus meghivasa. Karikazd be a felkinalt valaszlehetéségek kozil azt,
amely leirja, hogy mi fog torténni a program elinditdsa soran:
1. Az A osztalybdl hivott metédus 10-et ad vissza, a B osztalybdl hivott metédus 10-et, mig a C-

bél 30-at.

2. Az A osztalybdl hivott metddus 10-et ad vissza, a B osztalybdl hivott metdédus 30-at, mig a C-
bél 60-at.

3. A compiler hibat jelez, mert a B sziil6osztalynak nem lehet final tagja, ha bel6le Uj osztalyokat
szarmaztatunk.

4. A compiler hibat jelez, mert a C osztalyban a metddust nem lehet Ujradefinialni.
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274. A Java programnyelvben a metédus nem muszaj, de visszaadhat értéket. Melyik hivatalos
kifejezést hasznaljuk az olyan metdédus eredményének tipusmegjeldlésére, amely nem ad vissza
értéket.

void 1
return
public
static

oo

275.  Java nyelven adott a PrintPoruka metédus, amely kdvetkezéképp van definialva:
void PrintPoruka(String poruka, intn) {
while (n> @) {
System.out.print(poruka);
n--;

} 1
Mi fog a képernyén megjelenni a kdvetkezé fliggvényhivas utan PrintPoruka("b",3):
1. A képernydn megjelenik:bbbbb
A képerny6én megjelenik:bbbb
A képerny6én megjelenik:bbb
A képerny6n megjelenik:bb
A képerny6én megjelenik: b

o~ wb

276.  Java nyelven adott a PrintPoruka metddus, amely kdvetkezdképp van definidlva:
void PrintPoruka(String poruka, int n) {
while (n> 0) {
n--;
System.out.print(poruka);

}

Szamold ki az m valtozoé értékét a kdvetkez6 programrészlet végrehajtasa utan: 1
int m = 2;

PrintPoruka(“Javal!!!”, m);

Karikazd be a helyes valasz elétti szamot:

m =0

Hpwbde

m=1
m =2
m =3

277. Adott egy Java nyelven irt kéd, amely egy rekurziv figgvényt definial. Elemezd a koédot és
hatarozd meg az adott fliggvény eredményét:

public long fun(int n) {
return n * fun(n - 1);

}

Karikazd be a helyes valaszt: 2
1. Afun(3) hivasanak eredménye 1.
2. A fun(3) hivasanak eredménye 2.
3. A fun(3) hivdsanak eredménye 6.
4. A fun(3) hivasa hibat okoz, mert ugyanazt a fun(...) figgvényt végteleniil sokszor fogja
meghivni.
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278.  Adott egy Java nyelven irt programkdd, amely egy rekurziv metddust definial. Elemezd a kédot
és hatarozd meg, milyen eredmény fog megjelenni a képernyén:

public class TestPrimer {
public static void main(String[] args) {
fun(2);
}
public static void fun(int n) {
while (n> 1) {
System.out.print((n - 1) + " ");
fun(n - 1); 2

}
Karikazd be a helyes valaszt:
1. A program semmit sem jelenit meg a képerny6n
A program a kdvetkez6t jeleniti meg a képernyén: 1 2 3
A program a kdvetkez6t jeleniti meg a képernyén: 3 2 1.
A program a kdvetkez6t jeleniti meg a képernyén végtelen sokszor: 11111 ...
A program a kdvetkez6t jeleniti meg a képerny6n végtelen sokszor: 22222 ....

ar e

279. Adott egy Java nyelven irt programkod, amely egy rekurziv metddust definial. Elemezd a kédot
és hatarozd meg, mi lesz az adott fllggvény végrehajtasanak az eredménye.

Karik4dzd be a helyes vélaszt:
public static int fun(int n) {
if (n == 1) return 1;
else return n + fun(n - 1); 2

A fun (4) hivasaval ugyanazt a fun () metdédust még 2-szer hivjuk meg.
A fun (5) hivasaval ugyanazt a fun () metdédust még 4-szer hivjuk meg.
A fun (4) hivasaval ugyanazt a fun () metdédust még 4-szer hivjuk meg.
A fun (5) hivasaval ugyanazt a fun () metdédust még 6-szor hivjuk meg.

e

280. Adott egy Java nyelven irt programkdd, amely egy rekurziv metddust definial, amely ellenérzi,
hogy egy sztring palindrom-e. Ahhoz, hogy a kod teljes legyen, a harmadik sorban ki kell tolteni
az if parancs feltételét:

public static boolean palindrom(String s) {
if (s.length() <= 1) return true; //alapeset
else if ( ) return false;
else return palindrom(s.substring(1, s.length() - 1));

3} 2
Karikazd be a helyes valasz elétti szamot:
1. s.charAt(@) != s.charAt(s.length() - 1)
2. s.charAt(0) != s.charAt(s.length())
3. s.charAt(1l) != s.charAt(s.length() - 1)
4. s.charAt(1) != s.charAt(s.length())
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281. Az objektum adatainak a felhasznaloktol val6 elrejtését és csak a szikséges adatok biztositasat
a kovetkezdképpen hivjuk:

1. Polimorfizmus - tobbalakusag

2. Oroklsdés 1
3. Enkapszulacio
4. Apsztrakcio
282. A Java programozasi nyelven adott egy rekurziv metédus, amely azt vizsgélja, hogy egy sztring
palindrom-e. Hogy a kod teljes legyen, ki kell egésziteni a hetedik sort a helyes véalasszal:
public static boolean palindrom(String s) {
: return palindrom(s, @, s.length() - 1);
-}
- public static boolean palindrom(String s,int levi, int desni){
if (desni<= levi) return true; // alapeset
else if (s.charAt(levi) != s.charAt(desni)) return false;
else return ; 2
-}
Karikazd be a helyes valasz elétti sorszamot:
1. palindrom(s)
2. palindrom(s, levi, desni)
3. palindrom(s, levi+l, desni-1)
4. palindrom(s, levi+l, desni)
5. palindrom(s, levi, desni-1)

283.  Adott egy Java nyelven irt rekurziv metddus a racionalis szamok csdkkend sorrendben toérténd
rendezésére. Ahhoz, hogy a kéd teljes legyen, ki kell egésziteni a masodik sort a felkinélt
valaszlehet6ségek egyikével:

1. public static void sortiranje(double[] niz) {
2. ;
3. }
4. public static void sortiranje(double[] niz, int kraj) {
5. if (kraj> @) {
6. int imin = 0;
7. double min = niz[0];
8. for (inti = 1; i<= kraj; i++)
9. if (niz[i] <min) {
10. min = niz[i]; 2
11. imin = i;
12. }
13. niz[imin] = niz[kraj];
14. niz[kraj] = min;
15. sortiranje(niz, kraj - 1);
16. }
17. }
Karikazd be a helyes vélasz elétti sorszamot:
1. sortiranje(niz)
2. sortiranje(niz, niz.length)
3. sortiranje(niz, niz.length+1)
4. sortiranje(niz, niz.length-1)
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284. Java nyelven adott egy rekurziv metdédus a sorbarendezett, egész szamokat tartalmazé tomb
binaris keresésére. Ahhoz, hogy a kod telies legyen, ki kell egésziteni a felkinalt valaszok
egyikével a vonallal jedlt sort.

1. public static int traziBroj(int[] niz, int broj) {

2. return traziBroj(niz, broj, @, niz.length - 1);

3. }

4. public static int traziBroj(int[] niz,int broj,int levi,int desni) {

5. if (levi > desni) return -1; // a szam nem taldlhaté a tombben

6. int sredina = (levi+desni)/2;

7. if (broj<niz[sredina]) return traziBroj(niz,broj,levi,sredina-1); 2
8. else if(broj>niz[sredina]) return 5

9. else return sredina;

10. }

Karikazd be a helyes valaszt:

1. traziBroj(niz, broj, sredina + 1, levi)
2. traziBroj(niz, broj, sredina - 1, levi)
3. traziBroj(niz, broj, desni, sredina + 1)
4. traziBroj(niz, broj, sredina + 1, desni)

285. Az objektumorientalt Java programnyelvben mely mez6k kdzosek és egyediek az egy osztalybdl
létrehozott 6sszes objektumra.

Karikazd be a helyes valaszt:
1. Nyilvanos

Private

Objektum

Instance

Statikus

ar e

286. A Java programozasi nyelvben az osztaly tartalmazhat statikus és nem statikus (instance —
példany) mezéket. Az alabbiakban olyan kijelentéseket olvashatsz, amelyek a statikus mez&kre
vonatkoznak, viszont koztik lesz egy kijelentés, amely a nem statikus (instance) mezékre
vonatkozik.

Karikazd be azt a valasz el6tti szamot, amely egy osztaly nem statikus mez6ire vonatkozik:

1. Olyan mezd8, amelyet akkor is lehet hasznalni, ha egy objektumot se hoztunk létre az 1
osztalybdl

2. Olyan mez6, amelynek ugyanaz az értéke az osztalybdl Iétrehozott minden objektumban.

3. Olyan mez8, melynek értéke az osztalybdl lIétrehozott minden egyes objektumban kiilénb6zé

4. Olyan mez8, amelyet egy osztaly statikus metdédusan valamint nem statikus (instance)
metodusan beliil is lehet hasznalni.
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287. Adott egy osztalydefinicié6 Java programnyelven. Becsild meg, hogy az osztalydefinicioban
melyik metddus el6tt kell kicserélni a ??7? jeleket static kulcsszora:

1. public class Test {

2 private int broj;

3.

4. public ??? int kvadrant(int n) { return n * n; }
5 public ??? int getBroj() { return broj; }

6. }

Karikazd be a helyes valasz elétti szamot:

1. A kvadrant fuggvény MUSZAJ, hogy statikus legyen, mig a getBroj fiiggvény lehet, de
nem musza;.

2. Mindkét fliggvény muszaj, hogy statikus legyen.
3. A definialt figgvények kozil egyik sem statikus.

4. A getBroj fiiggvény NEM LEHET statikus, mig a kvadrant fliggvény lehet, de nem
musza,j.

288. Java nyelven adott egy parancs, mellyel egy osztaly tagjaként definialjuk a MAX_CENA allandét.
A felkinalt lehet6ségek kozil melyik definicié a helyes:
1. final static MAX_CENA = 100.00;
final static float MAX_CENA = 99.50; 1
static double MAX_CENA = 100.50;
const double MAX_CENA = 100.99;
final static double MAX_CENA = 100.99;

S A

289.  Adott egy program kédja Java nyelven. Becsiild meg a kdd helyességét:
public class proba {
public static void main(String[] args) {

intn = 2;
fun(n);
System.out.println("n je " + n);
} 2

void fun(intn) { n++; }

}
Karikazd be a helyes valaszt:

1. A program hibas, mert a fun() fliggvény egy értéket sem ad vissza.
A program hibas, mert a fun() fliggvény nem statikusként van definialva.
A program 1 jelenit meg a képernyén.
A program 2 jelenit meg a képernyén.
A program 3 jelenit meg a képernydn.

ar~wbd
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290. Adott egy osztaly definiciéja Java programnyelven, amely két konstruktorbol, metédusbdl, x és y
mez6kbdl all. A hatodik sorba be kell irni a Point osztaly masolatanak konstruktorat:

public class Point {
private double x,y;
public Point( ) { x=0; y=0; }
public void set(double xx,double yy) { x=xx; y=yy; }
public Point(Point p) {
//Valasz

)
Karikazd be a helyes valasz el6tti sorszamot:
1. this(p.x,p.y);
2. this(p);
3. set(p);
4. set(p.x,p.y);

291. A Java programozasi nyelvben az equals(...) metddus az Object osztaly példanyanak metddusa,
amellyel azt ellenérizzik, hogy az az objektum, amelybdl a metédust hivjak, megegyezik-e egy
adott objektummal. Ezt a metédust fell lehet irni (override-olni) a szarmaztatott (6rokolt)
osztalyokban.

Hatarozd meg ennek a metédusnak a fejlécét a String osztalyban, ahol a a metddus feliil lenne
irva:
2

public boolean equals(String s)

public new boolean equals(String s)

public boolean equals(Object o)

public static boolean equals(Object o)
public boolean equals(String s1, String s2)

o~ wbhe
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292. A Java programozasi nyelvben az equals() metédus, amely két objektum egyenl@ségét
vizsgalja, az Object osztalyon belil van definiadlva. Az adott programkédban a Klasa osztalyban
talalhat6 a feliilirt equals() metdédus. Elemezd a kédot és becsilld meg a pontossagat:

public class Test {
public static void main(String[] args) {
Object objl = new Klasa();
Object obj2 = new Klasa();
System.out.println(objl.equals(obj2));

}
}
class Klasa {
int x; 2
public boolean equals(Object o) {
Klasa a = (Klasa)o;
return this.x == a.x;
}
}
Karikazd be a helyes valasz elétti szamot:
1. A porgram hibas, mert az objl.equals(obj2) kifejezéssel az Object-t6l eltérd tipusu obj1
és obj2 objektumok egyenldségét vizsgaljuk.
2. A program hibas, mert a Klasa tipusu obj1 és obj2 objektumok egyenléségét az objl==
obj2 kifejezéssel vizsgaljuk.
3. A program hibatlanul lefut és true-t jelenit meg a képernydn.
4. A program hibatlanul lefut és false-t jelenit meg a képernyén.

293. A Java programozasi nyelvben az equals() metédus, amely két objektum egyenléségét
vizsgdlja, az Object osztalyon belll van definialva. Az adott programkédban, a Klasa osztalyban
talalhatd az elére meghatarozott equals() metédus. Elemezd a kdodot és becsild meg a
végrehajtasanak pontossagat:
public class Test {

public static void main(String[] args) {
Object objl = new Klasa();
Object obj2 = new Klasa();
System.out.println(objl.equals(obj2));
}
}
class Klasa { 2
int x;
public boolean equals(Klasa o) { return this.x == a.x;}
}
Karikazd be a helyes valasz elétti szamot:
1. A porgram hibas, mert az objl.equals(obj2) kifejezéssel az Object-tél eltérd tipusi objl
€s 0bj2 objektumok egyenl6ségét vizsgaljuk.
2. A program hibas, mert a Klasa tipusu obj1 és obj2 objektumok egyenléségét az obj1==
obj2 kifejezéssel vizsgaljuk.
3. A program hibatlanul lefut és true-t jelenit meg a képernyén.
4. A program hibatlanul lefut és false-t jelenit meg a képernyén.
3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba 117

lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa3oBame 0JJpacaux



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

294. Adott egy Java nyelven irt programkod. A main() metédusban deklaraltak a kovetkezd
véltozékat: s, obj és t. Elemezd a deklaraciokat és hatarozd meg, melyik objektumra
mutatnak/vonatkoznak az s, obj és t valtozok:

public class TestPrimer {
public static void main(String[] args) {
String s = "Java";
Object obj = s;
String t = (String) obj;

}

Karikazd be a helyes valasz el6tti szamot:

1. Amikor az s valtozé értékét hozzarendeljik az obj valtoz6hoz az Object obj = s
paranccsal, akkor Uj objektum jon létre.

2. Amikor az obj valtozé tipusat atkonvertaljuk, és az értékét hozzarendeljik a t valtozéhoz
a String t = (String)obj paranccsal, akkor Uj objektum jon Iétre.

3. Amikor az obj valtozo tipuséat atkonvertaljuk, és az értékét hozzarendeljuk a t valtozohoz
a String t = (String)obj paranccsal, akkor az obj valtozé tartalma megvaltozik/kicserélédik.

4. Az s, obj ést valtozok ugyanarra a String tipusu objektumra utalnak.

295. Adott egy Java nyelven irt program kd&dja, amely definidlla az Osoba osztalyt annak
metodusaival és attributumaival. Elemezd az adott kdédot és hatdrozd meg, melyik
valaszlehet6séget kell az elsé sorhoz hozzairni ahhoz, hogy a fliggvény helyesen legyen

definialva:
1 public class Osoba {
2 private String ime;
3 private String prezime;
4 int godina;
5. public Osoba(String ime,String prezime,int godina){
6 this.ime=ime;
7 this.prezime=prezime;
8 this.godina=godina;
9. }
10. public int compareTo(Osoba osb){
11. if(this.godina>osb.getGodina()) return 1;
12. else if(this.godina<osb.getGodina()) return -1; 1
13. else return 0;
14, }
15. public String toString(){
16. return"Ime: "+this.getIme()+"\tPrezime: "
+this.getPrezime()+"\tGodina: "+this.getGodina();
17. }
18. }
Karikazd be a helyes valasz elétti szamot:
1. implements Comparable<Osoba>
2. extends Comparable
3. implements Comparable
4. interface Comparable<Osoba>
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296. Adott egy Java nyelven irt program kodja, amelyben definialva van az Osoba osztaly annak
metddusaival és attribitumaival. Elemezd az adott kédot és a CompareTo(...) és a Clone()
metodusok deklaraciéi alapjan hatarozd meg, melyik kod hianyzik az elsé sorbdl.

1. public class Osoba implements {
2. private String ime;
3. private double dohodak;
4. private Date datum;
5. public Osoba(String ime,double dohodak){
6. this.ime=ime;
7. this.dohodak=dohodak;
8. }
9. public int compareTo(Osoba osh){
10. if(this.dohodak<osh.dohodak) return -1;
11. else if(this.dohodak>osb.dohodak) return 1;
12. elsereturn O;
13. }
14. public Osoba clone() throws CloneNotSupportedException 2
15. {
16. Osoba cloned = (Osoba)super. clone();
17. cloned.datum = (Date)datum.clone();
18. return cloned;
19. }
20. public String toString(){
21. return”lme: "+this.ime+"\nDohodak:
"+this.dohodak+"\nDatum: " +this.datum;
22. }
23. }
Karikazd be a helyes valasz el6tti szamot:
1. Comparable<Osoba>, Cloneable
2. Comparable, Cloneable<Osoba>
3. Comparable<Osoba> és Cloneable<Osoba>
4. Comparable, Cloneable
297.  Adott egy Java programozasi nyelven irt kddrészlet, mellyel 2 osztalyt definialtak: class Test-et,
amely tartalmazza a main(String[] args) fuggvényt és a class A-t. A felkinalt valaszok leirjak a
kéd végrehajtasanak kdvetkezményeit. Hatarozd meg, hogy a kédot helyesen irtak-e meg:
public class Test {
public static void main(String[] args) {
A al = new A();
A a2 = new A();
System.out.println(al.equals(a2));
}
}
class A {
int x; 2
public boolean equals(A a) {
return this.x == a.x;
}
}
1. A program hibas, mert az al.equals(a2) kifejezéssel az al és a2 Object tipustdl kiilonbdzé
tipusu objektumok egyenléségét vizsgaljuk.
2. A program hibas, mert az A tipusi a1l és a2 objektumok egyenl6ségét az a1l == a2
kifejezéssel vizsgaljuk.
3. A program hiba nélkul fut és true-t ir ki a képernyore.
4. A program hiba nélkil fut és false-t ir ki a képernydére.
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298. Adott egy harom osztalyt definialé Java nyelven irt programkéd: class Test, mely tartalmazza a
main(String[] args) metodust, class Vozilo és class Auto. A fordité (compiler) a kod forditasa
soran hibat jelez. Mely sorok valtanak ki hibat a forditas soran:

public class Test {
public static void main(String[] args) {
Vozilo v = new Vozilo(8);
v.vozi();
v.brojVrata = 2;
Vozilo bmw = new Auto(2, 4);
bmw.vozi();
Auto audi = new Auto(4);
Auto.vozi();
}
}
class Vozilo {
public int brojTockova;
public Vozilo(int t) {
brojTockova = t;
}
public void vozi() { 3
System.out.println("Voznja vozila");
}
)
. class Auto extends Vozilo {
public int brojVrata;
public Auto(int v, int t) {
super(t);
brojVrata = v;
}
public void vozi() {
System.out.println("Voznja auta");
: }
-}
1. A hibak a kévetkezd sorokban jelentkeznek: 7, 10 16.
2. A hibak a kévetkez6 sorokban jelentkeznek: 7, 9 i 22.
3. A hibdk a kovetkez6 sorokban jelentkeznek: 6, 7 i 10.
4. A hibdk a kovetkezd sorokban jelentkeznek: 6, 91 10.
5. A hibdk a kdvetkez8 sorokban jelentkeznek: 6, 9 i 25.
6. A hibak a kdvetkez6 sorokban jelentkeznek: 9, 10 i 25.

299. Az adott Java nyelven irt programrészlet definidlia a Poredjenje interfészt. Az interfész
Poredjenje tartalmazza a porediPovrsine() fluggvény deklaraci6jat, amely Figura tipusu
objektumokat hasonlit 6ssze. Az adott kéd 3. sordba illeszd be a hianyz6 parancsot, amellyel a
fliggvény helyesen lenne deklaralva.

1. package figure;
2.
3. public {
4. int porediPovrsine(Figura fig); 1
5. }
Karikazd be az a valasz el6tti szamot, amley helyes eredményt ad:
1. extends Poredjenje
2. interface Poredjenje
3. implements Poredjenje
4. abstract Poredjenje
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300. Adott egy Java programnyelven irt kod, melyben két osztaly van definialva: class Test, mely
tartalmazza a main(String[] args) fiiggvényt és a class A. A felkinalt valaszok e koéd
végrehajtasanak eredményét irjak le. Hatarozd meg, hogy helyesen irtak-e meg a kédot:

public class Test {
public static void main(String[] args) {
Object al = new A();
Object a2 = new A();
System.out.println(al.equals(a2));
}
¥
class A {
int x;
public boolean equals(A a) {
return this.x == a.x;

}

1. A program hibas, mert az al.equals(a2) kifejezéssel az al és a2 Object tipustol
kilénbdz6 tipusu objektumok egyenléségét vizsgaljuk.

2. A program hibas, mert az A tipust a1 és a2 objektumok egyenléségét az a1 == a2
kifejezéssel vizsgaljuk.

3. A program hiba nélkil fut és true-t ir ki a képernydre.

4. A program hiba nélkil fut és false-t ir ki a képernyére.

301. Az objektumorientalt nyelvek egyik alaptulajdonsaga az 6rékl6dés. Adottak egy osztélydefinicio
cimsorai.

Melyik osztalydefinici6 NEM orokolhetd:
1. classA{}
2. class A { private A(){}}
3. finalclass A{}
4. class A { protected A(){}}

302. Adott egy Java nyelven irt kdédrészlet. Elemezd és hatarozd meg, mit fogunk latni a kimeneten a
kéd végrehajtasa utan:
class PassA {
public static void main(String [] args) {
PassA p = new PassA();
p.start();
}
void start() {
long [] al = {3,4,5};
long [] a2 = fix(al);
System.out.print(al[@] + al[1] + al[2] + " ");
System.out.println(a2[@] + a2[1] + a2[2]);
}
long [] fix(long [] a3) {
a3[1] = 7;
return a3;
}
¥

Karikazd be a helyes valasz el6tti szamot:

1215
1515
345375
375375

A wnhE
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303. Adott egy Java programnyelven irt kédrészlet. Elemezd a kodot és hatarozd meg, mi lesz a
kimeneten.

class PassS {
public static void main(String [] args) {
PassS p = new PassS();
p.start();

void start() {

String s1 = "slip";

String s2 = fix(sl);

System.out.println(sl + " " + s2);
} 2
String fix(String s1) {

sl = s1 + "stream";

System.out.print(sl + " ");

return "stream";

}
}
Karikazd be a helyes vélasz sorszamat:
5. slip stream
slipstream stream

6
7. stream slip stream
8 slipstream slip stream

304. Adottak a kovetkez6 Java programozasi nyelven irt parancsok. Melyik parancs van helyesen
megirva:

1.int a = Math.abs(-5);
2.int b = Math.abs(5.0);
3.int c¢ = Math.abs(5.5F);
4.int d = Math.abs(5L);

305. Adottak a Math.max (a fliggvény a nagyobb szamot adja vissza) fuggvényhivasok Java
programnyelven.

Karikazd be a HELYTELEN flggvényhivas el6tti szamot:
1. Math.max(1, 4); 1
2. Math.max(2.3, 5);
3. Math.max(1, 3, 5, 7);
4. Math.max(-1.5, -2.8f);

306. Karikazd be azt a kijelentést, amellyel helyesen folytathaté az alabbi mondat:
Amikor szarmaztatott osztalybdl hozunk Iétre objektumot...
1. csak a szarmaztatott osztaly konstruktora hajtodik végre
2. el6szor a szl (6s)osztaly konstruktora hajtodik végre, de csak ha a super kulcsszoéval
hivjak meg 1
3. mindenképpen el6szér a szarmaztatott osztaly konstruktora hajtodik végre, és csak
utana a szul6 osztaly konstruktora

4. mindenképpen el6szér a szuld osztaly konstruktora hajtodik végre, és csak utédna a
szarmaztatott osztaly konstruktora
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307. Adott egy Java nyelven irt program kodja, amelyben definialt egy apsztrakt osztaly, a Figura. A
Figura osztalyba bele kell irni egy statikus inicialis blokkot, amelyen beliil inicializaljuk a
brojFigura attribGtum értékét (példanyositas). A kéd 10. sordhoz kell hozzaadni azt a parancsot,
amellyel definialjuk a statikus inicialis blokkot:

1 package figure;
2 publicabstractclass Figura implements Poredjenje{
3 protectedstaticintbrojFigura;
4. protected String naziv;
5. public Figura(String naziv){
6 this.naziv=naziv;
7 }
8 publicabstractdouble povrsinaFigure();
9. publicabstractdouble obimFigure();
10.
11. publicstaticvoid uvecajBrojFigura(){ 2
12. brojFigura++;
13. }
14. public String toString(){
15. return"Figura ";
16. }
17. }
Karikazd be azt a valaszt, amely helyes megoldast eredményez:
1. static { brojFigura=0;}
2. brojFigura=0;
3. { brojFigura=e;}
4. static Figura{ brojFigura=e;}

308. Adott egy Java nyelven irt program koédja, amelyben harom osztalydefinicié talalhat6: a class
Test, amely tartalmazza a main(String[] args) fliggvényt, a class A és a class B. Elemezd az
adott kdédot és hatarozd meg, mit fogunk a képernyén latni a program végrehajtadsanak
eredményéil:
public class Test extends A {

public static void main(String[] args) {
Testt=new Test();
}
}
class A extends B {
public A() {System.out.printin("Meghivtuk az A osztaly konstruktorat");}
}
2
class B{
public B() {System.out.printin("Meghivtuk a B osztaly konstruktorat ");}
}
Karikazd be a helyes valaszt:
1. Semmit.
2. Meghivtuk az A osztaly konstruktorat
3. Meghivtuk a B osztaly konstruktorat
4. Meghivtuk az A osztaly konstruktorat a masodik sorban pedig: Meghivtuk a B osztaly
konstruktorat
5. Meghivtuk a B osztaly konstruktorat a masodik sorban pedig: Meghivtuk az A osztaly
konstruktorat
3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba 123



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

309. A Java programozasi nyelvben hasznélatos a super kulcsszé.

Az alabbi allitasok kézil, amelyek az adott kulcsszét definidljak, karikazd be azt az egy valaszt,
amelyik HELYTELEN:

1. A super kulcsszét hasznalhatjuk a szuld osztaly konstruktoranak hivasara.

2. A super kulcssz6t hasznalhatjuk a szl osztaly privat fuggvényeinek hivasara,
melyeket mas médon nem lehet elérni.

3. A super kulcssz6t hasznélhatjuk a szul6 osztaly rejtett fliggvényeinek hivasara.

4. A super kulcsszét hasznalhatjuk a sziilé osztaly rejtett mezéjének hivasara.

310. Adott egy Java programozasi nyelven irt kdd, amelyben definidltak harom osztalyt: a class Test -
et, amely tartalmazza a main(String[] args) figgvényt, a class A -t és a class B - t. Elemezd az
adott kédot és hatarozd meg, hogy helyes-e. Karikdzd be azt az allitast, amely a kod
helyességérdl nyujt informaciot.
public class Test {

public static void main(String[] args) {
B b = new B();
b.metod(5);
System.out.println("b.i je " + b.i);
}
}
class A {
int i;
public void metod(int i) { this.i = i; } 2
}

class B extends A {
public void metod(String s) { System.out.println(s); }

}

1. A program hibas, mert a metod(int i) felil van irva (overriden) a B osztalyba tartozé
kuloénb6z6 alairassal.

2. A program hibas, mert a b.metod(5) -6t nem lehet meghivni, mert a metod(int i) rejtett a B
osztalyban.

3. A program hibas a b.i miatt, mivel az i mez6 nem érhet6 el a B osztalybdl.

4. A program hibéatlan, mert az A osztalybdl 6rokoélt figgvény, a metod(int i) nincs felllirva a B
osztalyban, hanem definialt a metod(String s) tulterhelt (overload) fliggvény.

311. Karikazd be az alabbi allitasok kozul azt, amelyik az adott mondat helyes folytatasa:

Ha a try-catch parancsban tébb catch blokkal végezziik az alap Exception osztaly és a bel6le
szarmaztatott Exceptions osztaly kivételeinek ,elkapasat”...

1. akkor az alap Exception osztély kivételét barmelyik catch blokkban ,meg lehet fogni“ (a
sorrend Iényegtelen, csak az a fontos, hogy minden lehetséges hibat felsoroljunk). 2

2. akkor az alap Exception osztaly kivételét muszaj az utols6 catch blokkban megfogni.
akkor az alap Exception osztaly kivételét muszaj az elsé catch blokkban megfogni.

4. az alap Exception osztalyt nem kombindljuk egy parancson belil a beléle szarmaztatott
osztalyokkal, mert azokat az alap osztly ,elrejti.

w
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312.  Adott a kdvetkez6 Java nyelven irt programkdd. Hatarozd meg, mi fog megjelenni a kimeneten:

try
{
int x = 9;
inty =5/ x;
}
catch (Exception e)
{
System.out.println("Exception");
}
catch (ArithmeticException ae) 2
{
System.out.println(" Arithmetic Exception");
}

System.out.println("finished");
Karikazd be a helyes valaszt:

1. Megjelenik a kdvetkezb szdveg: finished

2. Megjelenik a kdvetkez6 szbveg: Exception

3. Semmi. Forditas (compile) kézben hiba térténik.

4. Megjelenik a kdvetkezd szdveg: Arithmetic Exception

313.  Adott a kdvetkezd Java nyelven irt programkéd.
public class RTExcept {
public static void throwit () {
System.out.print("throwit ");
throw new RuntimeException();

}
public static void main(String [] args) {
try {
System.out.print("hello ");
throwit();
} 2
catch (Exception re ) { System.out.print("caught "); }
finally { System.out.print("finally "); }
System.out.println("after ");
}

}

Hatarozd meg, mi fog megjelenni a kimeneten. Karikdzd be a helyes véalaszt:

1. hello throwit caught

2. Forditas (compile) k6zben hiba torténik

3. hello throwit RuntimeException caught after
4. hello throwit caught finally after
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A kovetkez6 feladatokban karikazzatok be a helyes valaszok eldtti szamokat

314. A Java nyelvben melyik kifejezés definial konstruktort:

1. A paraméter nélkili alapértelmezett konstruktor mindig automatikusan hozzaadédik az
osztalyhoz.

2. A paraméter nélkili alapértelmezett konstruktor mindig automatikusan hozzaadodik az 2
osztalyhoz, ha nincs benne egyetlen expliciten definialt konstruktor sem.

3. Az osztalyban legalabb egy expliciten definalt konstruktor kell, hogy legyen.
4. A konstruktoroknak nincs eredmény tipusa, még a voidnal sem.

315.  Adott a program kodja Java nyelven és két osztalybdl all, amelyek egy fajlban vannak. Elemezd
a programot és allapitsd meg, hogy pontos e.
public class proba {
public static void main(String[] args) {
A a = new A();

a.print();
}
}
class A {
String s;
public A(String s) { this.s = s; } 2
public void print() {
System.out.println(s);
}
}
Karikazd be a helyes valaszok el6tti szamot:
1. A program hibas, mert az A osztaly nem nyilvanos.
2. A program hibas, mert az A osztalynak nincs alapértelmezett konstruktorja.
3. A program nem hibas, helyesen lefut, semmit sem jelenitve meg a képernyén.
4. A program hibads és javithatd, ha a harmadik sorban a kifejezés A a = new A();
helyettesitédik a A a = new A("poruka"); kifejezéssel.

316. Adott az osztaly definicidja Java nyelven, két konstruktorbdl all és az x és y mezbkbdl. A
negyedik sorban kiegésziteni az alapértelmezett konstruktort,paraméter nélkil Point osztaly,
amely pontot hoz létre a koordinata rendszer kezdetén, meghiva a kévetkez6 paraméterekkel
rendelkezd konstruktort:

1. publicclassPoint {
2. privatedoublex,y;
3. public Point(doublex, doubley) { this.x=x; this.y=y; }
4, public Point() { ;5 )
5} 2
Karikazd be a helyes véalaszok el6tti szamot:
1. super(0,0)
2. this(0,0)
3. Point(0,0)
4. this(0.0,0.0)
5. Point(0.0,0.0)
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317. Adott Java nyelven az osztaly definicidja, két konstruktorbdl all, egy figgvénybdl és az x
mez6bdl. A definicio hasznalja a this kulcsszavat. Elemezd az adott kddot és becsild meg a
kifejezések pontossagat.
public class TestPelda {

private double x;

public TestPelda(double x) {
this.fun();
this.x = x;

}

public TestPelda() {
System.out.println("Alapertelmezett kostruktor");
this(23);

}

public void fun() {
System.out.println("Fuggvenyhivas fun()");

}

Karikazd be a helyes kijelentések elbtti szamot :

1. this.fun() aTestPelda(double x) konstruktorban egyszer(isithet6 és helyettesithetd, de csak a
fun() — nal.

2. this.xy konstruktor TestPelda(double x) helyettesithetd és egyszerisithet6, de csak az x - el.

3. this(23) konstruktor TestPelda() aSystem.out.printin("Podrazumevani konstruktor"); kifejezés
elétt kell irni.

4. this(23) konstruktort TestPelda() ki kell cserélni egy pontosabb kifejezésssel this(23.0).

318. Adottak a kovetkezd allitasok, amelyek a Java programnyelvben definialt valtozok
kezddéértekekkel torténd inicializaciojara vonatkoznak. Karikazd be a HELYTELEN allitasokat:
1. Aflggvények lokdlis valtozéi automatikus kezdééertékeket kapnak.
2. Az osztalyok globalis valtozéi (mez6i) automatikus kezddértékeket kapnak.
3. Valamilyen primitiv tipusa véltozé annak a primitiv tipusnak az értékét tartalmazza.
4

Valamilyen osztaly tipusu valtoz6 az adott osztaly tipust objektum memériacimét 2
tartalmazza.

5. Az osztaly tipusu valtozéhoz hozza lehet rendelni egy egész szadmot, amely érvényes
memoriacimet jelképez.

6. A primitiv valtoz6 (a) hozzarendelése egy masik primitiv valtozéhoz (b) ugy toérténik, hogy
bemésoljuk az a valtozé értékét a b valtozoba, és igy ugyanannak az értéknek a két
flggetlen masolatat kapjuk meg.
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319. Adott Java nyelven az osztaly definicidja és két konstruktorbodl all, fliggvénybdl és az x és y
mez8kbdl. Az 6tddik sorban definialt a konstruktor, olyan paraméterekkel, ami pontot képez az x
és y koordinatan. Karikazd be azokat a parancsokat, amelyekkel kiegészithetd a konstruktor
definicidja:

publicclass Point {
Privatedoublex,y;
public Point( ) { x=0; y=0; }
publicvoid set(doublexx,doubleyy) { x=xx; y=yy; }
public Point(double x,double y) { ;5 1 2

o0k~ whPE

Karikazd be a helyes véalaszok el6tti szamot:

this.x=x; this.y=y;
X=X Y=Y,
set(x,y);
set(this.x,this.y);
x=this.x; y=this.y;

o~ WD

320. Adott egy Java programnyelven irt parancs, amellyel egy témbot deklaralunk. A felsoroltak kozul
mely deklaraciok helyesek? Karikdzd be a helyes valaszokat:

int niz = new int(30);

double[] niz = new double[30]; 1,5
int[] niz = {3, 4, 3, 2}

char[ ] niz = new char[ ];

char[] niz = new char{a', 'b', 'c', 'd'};

char[] niz = new char[ ] {'a', 'b'};

S e o

321. Adottak a Java nyelven irt program részei, amelyek az a matrix elemeinek 6sszegét kell, hogy
kiszamoljak, melynek tipusaint[][].Elemezd az adott kdédokat és hatarozd meg a helyes
valaszokat. Karikazd be a helyes valaszok sorszamat:

1. int s=0;
for(int i=0; i<a.length; i++)
for(int j=0; j<a.length; j++) s+=a[i]l[j];

2. int s=0;
for(int[] vrsta : a)
for(int el : vrsta) s+=el; 2
3. int s=0;
for(int i=0; i<a.length; i++)
for(int j=0; j<a[i].length; j++) s+=a[i]l[j];
4. int s=0;
for(int[] vrsta : a)
for(int[] el : vrsta) s+=el;
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322. Az alabbi allitasok az 0roklédésre vonatkoznak. Karikazd be a helyes allitasok el6tti
sorszamokat:
1. Egy osztaly a Java-ban kézvetleniil tdbb osztalybdl is szarmaztathatd.

2. A szarmaztatott osztaly a sajat szll6osztalyahoz képest tovabbi mezdket és metddusokat
tartalmaz.

3. ,Az A osztaly 6rokli a B osztalyt” azt jelenti, hogy az A a B alosztalya. 15
4. Ha az A megorokli a B osztalyt, akkor az A osztaly objektumai tartalmazzak a B osztaly

Osszes mezgjét és metddusat.
5. Haaz A megorokli a B osztalyt, akkor az A osztaly minden objektuma egyidejiileg a B

osztaly objektuma is.

6. Java-ban egyik osztaly megoérdkolheti a masik osztaly metddusait és tulajdonsagait, viszont
az adattagjait nem.

323. Ahhoz, hogy egy 0Orokolt metddust Gjra lehessen definidlni és igy megvéltoztatni a
funkcionalitdsat azokban az osztalyokban, melyek megorokolték, a szild osztalyban tilos a
felsoroltak kdzul bizonyos kulcsszavakat a metddus visszatérési tipusa elé irni.

Karikazd be azok a kulcsszavak el6tti szamokat, amelyeket tilos hasznalni:

. final 1,5
. override

. abstract

. private

. default, amikor az 6roklé (szarmaztatott) osztaly egy masik csomagban van

. super

. public vagy protected

N o ok WDN P

324. A Java nyelven definialtak az osztalyok:

.class A {
public int Metod() { return 10; }
}
class B extends A {
public final int Metod() { return 20; }
}
class C extends B {
public int Metod() { return 30; }

O 00 N O VL1 »h W N

A fordit6 hibat jelez a forditdskor, ami megoldhaté tébb médon az elvart eredménytél figgben.
Melyik megoldasok tavolitjak el a hibat::

1. Az 5. programsorban a B osztaly fliggvénye abstract kell, hogy legyen final helyett

2. Az 5.programsorban kitorolni a final kulcsszot

3. A7.programsorban a C osztalyt az A osztalybdl 6rokoltetni, a B osztaly helyett

4. A 8. programsorban, a fuggvény definici6 mogott a C osztélyban, meghivni az alap
flggvényt:super()

5. A 8. programsorban a C osztaly flilggvényét szintén kinevezni final — nak.

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04PACTUX

129



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

325. A Figura osztalyon belll adott egy alapértelmezett (default) konstruktor és egy konstruktor 4
paraméterrel:

public Figura() {...}
public Figura(String nev, String szin, int pozX, int pozY) {...}

Karikdzd be azokat a valaszokat, amelyekkel a Figura osztalybdl helyesen hozunk létre

objektumot: 3
1. Figura f = Figura("vadasz", "fehér", 7, 3);
2. Figura f = new Figura("fehér"," vadasz", 7, 3);
3. Figura f = new Figura();
4, Figura f = new Figura("vadasz", 7, 3, "fehér");
5. Figura f = new Figura("vadasz", "fehér", 7, 3);
6. Figura f = new Figura("vadasz", "fehér", 3);

326. Karikazzatok be a helyes vélaszokat: egy osztaly felsorolt tagjai kozul, melyikeket NEM tudja
semmilyen korilmények kézott sem megorokolni a szilé osztalytdl a szarmaztatott osztaly:

1. Final mezdket

Az osztaly védett tagjait 2
Settereket és gettereket

Az osztaly private tagjait

Az osztély konstruktorat

o ~wD

327. Adottak a kdvetkezd allitasok, amelyek a rekurziv metdédusokra vonatkoznak Java nyelven.
Karikazd be a HELYTELEN allitasok sorszamait:
1. A rekurziv metdédusok sajat magukat hivjdk meg, direkt vagy indirekt modon.
2. A rekurziv metédusokat masképp kell hivni, mint a nem rekurziv metédusokat.
3. Rekurzié alkalmazasaval a problémamegoldas soran mindig javul a program teljesitménye. 2
4. A rekurziv metddusok Ugy oldanak meg egy problémét, hogy a kezdeti problémat hasonlé,
egyszeriibb problémara (vagy tdébbre) bontjak fel.

5. Minden rekurziv metdédusnak rendelkeznie kell egy alapesettel a legegyszeriibb problémara,
amelynek a megoldasat nem rekurziv hivas biztositja.

328. Adottak a parancsok Java nyelven, amelyek a print() fliggvény fejlécét definialjak valtoz6 szamu

paraméterrel.

Melyek helyesek a felkinalt valaszok kozul::
1. public void print(String... alacsony, double... szam)
2. public void print(double... szam, String nev) 2
3. public void double... print(double d1, double d2)
4. public void print(double... szam)
5. public void print(int n, double... szam)
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329. Adottak a polimorfizmust definialéd kijelentések, amely az egyik tulajdonsaga az objektum —
orientalt Java nyelvnek.

Melyek a helyes kijelentések:

1. Amikor a B osztaly az A — bol van szarmaztatva, az A osztaly objektumanak kioszthato
mutatd, amely a B osztaly objektumara mutat.

2. Amikor a B osztdly az A — bél van szarmaztatva, az objektum generikus listdjaba a B

2
osztalynal, bele tehetéek az A osztaly és a B osztaly objektumai is.
3. B tipusu objektum atvihetd, mint argumentuma a fiiggvénynek az A tipusu paraméterek
helyére, ha a B osztaly az A — nak az 6rokose.
4. Ha a B osztalyban, amely az A osztalybdl van szarmaztatva Ujradefinialas torténik
(override) az o6rokolt fliggvényeken, akkor a B osztaly objektumainak elérhetd fliggvény
mindkét valtozata (ugyanugy, mint a fliggvény tulterhelésekor — overload)

330. Adott a Java programban irt program kédja. A program két osztaly objektumait tartalmazza,
amelyekben definidlva van a toString() fliggvény. Elemezzik az adott program kédjat és
hatérozzuk meg, melyik allitasok helyesek.
public class TestPelda {

public static void main(String[] args) {
Object a = new Osztaly();
Object obj = new Object();
System.out.println(a);
System.out.println(obj);
}
}
class Osztaly {
intx; 2
public String toString() { return"x az A - ban " + x; }
}
Karikazd be a varhato valaszok el6tti szamokat:
1. A program hibas, mert a System.out.printin(a)parancsot helyettesiteni kell a parancsal
System.out.println(a.toString()).
2. A System.out.printin(a) parancs végrehajtasakor, a program meghivja a toString()
fuggvényt, amely az Object osztalybdl lett 6rokdlve.
3. A System.out.printin(a) parancs végrehajtasakor, a program meghivja a toString()
fuggvényt az OsztalyA osztalybal.
4. A System.out.printin(obj) parancs végrehajtasakora program meghivia a toString()
fliggvényt az Object osztalybadl.
3&130LL 3a yHanpebMBaH;e o6pe13013a11>a W BaCllUTakba 131

LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04PACTUX



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

331. Adott a Java nyelven irt program koédja, amelyben négy osztaly van definialva: class Test amely
tartalmazza a main(String[] args) figgvényt, class MasterStudent, class Student és class
Szemely. A kéd forditdsakor a fordité hibéat jelez.
public class Test {
public static void main(String[] args) {

m(new MasterStudent());
m(new Student());
m(new Szemely());
m(new Object());

}
public static void m(Student x) {

System.out.println(x.toString());

}
} 2
class MasterStudent extends Student {}
class Student extends Szemely {
public String toString() {return "Student";}

}
class Szemelyextends Object {

public String toString() {return "Szemely";}

Melyik kijelentés tartalmazza a hiba keletkezésének leirasat:
1. A hiba a m(new MasterStudent()) meghivasdban van.
2. A hiba a m(new Student()) meghivasaban van.
3. A hiba am(new Osoba())meghivasaban van.
4. A hiba am(new Object())meghivasaban van.

332. Java nyelvben adott a deklaracidja az A osztélynak és a TesztPélda osztalynak, amely az A
osztalyt 6rokli. Elemezni az adott osztalyokat és felbecsiini melyek a helyesek a kijelentések
kozil:

public class TesztPelda extends A {
public static void main(String[] args) {
TesztPeldat = new TesztPelda();

t.print();
}
}
class A {
String s;
public A(String s) { this.s = s; } 5
public void print() { System.out.println(s); }
}
Karikazd be a helyes véalaszok el6tti szamokat:
1. A program hibas, mert a TesztPélda osztalynak nincs alapértelmezett konstruktora
TesztPelda ().
2. A program hibas, mert a TesztPelda osztalynak implicit alapértelmezett konstruktora van
TesztPelda() parameter nélkil, de az 6rokolt A osztalynak nincs olyan konstruktora. A
program hibamentesen miikddne, ha eltavolitanank az A osztalybdl a konstruktort.
3. A program hibas, de hiba nélkil mikddne, ha az A osztalyhoz explicit hozzaadddna a
konstroktor az A() parameter nélkil.
4. A programban nincs hiba, lefut, de az ekranra semmit se ir ki, mert a t objektum s
mezdje Ures sztring alapértelmezett értéket kapott.
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333.  Adott egy Java nyelven irt kod, amellyel harom osztalyt hoztak Iétre, amelyek egy 6roklédés
lanchoz tartoznak. Figyelembe véve az osztalyok mezdihez valé hozzaférést szabalyozo
klasszifikatorokat, karikazd be azon mezdk el6tti szamokat, amelyek lathatéak lesznek a Fiu
osztalyon beldl:

public class Nagyapa { 1. nyugdij

private double nyugdij; 2. cim

protected String cim; 3. nev

private int szuletesiEv; 4. fizetes

public String nev; 5. szakma
} 6. osztaly 2
public class Apa extends Nagyapa { 7. szuletesikEv

8. szamlaSzam

private double fizetes;
protected String szakma;
private string szamlaSzam;
}
public class Fiu extends Nagyapa {
public int osztaly;

334. Adott egy Java nyelven irt kod, amellyel harom osztalyt hoztak létre, amelyek egy 6roklédés
lanchoz tartoznak. Figyelembe véve az osztalyok mezéihez valé hozzaférést szabalyozd
klasszifikatorokat, karikazd be azon mezdk el6tti szamokat, amelyek lathatéak lesznek a Fiu
osztélyon beldl:

public class Nagyapa { 1. nyugdij

private double nyugdij; 2. cim

protected String cim; 3. nev

public String nev; 4. fizetes
} 5. szakma 1,5
public class Apa extends Nagyapa { 6. osztaly

private double fizetes;
protected String szakma;

}

public class Fiu extends Nagyapa {
public int osztaly;
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335. Adott a Java nyelven irt kéd, amivel harom osztaly lett oréklés lanccal Iétrehozva. Minden
osztalyon bellll deklaralva van egy private, public és protected attribatum. A Main() figgvény
Program osztalyaban létrejott az s objektum, melynek osztalya Fiu (Fiu s = new Fiu();).

Karikazzuk be a mezék elétti szamot, amelyek lathatéak lesznek I|étrehozott s objektumban, a
Fiu osztalyon belul:

public class Nagyapa { 1. nyugdij
private double nyugdij; 2. cim
protected String cim; 3 nev
public String nev; o
} 4. fizetes 15
public class Apa extends Nagyapa { 5. szakma '
private double fizetes; 6. vallalat
protected String vallalat; 7. atlag
) public String szakma; 8. osztaly
public class Fiu extends Apa { 9. iskola
private double atlag;
protected int osztaly;
public String iskola;
}

336. Adott a Java programban irt program kdodja, amely deklaral két objektumot Téglalap tipusuat és
egy objektumot, aminek a tipusa Kor.A Téglalap és a Kor osztaly is orokli a Figura absztrakt
osztalyt, és mindkét osztaly rendelkezik a toStringfiiggvénnyel. A programkddot ki kell
egésziteni egy parancsal (A kéd 10. sora) ami Figura[] sorozatot ir ki, és deklaralva van a
programkdodban.

1. public abstract class Figura {
2. protected static int szamFigura=0;
3. public static int GetSzamFigura() { return szamFigura; }
4. public Figura(){ szamFigura++; }
5. public abstract double feluletFigura();
6. public String toString(){ return "Figura "; }
7. }
1. Teglalap prl = new Teglalap();
2.  Teglalap pr2 = new Teglalap(3,2);
3.  Kor krl = new Kor(2);
4, 2
5. System.out.println("Figurak szama="+Figura.GetSzamFigura()+"\n");
6. Figura[] tomb = new Figura[Figura.GetSzamFigura()];
7. tomb[@]=prl; tomb[1l]=pr2; tomb[2]=krl;
8.
9. System.out.println("Figura bemutatasa:");
10.
Karikazd be a szamokat a valaszok el6tt, amelyek a lehetséges mdodokat tartalmazzak a figurak
kiirdséara:
1. for(Figura el:tomb) System.out.println(el);
2. for(int i=0; i<tomb.length; i++) System.out.println(tomb[i]);
3. for(el:tomb) System.out.println(el);
4. for(int i:tomb) System.out.println(tomb[i]);
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337. Adottak a kifejezések, amelyek szabalyozzak a try-catch-finally blokkok megirdsat, amik a
kivételek kezelésére alkalmasak.

Melyik kifejezések pontosak:
1. Atry blokknak kell, hogy legyen legalabb egy catch blokkja
2. Atry blokknak lehet tobb catch blokkja

3. Ha a try blokknak van tébb catch blokkja, akkor az alap Exception osztaly kivételét az
els6 catch blokkal kell megfogni

4. Ha atry blokknak t6bb catch blokkja van,akkor fontos iraskor a sorrendjiik
5. A try blokknak legalabb egyfinally blokkja kell, hogy legyen
6. A try blokknak nem lehet tébbcatch blokkja

Toltsd ki a kovetkez6 mondatokat és tablakat

338. Egészitsd ki a kdvetkez6 mondatot a hianyzé szavakkal:
A private mez6 értékének megvaltoztatdsa a kdvetkezd fliggvénnyel torténik: ,
mig a private mezd értékének kiolvasasat a fuggvény segitségével
végezzik.

339. Balrél az elsd oszlopban elemek vannak, mig a masodikban az elemekhez val6é hozzaférés
szabalyzéi. Egészitsd ki a mondatot, amely a felsorolt elemek alapértelmezett hozzaférésére
vonatkozik.

A vonalakra ird ra a megfelel6 fogalmakat az oszlopokbdl:

1. Osztaly 1. private Balrol az els6 oszlopban talalhato
2. Az osztaly adattagja 2. protected minden elem alapértelmezett 2
. . . hozzéaféré , kivé
3. Tulajdonsag 3. public ozzalerese ., Kveve
(property) az alaz -t, ahol az
osztalyban
4. Az osztaly metddusa 4. default alapértelmezett hozzaférés

5. Konstruktor

340. A szild osztalyban definialt fliggvény (metddus), az 6rokld osztalyoknal lehet Ujra definialt
vagy elrejtett.

A sziilé osztalyok fiiggvényeinek elrejtése ugy torténik, hogy a kivezetett osztalyban |étezik
ugyanaz a fiiggvénye a .
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341. Java nyelven adott két osztaly:

public class Szamla {
public int Noveld() { return 10; }
}
public class Dinar: Szamla {
public int Noveld() { return 20 * super.Noveld(); }
}
public class Deviza : Szamla {
public int Noveld() { return 50 + super.Noveld(); }
}
A Main figgvényen beliil Iétrehoztunk harom objektumot a kovetkezé médon: 3

Szamla r = new Szamla();
Szamla rDin = new Dinar();
Szamla rDev = new Deviza();

Elemezd a kddot és ird ra az elblatott vonalakra, hogy milyen értéket ad vissza a Noveld()
metddus az adott objektumokbdl hivva:

r.Noveld() ;

rDin.Noveld () ;

rDev.Noveld () ;

342. Java nyelven adott két osztaly:

public class Szamla {
public int Noveld() { return 10; }
}
public class Dinar: Szamla {
public int Noveld() { return 20 * super.Noveld(); }
}
public class Deviza : Szamla {
public int Noveld() { return 50 + super.Noveld(); }
}
A Main fuggvényen bellil Iétrehoztunk hdrom objektumot a kévetkezé modon: 3

Szamla r = new Szamla();
Szamla rDin = new Dinar();
Szamla rDev = new Deviza/();

Elemezd a kddot és ird ra az el6latott vonalakra, hogy milyen értéket ad vissza a Noveld()
metddus az adott objektumokbdl hivva:

r.Noveld() ;

rDin.Noveld() ;

rDev.Noveld () ;
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343. A Java programozasi nyelven két osztaly van definialva:
class Roditelj{

public void Porukal(){ System.out.println("R1"); }
public static void Poruka2(){ System.out.println("R2"); }

}
class Dete extends Roditelj{

public void Porukal(){ System.out.println("D1"); }
public static void Poruka2(){ System.out.println("D2"); }

}
A Main fiiggvényen belll az osztalyok két objektuma létre van hozva kévetkez&képpen: 4
Dete x = new Dete();
Roditelj y = new Dete();
A felsorolt hivasok végrehajtasanak éfektusait felbecslini, és az elérelatott vonalakra rairni mi
lesz lathat6 a szabvanyos kimeneten a meghivott metdédusok végrehajtasaval:
x.Porukal () ;

’

x.Poruka?

’

()
y.Porukal () ;
y.Poruka?z ()

344. Adottak az elkezdett kijelentések, amelyek a kdd azon részei, amely a kivételeket kezeli.
Fejezd be az elkezdett mondtatokat.

A hiba esetén végrehajtéddé parancsokat a kdvetkezé blokkba kell
tenni: 1,5

Azokat a parancsokat, amelyek akkor is végrehajédnak ha van hiba
és akkor is ha nincs, a kdvetkez6 blokkba kell tenni:

Azokat a parancsokat, amelyek hibat okozhatnak a kdvetkezd
blokkba kell tenni:

345. Java nyelven két osztaly van definialva:
class OsztalyA {
public static int Metodus() { return 10; } }
class OsztalyB extends OsztalyA {
public static int Metodus() { return 20; } }
class OsztalyC extends OsztalyB {
public static int Metodus() { return 30; } }

Létrejonnek az osztalyok objektumai és a beldlik meghivott metddus Metod().Az elbrelatott
vonalakra ird be mit ad vissza aMetod()metddus, ha meghivja a felsoroltakat: 3

OsztalyA a = new OsztalyA(); a.Metodus() értéketad
OsztalyB b = new OsztalyB(); b.Metodus() értéket ad
OsztalyA bb = new OsztalyB(); bb.Metodus() értéketad
OsztalyC c = new OsztalyC(); c.Metodus() értéketad
OsztalyB cc = new OsztalyC(); cc.Metodus() értéketad

OsztalyA ccc = new OsztalyC(); ccc.Metodus() értéketad
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346. Java nyelven definiadlva van a Cld6 osztaly, majd létrehozva két valtozo, melynek tipusa C/d6:
public class Cldo {
public int ora;
public int perc;
public Cldo(int h,int m) {
ora = h; perc = m;

}
} 2
Cldo cvl = new Cldo(12,15);
Cldo cv2 = cvil;

Ha a cv1 mezd8inek értéket add utasitas végrehajtoédik, meghatarozni milyen értékei lesznek a
cv2 megfeleld mezdinek:

cvl.ora = 24; cv2.ora = ;

cvl = new CIdo(-10,-20); cv2.ora ;

A kovetkez6 feladatokban rendezd és kosd 6ssze a fogalmakat a feltételek szerint

347. Bal oldalon felsoroltak az osztaly elemei / részei, jobb oldalon pedig az osztaly elemeinek
szerepei. A szerepet leird vonalra beirni azt a szamot, amellyel a megfelel§ osztaly elem van

jeldlve.
1. attribGtum Az osztaly objektum funkciondlis leirasa
Az osztdly mezbihez val6 hozzéaférés 2,5
2. garbage collector ellen6rzése
Az osztdly objektum tulajdonségainak
3. konstruktor leirasa
4. metddus Osztaly objektum létrehozasa
5. Setter és getter metédus Osztaly objektum megsziintetése

348. Jobb oldalon az osztaly elemek lathatésagi teriiletei vannak, bal oldalon a hozzaférés médositdk,
amelyekkel a lathatésagi tertlet ellen6rzddik. A lathatésagi tertlet elétti vonalra beirni azt a
szamot, amivel a megfelel§ modositd van jeldlve.

Lathaté abban az osztalyban, ahol definialva lett

1. private és a kivezetett osztalyokban is
Csak abban az osztalyban lathat6, ahol definidlva 2
2. public lett
3. protected Abban a csomagban lathaté, ahol definialva lett
4, default A csomagon kivil lathaté
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349. Bal oldalon adottak a valtozék fajtdi a Java nyelvben, jobb oldalon a valtozék deklaracidi. A
valtoz6 deklaracioja elétti vonalra ird be azt a szamot, amellyel a neki megfelel valtozé tipus

van jelolve:
const double epso = 8.85E-12
1.  Erték tipusa valtozo int x = 10; 2,5
2. Referencialis tipusu valtozo int[] a = new int[7];
3. Megnevezett allando int[,] b=new int[10,10];

int[] c={1,2,3,4,5,6,7};

350. Bal oldalon adottak a kulcsszavak, amelyek meghatarozzak az osztalyok tipusait, jobb oldalon
az osztalyok leirasai. A leiras el6tti vonalra beirni azt a szamot, amellyel a neki megfelelé osztaly
tipus van jelélve.

1. static Osztaly, ami utan nem lehet o6rékdini
2
2. abstract Az osztdly csak a metédusok deklaracioit
tartalmazza, de a metédus definicidjat (testét) nem
3. final Belsd (Inner) osztalyként kell létrehozni
4. interface Osztaly, amelyet nem lehet instancalni
351. Bal oldalon a hibak fajtai vannak, amelyek jelentkezhetnek a kddban, jobb oldalt a hib4k leirasai.

A leiras elétti vonalra ird oda a szamot, ami megfelel a hibatipusnak.
1. Szintakszis
hiba Forditas kozben jelentkeznek és legkénnyebben
(syntax error) javithat6ak

L 1,5
2. Logikai hiba Nem kotelezéen, de jelentkezhetnek a végrehaijtas
(logical error) soran és akkor a program szétesik
3. Végrehajtas
kdzbeni hiba A program fut, nem fagy le, de hibas eredményt
(run-time error) ad
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WEB DESIGN

A kovetkezo6 feladatoknal karikazzatok be a helyes valasz el6tti szamot

352. Az internet mint a vilagrendszer globalis halézatanak szamitdégépes haldzata a kovetkezd médon
keletkezett:
1. Azinternet a 90 években keletkezett, a www internetes szolgaltatas megjelenése utan.
2. Az internet kezdete az 1969-ben létrejott ARPANET-hez kothet6, a szamitdgépes halézat az 1
USA védelmi minisztériumanak ellenérzése alatt allt.
3. Az internet keletkezése az elsé vezeték nélkiili helyi szamitdgépes haldézathoz kothetd.
4. Az internet terve a 90 években keletkezett, de még nincs teljes mértékben megvaldésitva.
353, A kovetkez6 allitasok koziil melyik irja le a weboldal fogalmat:
1. Protokollok — szabdlyok gyljteménye az interenetrél torténé adatok kiildésére és
fogadasara, valamint az interneten térténd beszélgetésekre
2. Weboldalak gyljteménye egy egészben létrehozva, melyek tartalmazhatnak széveget,
képet, vide6t és mas multimédias tartalmat 1
3. A weboldal egy internetes bongészéprogram, melyet a hipertekst dokumentumok olvasasara
hasznalnak.
4. Az internetes szolgaltatas (www) amely a felhasznaléknak lehetévé teszi, hogy
dokumentumokat cseréljenek melyek szévegbél, képbdl és multimédias 6sszetevokbdl
allnak.
354. Az webszerver alap szerepe:
1. Lehet6évé teszi dinamikus oldalak elkészitését
2. A webszerver egy rendszer a relaciés adatbazisok kezelésére az interneten. 1
3. A webszerver leszaéllitja a kért weboldalakat a felhasznaloknak, akik beutotték a
meghatéarozott URL cimet a web bdngészébe.
4. A szamitogép hardveres és szoftveres forrasait kezeli, vezérli
355. A webszerver altal hasznalatos alap protokol a kdvetkez:
1. SMTP 1
2. HTTP
3. HTML
4. WWW
356. Karik&dzd be azt a szamot a kédsor el6tt, amely egy kiilsé CSS style.css fajlt csatol egy HTML
oldalba, annak érdekében, hogy meghatarozza az adott oldal elemeinek megjelenését.
1. <style type="text/css”>....</style> 2
2. <link rel="stylesheet” type="text/css” href="style.css"/>
3. <body style="background-color:red;”>...</body>
4. <ahref=" style.css ">CSS partoTteka</a>
357. Mia CSS alap szerepe (Cascading Style Sheet):
1. Meghatarozza az oldal struktdrajat és tartalmat 1
2. Meghatarozza az elemek kinézetét az oldalon
3. Meghatérozza a nyelvet amivel a webszerver végrehajtja a dinamikus weboldalat
4. Meghatarozza a protokollt egy bizonyos oldalhoz valé hozzaféréshez
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358. A CSS-stilus felvételének alabbi médjai k6zul melyik a legalkalmasabb egy HTML-oldal
stilusdnak meghatarozaséhoz, és kiilonésen a késébbi karbantartashoz és frissitéshez:

1. Importalt kiils6 CSS-f4jl hiperhivatkozason keresztil a HTML weboldal fejlécében - External

Style Sheet
2. Meghatarozott bels§ CSS stilus a head - en belll <style type="text/css”>...</style> - Internal 2
Style Sheet
3. Meghatarozott stilus a HTML oldal elemen belil - Inline style
4. Nincs megoldas arra, hogy a CSS stilust beépitsék a HTML oldal stilusaba.
350. A HTML oldalon belil a stilusokat definialljuk-meghatarozzuk a szelektorok, tulajdonsagok és
értékek kivalasztasaval.
Hogyan definialljuk- hatarozzuk meg a stilusok szelektorait:
1. Szelektorokat kizarélag a HTML elemek nevei alapjan definialljuk-hatarozzuk meg. 1
2. A szelektorokat a HTML elemekhez az elemek nevei alapjan, az osztaly neve alapjan vagy
az adott elem azonositdja alapjan definialljuk-hatarozzuk meg.
3. A szelektorokat minden HTML elem atribdtuma alapjan definialljuk-hatarozzuk meg.
4. A szelektorokak a selector és atributum kulcsszavak hasznélataval definiélljuk-hatarozzuk
meg.
360. Definidlva van a HTML elem:
<div id="container’> Maturski ispit -EIT</div>
Melyik a helyes mddszer a megadott elem definidlasara:
1. container {
font-size: 1.5em;
}
2. #container { 2
font-size: 1.5em;
}
3. .container {
font-size: 1.5em;
}
4. selector container {
font-size: 1.5em;
}
361. Amennyiben egy DIV elem stilusa harom osztéllyal van meghatarozva blue, black és top,
karikazzatok be a helyes kédsort amellyel az elem definidllva van HTML oldalon beldil.
1. <div id="blueblacktop”>Maturski ispit -EIT</div> 2
2. <div id="blue” class="black” class="top”>Maturski ispit -EIT</div>
3. <div class="blue” class="black” class="top”>Maturski ispit -EIT</div>
4. <div class="blue black top”>Maturski ispit -EIT</div>
362. Milyen tulajdonsagi értékekkel kell, hogy rendelkezzen background-repeat ha a képnek nem kell
ismétlédnie az elem keretei kozott.
1. background-repeat: fixed; 1
2. background-repeat: null;
3. background-repeat: no-repeat;
4. background-repeat: repeat-x;
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363. Vizsgéljatok meg az alabbi tulajdonsagot és keretezzétek be az adottak kozil melyik felel meg
neki.

background-attachment: fixed,;

Az elem silusanak meghatarozasa hattérképpel: 2
A hattérkép elmozdul a tébbi tartalommal egyiitt az oldalon
A hattérkép nem ismétlédik az elem keretein bellil

1
2
3. A hattérkép mozdulatlan (fix) a tébbi tartalomhoz képest
4. A hattérkép ismétlédik az elem belsejében

364. A felajanlottak kdzul melyik felel meg a kévetkez6 tulajdonségnak: a:visited:

1. az aktiv link stilusozasa

2. amar meglatogatott link stilusozasa 1
3. annak a linknek a stilusozasa ami felett elhlizzak az egeret

4. az aosztalyu elem stilusozésa

365. Adjatok meg a kdvetkezé kddot, amely stilizalja az oldal harom blokkjat — elemét kilonb6zd
héttérszinekkel:

<div style="background-color:red,;
width:300px;
height:100px;
position:relative;
top:10px;
left:80px;
z-index:2">

</div>

<div style="background-color:yellow;
width:300px;
height:100px;
position:relative;
top:-60px;
left:35px; 2
z-index:1;">
</div>

<div style="background-color:green;
width:300px;
height:100px;
position:relative;
top:-220px;
left:120px;
z-index:3;">

</div>

Elemezzétek és karikazzatok be az alabbi opciok koziil melyik irja le a fenti kddot:

1. Réteg zold hattérrel a fenti részen és atfedi a tobbi réteget
2. Reéteg sérga hattérrel a fenti részen és atfedi a tobbi réteget
3. Réteg piros hattérrel a fenti részen és atfedi a tébbi réteget
4. A rétegek dsszeolvadnak egy szinbe — barna arnyalat
366. A felsoroltak kézul melyik opcié teszi lehetévé az elemek rétegz6désének efektusat az HTML

oldal keretei kozo6tt?

1. overlap 1
2. layer

3. z-index

4. Nem létezik megoldas a HTML oldalon az elemek rétegzédésének elérésére.
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367.

Elemezzétek a kdvetkezd HTML kodot, és valasszatok ki melyik opcio irja le a megjelenitett
HTML kod eredményt:

<b><i>Maturski ispit </i></b>

1. A szdveg csak vastag lesz

2. A szoveg csak délt-ferde lesz

3. A szdveg vastag és délt lesz

4. Nem lesz észrevehetd semmilyen efektus a szévegben.

A kovetkezo6 feladatoknal karikazzatok be a megfelel6 valaszok el6tti szamokat

368. Karikazd be a helyes valaszokat. Az Internet egy:

1.
2.
3

4.

Az internet szamitégépes haldzatok vilagrendszere

Internetnek nevezzik a szoftvert a www oldalak megtekintéséhez és megjelenitéséhez
Az internet halét az adatok alkotjak amelyek a vilaghalon futnak,valamint a felhasznalék
csoportja

Az internetet a sajat hardwer dsszetevdi és a szoftverek rétegeinek rendszere alkotja, amelyek

ellendrzik a kulonb6zé kommunikacios infrastukturajanak szempotjait

369. A
1.

a~wD

o

felkinalt jellemz&k kozul keretezd be a dinamikus weboldalakkal kapcsolatosakat:

Hozzéaférhetnek az adatbazisokhoz

Az oldalak kizardlag HTML kédbal allnak

A dinamikus oldalakat CSS nyelven irjak

Személyre szabott tartalmat killdhetnek egyedi felhasznéldéknak

Az oldalakat egy webszerveren hajtjak végre, és ennek a végrehajtdsnak eredménye HTML-
kod

Az adatok frissitése a weboldalon bonyolultabb és lassabb, mint egy statikus webhely esetén

370. Karikazd be a helyes valaszokat. Az alabbiak kozul melyek webszerverek specializalt
programokkal?

1.

2.
3.
4.

Microsoft Internet Information Services
Microsoft SQL Server

Apache Web Server

Microsoft NT Server

371. Karikdzd be a CSS-stilus HTML-oldalba torténé behivasanak madjait:

1. Importalt kiils6 CSS-f4jl hiperhivatkozason keresztul a weboldal HTML-fejlécében -
External Style Sheet

2. Meghatérozott kiils CSS megjelenitési stilus a HTML oldal bongészében — CSS plugin

3. Meghatarozott belsd CSS stilus a fejrészen bellll <style type="text/css”>...</style> -
Internal Style Sheet

4. Meghatéarozott stilus a HTML oldal elemen belil - Inline style
5. Meghatéarozott stilus a HTML oldal végén, a fej és a test részén kivil — Outline style
6. Meghatarozott CSS-stilus a torzsrészben, a cimkén belll <css></css>
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372. AKkeresett valaszok el6tt karikazd be a szamot.
Egyéni HTML oldalak amelyeket az internetes prezentaciok programjaban készitiink:

Régton meg tudjuk mutatni, még az internetes prezentaciot készitett eszkdzon

1.
2. Csak akkor tudjuk megmutatni ha felraktuk a webszerverre 1
3. Meg tudjuk mutatni azonnal a bongészén keresztil a helyi szamitégéprél-a webszerverre
valo feltoltés nélkil
4. Nem lehet megmutatni amig nem készil el a teljes weboldal, fel nem téltjik a webszerverre
és at nem megy a webszerver biztonsagi ellenérzésein
373. Melyek azok a sziikséges adatok amelyeket tudnunk kell az FTP tgyfél sikeres konfiguralashoz
a HTML webprezentacié webszerverre valo feltbltése soran:
1. FTP szerver vagy webhely neve
2. Internetes szolgaltat6 - provajder neve aki a webszervert biztositotta 1,5
3. Felhasznal6 név
4. Jelsz6
5. Felhasznald IP cime
6. Adatbazis szerverének neve
Egészitsétek ki a kovetkez6 mondatokat és tablazatokat
374. lrjatok le a kodsort amellyel bekapcsolddik a kiilsé CSS fajl — style.css a weboldal fejezetén belill
—index.html (a style.css és index.html fajlok ugyanabban a mappaban talalhatéak) 3
A kovetkez6 feladatoknal szerkesszétek és kossétek dssze a fogalmakat az utasitas
szerint.
375. Bal oldalon adottak az internetes szolgéaltatdsok, jobb oldalon pedig definialva vannak a
miveletek melyeket az adott szolgaltatdsok segitségével tudunk elvégezni.
A definialt mlveletek elétti vonalra irjatok ra a neki megfelel szolgaltatas szamat.
kapcsolat létrehozasa és munka
1. E-mail végzése a tavoli szamitdbgépen 9
2. FTP HTML web oldal kijelzéje
3. Www elektonikus levelek kiildése
4. Telnet tavoli szerverrél valé fajlok kildése
376. Bal oldalon adottak a HTML cimkék, job oldalon pedig fel vannak sorolva a mutatok.
A vonalra irjatok r4 a sorszamot, kossétek 6ssze a HTML cimkéket a mutatdkkal amelyek a
HTML oldalon lathatoak lesznek:
1. <font color="#ff0003"> harmadik szintli cim megjelenitése 2
2. <b> szbveg megjelenitése megadott nagysagban
3. <h3> szbveg megjelenitése szinesben
4. <font size=,3"> vastag szOveg megjelenitése
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377. irjatok be a helyes sorrendjét a HTML parancsoknak a HTML oldal alltalanos stuktarajaval
dsszhangban 1t6l 6ig:

</body>

<head>

</html> 3
<html>

</head>

<body>

378. Allitsatok fel a szilkséges Iépések sorrendjét egy statikus weboldal megjelenitéséhez.

Rangsoroljatok a Iépéseket 116l 5ig és irjatok ra a szamokat a vonalra.

A web server a megtalalt oldalt kiildi a kliensnek-web béngészdnek

A felhaszndlo kéri, hogy lathassa a web oldalt (linkre kattintva, a
keresett cim belitésével a web béngészd cimsoraba és hasonld)

4
A szerzd megtervezte az oldalt, amely all a HTML kodbal és
felhelyezte a web szerverre
A web bdngész6 feldolgozza a HTML kodot, majd a felhasznalénak
mar a megfeleld szabélyos formatumban mutatja minden elemével
egyltt (képek, linkek, tablazatok ...)
A webszerver megtaldlja a HTML oldalt, amelyet a felhasznal6 kért
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379. Allitsétok fel a szikséges lépések sorrendjét egy dinamikus weboldal megjelenitéséhez.
Irjatok be a sorszamokat a lépések leirasa elé.

irjatok be a sorszamokat a vonalra 1t8l kezdédéen, ugy,hogy a sorrend megfeleljen egy
dinamikus weboldal megjelenitésének.

A bongész§ feldolgozza a kapott HTML kddot és megmutatja az oldalt a
felhasznalénak az 6sszes elemmel egydtt.

A webszerver végrehaijtja a programkédot, amely alkot6 eleme az
oldalnak és létre hozza a HTML kédot

A felhasznal6 létrehozza a kérelmet, hogy lathassa a dinamikus
weboldalt. A kérelmet tovabbitja a klienstdl (webbdngész6tél) a
webszerverig.

A szerzd létrehozta az oldalt, amely szerver ellenérzésekbdl és
utasitasokbdl all valamilyen programnyelven, és felhelyezte a
webszerverre.

A webszerver feldolgozza a felhasznalé kérelmét és megtalalja a
dinamikus oldalt amelyet a felhasznald kérelmezett.

A webszerver az interneten keresztil kiildi a generalt HTML kddot a
webbdngészének.

380. Bal oldalon adottak a HTML cimkék, jobb oldalon pedig a felsorolt mutatok.
A vonalra irjatok ra a sorszamot, kdssétek 6ssze a HTML cimkéket a mutatdkkal amelyek a
HTML oldalon lathat6ak lesznek

1
2
3.
4

. <body background="0001.jpg"> meghatarozza a szamozott listat

. <ol>

. <li>

meghatérozza a listaelemet

hattérszinének elhelyezése

<body bgcolor="#ffff00"> hattérkép elhelyezése

381. Bal oldalon adottak a HTML cimkék, jobb oldalon pedig a felsorolt mutatok
A vonalra irjatok r4 a sorszamot, kdssétek ssze a HTML cimkéket a mutatdkkal amelyek a
HTML oldalon lathatoak lesznek:

1.
2.
3.

<tr>

<td>

hiperlinkek meghatarozasa

Uj sor a celldban

<img src="slika.jpg" > Uj cella a tdbladzatban

<a href="index.htm|"> kép beszurdsa
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382. A HTML dokumentum tudja fogadni az adatokat a felhasznaldktdl az Girlapok segitségével.
Kdssétek 0ssze az adott cimkéket és atributumokat a sajat definicidikkal.

Meghatérozza a célt, a fajlt vagy email cimet
1. FORM amelyre az adatok at lesznek kiildve az (rlaprol.

Meghatarozza a médot amellyel az adatokat
kuldik az Grlaprél a meghatarozott célba (lehet
2. INPUT post vagy get) 2

Urlapok alltalanos cimkéje, amelyekkel
3. ACTION létrehozzak az adatbeviteli Grlapokat

Meghatérozza az adatbevitel mez6jét a HTML
4., METHOD forman-Grlapon beldl.
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WEBPROGRAMOZAS

A kovetkezo6 feladatoknal karikazzatok be a helyes valasz el6tti szamot

383. Karikazd be, hogy a TCP/IP protokollok kdzlil melyik protokoll tAmogatja a webbdngészdk

kérvényeit:

1. FTP 1
2. HTTP

3. TCP

4. IP

384. Karikazd be a helyes valaszt. A Domain Name Server szerepe a kdvetkez6:

1. anevek leforditasa az IP cimben 1
2. A weboldal fogadasa
3. f6 csomoéja legyen a helyi szamitogépes hal6zatnak
4. dinamikus weboldalak megjelenitése

385. A kovetkezd platformok kdzill az egyiket a Microsoft hozta létre. Karikazd be azt a
webalkalmazésok készitésére alkalmas platformot, amelyet a Microsoft fejlesztett ki:
1. HTML 1
2. JSP
3. PHP
4. ASP.NET

386. Karikazd be a helyes valaszt. Mit jelképez a .NET Farmerwork:
1. Programnyelvet 1
2. Osztalyok kényvtarat
3. Skript nyelvet, amely vérge van hajtva a kliens oldalan
4. Skript nyelvet, amely végre van hajtva a szerver oldalan

387. Hatarozzatok meg az adott valaszok koziil a Proxy szerver szerepét:
1. atavoli szamitbgéphez val6é hozzaférés 2
2. Javitja a kapcsolédasi teljesitményt, sz(iri a kérelmeket és a helyes szerverre kildi 8ket
3. Tarhelyet kinal a kilénbdz6 médiatartalmaknak (Audio, video)
4. Fogadja a weboldalakat

388. Hatarozzatok meg az adott valaszok segitségével a fajl szerver szerepét — File server (FTP)
1. Lehet6vé teszi a weboldalalak megjelenitését a felhasznalok kérésére 1
2. A felhaszndlok kozotti elektronikus levél valtas
3. Biztonsagos és megbizhaté adatatvitel az egyik szamitégéprdl a masikra
4. Az lzenetek cseréje realis idén belll

389. Telnet szerverek lehetdveé teszik:
1. Az lizenetek cseréjét realis idén bell 1
2. Tavoli szamitogép hozzaféréseét
3. A felhasznaldk kdzotti elektronikus levél valtas
4. Lehetdvé teszi a weboldalak megjelenitését a felhasznaldk kérésére
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390. Az alkalmazas végrehajtasa soran a JavaScript nyelvben a kdvetkezd allitas vonatkozik a
tipusvaltozokra:
1. Nem lehet cserélni a tipusvaltozokat az alkalmazas végrehajtasa soran. 2
2. Avaltozok tipusat meg lehet valtoztatni a program végrehajtasa soran
3. Minden tipusvaltozé kotelezéen valtozik az alkalmazas végrehajtasa soran a megfelelé web
tipusvaltozéva
4. Java Script nem tdmogatja a tipusvaltozékat
391. ASP.NET MVC 3.0 (j technikaval jon a kinézet definialasara (View Engine). Karikazd be a
helyes valaszt.
1. ASP.NET View Engine 1
2. Salome
3. Razor
4. Default
392. Adott az ASP.NET MVC aplikacié-alkalmazas amelyben létre van hozva (j master oldal (master
layout page) amelyet _Layout.WindowsPhone.cshtml —nek hivnak.
Amennyiben szeretnénk bekapcsolni az Gj master oldalt az Gj nézetben melyik szegmenskddot
kell alkalmaznunk? Karikazd be a helyes valaszt:
2
1. @Html.ActionLink(“_Layout.WindowsPhone.cshtml”);
2. Layout = “~/views/Shared/_layout.WindowsPhone.cshtml”;
3. Layout = “Layout.WindowsPhone.cshtml”;
4. @Html.Partial(“_Layout.WindowsPhone.cshtml”);
393. Az adott opcidk kozil, melyik szimb6lumot hasznaljuk kommentekhez az ASP.NET MVC Razor
szintaxisban?
1./
2. 7.0 1
3. <>
4. @ ..*@
394. A SOAP protocol ( Simple Object Access Protocol) amelyet adatcserére hasznalnak a
szamitbgeép és a webszerverk kozoétt, egy alltalanos script nyelvet hasznélnak.
Melyik nyelvrél van sz6?
1
1. HTML
2. CSS
3. JavaScript
4. XML
395. Az adott szintakszisok kdzil melyik a helyes amely definiallja az XML dokumnetumot
1. <?xmlversion="1.0" /> 1
2. <xml version="1.0" />
3. <?xml version="1.0"?>
4. <xml version="1.0"?>
396. Karikazz be egyet a kdvetkez6 szolgaltatas (service) tipusok kdzil, amelyet konzol illetve
desktop aplikaciokban is lehet alkalmazni (hostolni)?
1. ASMX 2
2. RESTful
3. WCF
4. XML
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A kovetkez6 feladatoknal karikazzatok be a helyes valasz el6tti szamot

397. Karikazd be a kiszolgaldoldali szkriptnyelveket, amelyek dinamikus weboldalakat hoznak Iétre:

PHP

JavaScript

ASP.NET 1,5
JSP

VBScript

HTML

ook whPRE

398. Microsoft. NET Framework alaposztalyokat tartalmaz amelyek széleskori lehet6ségeket
kinalnak
Karikazzatok be az 6sszes elemet, amelyek benne vannak a .NET Framework-ben:

felhasznaldi felllet osztalyai 3
hozzaférési osztalyok adatokhoz és bazisokhoz

felhasznal6i osztalyok

webszerver és adatbazis példak

XML dokumentumok manipulaciéjanak osztalya

Skript nyelv amelyet a kliens oldalon hajtanak végre

ouahrwhpE

399. A Java Script kliens nyelvén szamos lehetdség all rendelkezésre a karakterlanc szamokka
alakitasara. Karikazd be azokat a szolgaltatasokat, amelyek lehetévé teszik ezeket a
konverzidkat:
1. Az alkalmazas futtatdsa sordn nem lehet valtoztatni a valtozé tipusokon
EVAL flggvény - kiértékeli a karakterlancot, és ha lehetséges, szamokka alakitja 1,5
ParselNT fliggvény - ha lehetséges, egy karakterlancot egész szamma alakit
ParseFLOAT fliggvény - ha lehetséges, egy karakterlancot valés szdmma alakit

ParseDOUBLE fliggvény - ha lehetséges, egy karakterlancot valés szamma alakit
TryParselNT fliggvény - ha lehetséges, egy karakterlancot egész szamma alakit

o0 s W N

400. Az MVC vezérlS visszatérési milveleti értékei (controller action method) kulénbdzd tipusuak
lehetnek. Karikazd be a helyes visszatérési értékeket.
1. ViewResult

MVCResult

ModelResult

JsonResult

RedirectResult

ASPResult

® 0 AW

401. Karikazd be a felkinalt kifejezések kéziil, hogy mit hataroz meg az XML séma (XSD) (karikazz be
tobb felajanlott valaszt):
1. XML elemek és attribtumok adattipusait

XML elemek és attributumok értékeit

XML elemeket, amelyek child (gyermek) elemeket képviselnek

Child - elemek elrendezését

Az attribdtumok sorbarendezésének maodjat az elemeken beldl

A dokumentum gyokérelemei (root) kozotti kapcsolatot

oo s wN
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402. Az adott fogalmak kézil melyik hatarozza meg a WSDL nyelvet (Web Services Description

Language):

1. Komunikacios fellilet a webszerviznek 2
2. A webszerviz végrehajtasi modszerének médja

3. Webszerviz mddszerének listaja

4. Webszerviz komunikéacios protokollja

Toltsétek ki a kovetkezo mondatokat és tablazatokat

403. Adott az MVC altalanos Gtvonal (default route)
http://localhost/Customer/Details/5

amelynek 3 szegmense van. 1,5
Az adott utvonal értékei alapjan egészitsétek ki a mondatot.
Ellenér neve (Controller Name) je: , mdédszer neve (Action Method Name):

a ID mbdszer paraméterei adottak:

A kovetkezo feladatoknal szerkesszétek és kossétek ossze a fogalmakat a kérések szerint

404. A Java Script nyelvben sok objektumnak van beépitett funkciéja (médja)amelyek szimuléljak a
torténéseket. Ezek a térténések a felhasznaldi cselekvések kdvetkezményei. Kossétek dssze a
torténéseket a felhasznaldi cselekvésekkel Ugy , hogy beirjatok a helyes sorszamot a vonalra.

1. focus Kilép a formaelem kdzéppontjabdl

2. submit Olvassa az oldalt a bongészdében 2
3. load Belép a formaelem kdzéppontjaba

4. blur Elvégzi a forma kildését

405. A Java Script nyelvben minden weboldalnak van objektuma. Bal oldalon adottak az objektumok
nevei, jobb oldalon pedig a tulajdonsagaik.
Kdssétek 0ssze az objektumok tulajdonsagait a neviikkel, a helyes sorszam beirasaval.

Tartalmazza az el6zéleg latogatott URL

1. window tulajdonsagokat
: Tartalmazza az aktualis dokumentumok tartalmanak 2
2. location X PN " S
tulajdonsagait, mint elnevezés, hattér szin, forma.
3. history Tartalmazza az aktualis URL tulajdonséagait

Fels6 foku objektum, tartalmazza az egész ablakra

4. document vonatkozo6 tulajdonsagokat
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406. A weblrlapok tartalmazhatnak par kilonb6zé tipusu 6sszetevét.
Kategorizaljatok a felsorolt weblirlapok 0sszetevéit, és kossétek 6ssze az adott kategoériak
neveivel, agy, hogy a sorszamokat irjatok a vonalra:
_ TextBox, Label, Button, ListBox,
1. HTML vezériok DropDownlList, DataGrid
_— FileSystemWatcher, EventLog, 4
2. Adatok vezérléi MessageQueue
i SqlConnection, SglCommand,
3. Szerver vezerldk OleDbConnection
i « Text Area, Table, Image, Submit
4. Rendszer dsszetevdk Button. Reset Button
407. Az lIS-szerverek jelenlegi verziéja modularis architektarara épdil.
A bal oldalon vannak a modulok, és a funkci6ik jobb oldalan.
Kdssétek 0ssze a modulok neveit a funkcioikkal:
aul A diagnosztikai és evidentalasi feladatok
1. HTTP modu elvégzéséhez sziikséges modul
Kérelemben a tartalomhoz kapcsolédé feladatok
végrehajtasara szolgalé modul, példaul statikus
2. Biztonsagi fgjlker(a,sglf feldolg.ozasa, glapgrtelmezett oldal
visszaallitdsa, amikor az tigyfél nem ad meg
modul P . ’ . , :
er6éforrast a kérésben és megadja a kényvtar
tartalmét
4
A feldolgozasra vonatkoz6 kérésekre specifikus
3. Evidentélas és feladatok elvégzésére szolgalé modul, példaul
diagnosztika valaszadasi informaciok, HTTP-hibak
modulja visszadllithsa és kérések atiranyitasa
A kérések és a feldolgozas biztonsagéaval
4. Tartalmak kapcsolatos feladatok elvégzésére szolgalé modul,
modulja példaul az URL-engedélyezés és a szlirési
kérelmek végrehajtasa
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INFORMACIOS RENDSZEREK ES ADATBAZISOK

A kovetkezo feladatokndl keresse meg a helyes valasz el6tti szamot

408. Hatérozza meg azt a tulajdonséagot, amelyet az adatbazis NEM TUD biztositani:

1. Helyesség

2. Ilgazsag 1

3. Teljesség

4 Védettség

409. Az adatbazis-kezel6 rendszer egyik funkciéja az engedélyezés (autorizacié). Jeldld meg, hogy

mit szabalyoz:

1. Jogos kompenzaci6 az adatbazis hasznalatahoz.

2. Az egyéni felhasznaléknak az egyes targyakhoz (adatokhoz és egyéb forrasokhoz) valé 1
hozzaférési joga, valamint a kiléonb6zé miveletek végrehajtasanak joga ezen
objektumokon.

3. Szerzéijogok az adatbazison és azokon a programokon, amelyek az adatbazist hasznaljak.

410. Afelhasznald és a fizikai adatok kdzott az adatbazisban levé szoftver szintje, amely az adatbéazis
felhasznaldit a fizikai szinten |évé adatoktol védi, az igynevezett:
1. Programnyelv
2. Adatbazis kezel6 rendszer 1
3. Adatbazis
4. Case mivelet
411. Nézzik a KONYVTAR relacios modelljét.

Valaszd ki a relacios modell melyik részében nem lehet ugyanaz az elnevezése két kiadonak:

1. Strukturalis rész

2. Manipulativ rész 2

3. Integrativ rész

4, Szoftver rész

412. Hatarozzuk meg azokat az egyedeket, amelyek NEM megfeleld attributumokat tartalmaznak:

1. Egyed: HALLGATO — AttribGtumok: név, vezetéknév, szak, pontszam, atlag

2. Egyed: ORSZAG - Attribatumok: Elnevezés, lakosok szama, feliilet

3. Egyed: KONYV - Attributumok: cim, szerzé, kiadas éve, kiado, kiadé cime, kiadd 2
telefonszama

4. Egyed: REPULO — Attributumok: gyarté, marka, gyartas éve, (ilshelyek szama

413. Az egyedi azonosité célja (kulcs), hogy:

1. Egyedileg meghatarozza a tabla oszlopat..

2 Egyedileg meghatarozza a tablat és a tabla tipusat. 1

3. Egyedileg meghatarozza az egyed azonositojat.

4 Egyedileg meghatarozza az egyedet az adatbazisban.

414. Karikdzza be a helyes allitast:

1. A kapcsolat szamossaga a csatlakoztatott objektumok szaméanak aranya.

2. A kapcsolat kardinalitasa egy absztrakcio, amelyben a hasonl6 tipust objektumok halmazat 2

altalanos generikus tipus (szupertipus) képviseli.

3. A kapcsolat kardinalitasa meghatarozza a kapcsolatban valo részvétel opcionalis jellegét.
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415.

Karikdzza be a helyes allitast:

1. Az els6dleges kulcs egy attributum, amelynek egész tipusunak kell lennie.

2. Az elsédleges kulcs egy attribitum, amely egy masik tablatol vald fliggéséget jelez.

3. Az elsédleges kulcs egy olyan attributum, amely egyedileg azonositja a tablazat rekordjait.

4. Ha a tablazat tobbértekl attributumot tartalmaz, akkor hozza van rendelve egy elsédleges
kulcsfliggvény.

416.

Hatarozd meg pontosan mit okoz a DISTINCT foglalt sz6 a SELECT parancsban:
1. Nem jeleniti meg a NULL értékeket.

2 Megsziinteti az 6ssz egyedi értéket a tablaban.

3. Megszlnteti a tdbbszor eléfordulé tipusokat a tablazatban.

4 Megsziinteti az egyedi tipusokat a megjelenitésben.

417.

Add meg azt az operatort, amelyet a SELECT utasitasban kell hasznalni, hogy csak azokat a
tanuldkat jelenitse meg, akiknek vezetékneve A betlivel kezd6dik:

1. IN

LIKE
BETWEEN

IS LIKE
BEGINS WITH

o ~wD

418.

Add meg azt az operatort, amelyet a SELECT utasitasban hasznalni kell a HALLGATO tabla
minden olyan rekordjanak megjelenitéséhez, amely null értékeket tartalmaz az 0Oszténdij_id
oszlopban:

1. “=NULL”
ISNULL
==NULL
IS NULL
LIKE NULL

ar WD

419.

Hatarozd meg melyik megkdétéssel kell kiegésziteni a lekérdezést

SELECT vezeteknev, nev, iskola_id, mentor_id

FROM versenyzok
Hogy a versenyz8k besorolasa el6szoér iskola, majd mentor majd a vezetéknév alapjan legyen
rendezve:

1. ORDER BY iskola_id, vezeteknev

2. ORDER BY iskola_id, mentor_id, vezeteknev, nev
3. ORDER BY iskola_id, mentor_id, vezeteknev

4 ORDER BY vezeteknev, mentor_id, iskola_id

420.

Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT vezeteknev, nev, email
FROM tanulok

ORDER BY vezeteknev DESC

Karikdzzuk be a helyes kijelentést:
1. Minden sor a vezetéknév szerint lesz abécé sorrendbe rakva.
2. Minden sor a vezetéknév szerint lesz forditott abécé sorrendbe rakva.

3. Minden sor a vezetéknév szerint lesz sorrendbe rakva, majd a név szerint, végul emai
szerint.
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421. Hatarozzuk meg azt a kulcsszo6t, amely agy hat az ORDER BY korlatozasra, hogy a tabla adatai
ugy jelenitédjonek meg, hogy a versenyz6k adatait a pontszamaik alapjan csékkend sorrendbe

rakja
1. DESC
2. ASC 1
3. SORT
4, CHANGE
5. SORT DESC
422. Vaélasszuk ki az SQL parancs lehetséges megoldasat:
SELECT tanulo_id
FROM tanulok
WHERE tanulo_id BETWEEN 200 AND 250
OR tanulo_id IN (220, 280, 310)
AND (tanulo_id BETWEEN 250 AND 300) 2
1. 240, 250, 260, 280
2. 305, 306, 307, 308, 309
3. 220, 225, 230, 250, 280
4, 120,180, 310
423. Az adatbazisban talalhat6 tabla adatainak megtekintéséhez hasznalandoé:
1. ADD
2. DROP 1
3. INSERT
4 SELECT
424. Az adatbazisban talalhaté tabla szerkezetének megvaltoztatdsara — oszlop hozzaadasa,
kivevése, torlése céljabol hasznalando:
1. SELECT
2 CREATE 1
3. INSERT
4 ALTER
425. Karikdzd be a helyes valaszt. Az adatb4azisban taldlhaté tdbldhoz (j oszlop hozzaadésa esetén
az ALTER - ral egyutt hasznalandé parancs:
1. ADD_COLUMN
2 NEW_COLUMN 1
3. INSERT
4 ADD
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426. Adotta VEVOK tabla:

Id | Vezetéknév | Cim Helység | IrSzam | Allapot

1 | Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 | Aktiv

2 | Kosti¢ Jug bogdanov 12 | Nis 18000 | Passziv

3 | Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 | Passziv

4 | Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 | Passziv

5 | Raki¢ Konstantinov 22 | Zombor | 25000 | Aktiv

6 | Tomi¢ Kneza Milo§ 13 | Becse | 21220 | Aktiv 1

Végrehajtodik a parancs:

DELETE FROM VEVOK WHERE Helyseg = 'Nis'

Hany sor marad a tablaban?
1. 0

2. 2
3. 4
4. 3

427. Adotta VEVOK tabla:

Id Vezetéknév Cim Helység | IrSzdm Allapot
1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv
2 Kosti¢ Jug bogdanov 12 Nis 18000 Passziv
3 Maric Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv
5 Rakic Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv
6 Tomic Kneza Milo$ 13 Becse 21220 Aktiv 9
Végrehajtodik a parancs:
ALTER TABLE VEVOK ADD (DatSzerzodes (Date));
Mi torténik, ha végrehajtodik a parancs:
1. Megvaltozik az adatok tipusa a DatSzerzodes oszlopban a VEVOK tablaban
2. Uj rekord — sor adédik a VEVOK tablahoz
3. Ujoszlop lesz hozzaadva DatSzerzodes névvel a VEVOK tablahoz
4. Atnevezédik egy oszlop a VEVOK tablaban
5. Eltavolitodik — torlédik egy oszlop a VEVOK tablaban
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428. Adott a VEVOK tabla:

Id Vezetéknév | Cim Helység | IrSzam | Allapot
1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv
2 Kosti¢ Jug Bogdanov 12 Nis 18000 Passziv
3 Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv
5 Raki¢ Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv
6 Tomié Kneza Milo$§ 13 Becse 21220 Aktiv
1
Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Helység, Cim FROM VEVOK WHERE Vezetéknév like ‘%ti¢’;
Hatarozd meg hany sora lesz az eredmény tablanak nem szamolva a fejrészt:
1. Osora
2. 1lsora
3. 2sora
4. 3sora
5. 6sora
429. Adott a VEVOK tabla:
Id Vezetéknév | Cim Helység | IrSzam | Allapot
1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv
2 Kosti¢ Jug bogdanov 12 Nis 18000 Passziv
3 Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv
5 Raki¢ Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv
6 Tomié Kneza Milo$§ 13 Becse 21220 Aktiv 1
Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Helység, Cim FROM VEVOK WHERE Vezetéknév like ‘%mié’;
Hatarozd meg hany sora lesz az eredmény tablanak nem szamolva a fejrészt:
1. Osora
2. 1sora
3. 2sora
4. 3sora
5. 6sora
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430. Adott a VEVOK tabla:

Id Vezetéknév Cim Helység | IrSzam Allapot

1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv

2 Kosti¢ Jug Bogdanov 12 Nis 18000 Passziv

3 Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv

4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv

5 Raki¢ Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv

6 Tomic Kneza Milo$ 13 Becse | 21220 Aktiv 2

Végrehajtodik a lekérdezés: B
SELECT DISTINCT Helység FROM VEVOK;

Hatarozd meg hany sora lesz az eredmény tadblanak nem szamolva a fejrészt:

5 sora
4 sora
2 sora
3 sora
6 sora

arwdE

431. Adott a VEVOK tabla:

Id Vezetéknév | Cim Helység | IrSzam | Allapot
1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv
2 Kosti¢ Jug bogdanov 12 Nis 18000 Passziv
3 Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv
5 Rakié Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv
6 Tomié¢ Kneza Milo$ 13 Becse 21220 Aktiv 1
Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Vezeteknev, Helyseg,Cim FROM VEVOK WHERE LENGTH(Cim) > 14;
Hatarozd meg hany sora lesz az eredmény tablanak nem szamolva a fejrészt:
1. 5sora
2. 4sora
3. 2sora
4. 3sora
5. O sora
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432. Adott a VEVOK tabla:

Id Vezetéknév | Cim Helység | IrSzam | Allapot
1 Anti¢ MokroluSka 35 Becse 21220 Aktiv
2 Kosti¢ Jug bogdanov 12 Nis 18000 Passziv
3 Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv
5 Rakic Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv
6 Tomic¢ Kneza Milo§ 13 Becse 21220 Aktiv
1
Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Vezeteknev, Helyseg, Cim FROM VEVOK WHERE LENGTH(Cim) < 10;
Hatarozd meg hany sora lesz az eredmény tablanak nem szamolva a fejrészt::
1. 5sora
2. 4 sora
3. 2sora
4, 1 sora
5. Osora
433. Adott a TETELEK tabla:
Id Elnevezés DatGyart ME Db Ar Akcib
21 Kenyér Szava 15.04.2015 db 100 35
32 Kenyér Duna 15.04.2015 db 50 45 0.05
23 Bagett fehér 12.04.2015 db 20 32 0.12
47 Bagett barna 12.04.2015 db 12 35 0.08
25 Toszt sotét 10.04.2015 db 75 0.15
36 | Tosztfehér 10.04.2015 db 70 2
28 Integralis kifli 15.04.2015 db 15 18
10 Graham liszt 10.03.2015 kg 24 54 0
Vélasszuk ki a lekérdezést, amely kiirja minden tétel nevét és mindegyikre meghatéarozza a teljes
arat az adott mennyiségre:
1. SELECT Elnevezes, Db * Ar as Osszesen FROM TETEL;
2. SELECT Elnevezes, count(Db * Ar) FROM TETEL,;
3. SELECT Elnevezes, COUNT (Db, Ar) as Osszese FROM TETEL;
4. SELECT Elnevezes, Db + Ar FROM TETEL;
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434. Adott a TETELEK tabla:

Id Elnevezés DatGyart ME Db Ar Akcio
21 Kenyér Szava 15.04.2015 db 100 35

32 Kenyér Duna 15.04.2015 db 50 45 0.05
23 Bagett fehér 12.04.2015 db 20 32 0.12
47 Bagett barna 12.04.2015 db 12 35 0.08
25 Toszt sotét 10.04.2015 db 75 0.15
36 Toszt fehér 10.04.2015 db 8 70

28 Integralis Kifli 15.04.2015 db 15 18

10 Graham liszt 10.03.2015 kg 24 54

Vélaszd ki a lekérdezést, amely megmutatja minden akciés Tétel nevét és az Uj, csokkentett
akciods arat:

1. SELECT Elnevezes, Akcio * Ar FROM TETELEK where Akcio is not NULL;
2. SELECT Elnevezes, (1-Akcio) * Ar FROM TETELEK where Akcio is NULL;
3. SELECT Elnevezes, Akcio * Ar FROM TETELEK where Akcio <> 0 (NULL);
4. SELECT Elnevezes, (1-Akcio) * Ar FROM TETELEK where Akcio is not NULL;

435. Adott a TETELEK tabla:

Id Elnevezés DatGyart ME Db Ar Akcio
21 Kenyér Szava 15.04.2015 db 100 35

32 Kenyér Duna 15.04.2015 db 50 45 0.05
23 Bagett fehér 12.04.2015 db 20 32 0.12
47 Bagett barna 12.04.2015 db 12 35 0.08
25 Toszt sotét 10.04.2015 db 75 0.15
36 Toszt fehér 10.04.2015 db 70

28 Integralis kifli 15.04.2015 db 15 18 0

10 Graham liszt 10.03.2015 kg 24 54

Adott a lekérdezés:
SELECT Elnevezes, DatGyart, Db from TETELEK where Id < 30 and Ar <= 45;

Hatarozd meg hany sora lesz az eredmény tablanak nem szamolva a fejrészt:

0 sora
1 sora
2 sora
3 sora

rPwWDNPRE

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04PACTUX

160



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

436. Adott a TETELEK tabla:

Id Név DatGyart | ME Db Ar Akcio
23 Bagett fehér 12.04.15 | db 20 32 0.12
47 Bagett barna 12.04.15 | db 12 35 0.08
25 Toszt sotét 10.04.15 | db 75 0.15
36 | Toszt fehér 10.04.15 | db 70

28 | Integralis kifli 15.04.15 | db 15 18

10 Graham liszt 10.03.15 | kg 24 54

Végrehajtodik a lekérdezés:

SELECT max(Cena), min(Cena) from Artikli; 1
Karikazd be a helyes valasz el6tti szamot.
Hatarozd meg a lekérdezés eredményét:
1 max(Ar) min(Ar)
' 75 32
> max(Ar) min(Ar)
' 75 18
3 min(Ar) max(Ar)
' 6 100
min(Ar) max(Ar)
4, 18 54
437. Vélaszd ki melyik korlatozast kell alkalmazni, hogy a feladatban a SELECT az adatok
részhalmazat adja vissza:
1. ANYWHERE
2. WHICH 1
3. WHERE
4. EVERY
438. A parancs végrehajtasa utan:
CREATE INDEX ind_nev ON MUNKAS (NEV ASC);
létrehozodik:
1
1. a MUNKAS tablaban a NEV oszlop felett Iétrehozddik az INDEX
2. az INDEX tablaban létrehozédik a NEV a MUNKAS oszlop fellett
3. a MUNKAS tablaban az ind_nev felett Iérehozza az INDEXET
4. a MUNKAS tablaban létrehozza az INDEXET az ASC oszlop felett
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439. Adott a TETELEK tabla:

Id Elnevezés DatGyart ME Db Ar Akcio
21 Kenyér Szava 15.04.2015 db 100 35
32 Kenyér Duna 15.04.2015 db 50 45 0.05
23 Bagett fehér 12.04.2015 db 20 32 0.12
47 Bagett barna 12.04.2015 db 12 35 0.08
25 Toszt sotét 10.04.2015 db 75 0.15
36 Toszt fehér 10.04.2015 db 70
28 Integralis Kifli 15.04.2015 db 15 18 2
10 Graham liszt 10.03.2015 kg 24 54 0
Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Elnevezes, DatGyart, Db from TETELEK where Id > 30 and Ar >= 45;
A lekérdezés eredménye tablazat fejléccel és
1. 0 sorral és 2 oszloppal
2. 1 sorral és 3 oszloppal
3. 2sorral és 3 oszloppal
4. 3sorral és 2 oszloppal
440. Adott a VEVOK tabla:
Id Vezetéknév Cim Helység | IrSzdm Allapot
1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv
2 Kosti¢ Jug bogdanov 12 Nis 18000 Passziv
3 Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv
5 Rakic Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv
6 Tomic Kneza Milo$ 13 Becse 21220 Aktiv
1
Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Vezeteknev, Helyseg, Cim FROM VEVOK WHERE LENGTH(Cim) > 10;
A lekérdezés eredménye tablazat fejléccel és
1. 5 sorral és 3 oszloppal
2. 4 sorral és 4 oszloppal
3. 2 sorral és 3 oszloppal
4. 1 sorral és 2 oszloppal
5. 0 sorral és 3 oszloppal
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441. Adott a VEVOK tabla:

Id Vezetéknév | Cim Helység | IrSzam | Allapot

1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv

2 Kosti¢ Jug bogdanov 12 Nis 18000 Passziv

3 Maric Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv

4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv

5 Raki¢ Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv

6 Tomié Kneza Milo$ 13 Becse 21220 Aktiv 1

Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Vezeteknev, Cim, Helyseg FROM VEVOK order by Vezeteknev;

Az eredményt tartalmazo tablazat rekordjai tartalma:

1. asorrend ugyanaz, mint a tablazatban
2. ellentétes sorrendben, mint a tdblazatban
3. megvaltozik a tablazathoz képest, de nem lesz vele ellentétes

442. Adott a VEVOK tabla:

Id Vezetéknév Cim Helység | IrSzdm Allapot
1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv
2 Kosti¢ Jug bogdanov 12 Nis 18000 Passziv
3 Maric Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv
5 Rakic Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv
6 Tomié Kneza Milo$§ 13 Becse 21220 Aktiv
1
Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT count(*) FROM VEVOK WHERE Allapot= ‘Aktiv’;
Hatarozzuk meg a lekérdezés eredményét:
1. Alekérdezés eredménye: 3
2. Alekérdezés eredménye: 4
3. Alekérdezés eredménye: 2
4. Alekérdezés eredménye: 1
5. Alekérdezés eredménye: 0O
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443. Adott a VEVOK tabla:

Id Vezetéknév | Cim Helység | IrSzam | Allapot

Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv

Kosti¢ Jug bogdanov 12 Nis 18000 Passziv

Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv

Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv

Rakié Konstantinov 22 Zombor | 25000 Aktiv

O ||| W|IN|PF

Tomié¢ Kneza Milo$ 13 Becse 21220 Aktiv

Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Vezeteknev, Cim, Helyseg FROM VEVOK order by Helyseg;

Karikazd be a helyes valasz elétti betit.
A rekordok az eredmény tablaban:

1. asorrend ugyanaz, mint a tablazatban
2. ellentétes sorrendben, mint a tablazatban
3. megvaltozik a tablazathoz képest, de nem lesz vele ellentétes

444. Az adott parancs végrehajtasa utan:

CREATE TABLE MUNKAS

( IDSZAM integer,
NEV varchar(20) NOT NULL,
FOGLALKOZAS varchar(15) NOT NULL,
VEGZETTSEG varchar(3),
VEZETO integer,
DATKEZDES date,
PREMIUM float,
FIZETES float,
SZAMOSZT integer

)i

kapjuk:

MUNKAS tablazat 9 oszloppal, amibdl 4 kotelezéen kitdltendd
MUNKAS tablazat 6 oszloppal, amibdl 3 kételezden kitdltendd
MUNKAS tablazat 9 oszloppal, amibdl 2 kotelezden kitoltendd
MUNKAS tablazat 8 oszloppal, amibdl 1 kotelezéen kitdltendd

LD PR

445.  Adott parancs végrehajtasa utan

CREATE TABLE MUNKAS

( IDSZAM integer,
NEV varchar(20) NOT NULL,
FOGLALKOZAS varchar(15) NOT NULL,
VEGZETTSEG varchar(3),
VEZETO integer,
DATKEZDES date,
PREMIUM float,
FIZETES float,
SZAMOSZT integer

)i

kapjuk:

MUNKAS tablazat elsédleges kulccsal és kuilsé kulccsal
MUNKAS tablazat elsédleges kulccsal és kiils6 kulcs nélkdl
MUNKAS tablazat elsédleges kulcs nélkiil és kuilsé kulccsal
MUNKAS tablazat elsddleges kulcs nélkiil és kiilsé kulcs nélkdl

rPwOWDNE
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446. Adott a TETELEK tabla:
Id Elnevezés DatGyart ME Db Ar Akcio
21 Kenyér Szava 15.04.2015 db 100 35
32 Kenyér Duna 15.04.2015 db 50 45 0.05
23 Bagett fehér 12.04.2015 db 20 32 0.12
47 Bagett barna 12.04.2015 db 12 35 0.08
25 Toszt sotét 10.04.2015 db 6 75 0.15
36 Toszt fehér 10.04.2015 db 8 70
28 Integralis Kifli 15.04.2015 db 15 18 2
10 Graham liszt 10.03.2015 kg 24 54 0
Karikazd be a helyes valasz elétti szamot:
Hatarozd meg melyik lekérdezés korrigalja — néveli meg linearisan minden tétel arat 8 % - al a
mostani arhoz képest:
1. UPDATE TETELEK SET Ar = Ar*0.8;
2. UPDATE TETELEK SET Ar AS Ar*0.8;
3. UPDATE TETELEK SET Ar = Ar*(1+0.08);
4. UPDATE TETELEK SET Ar AS Ar*(1 + 0.08);
447. Adott a MUNKAS tabla:
IDSZAMlNEV VEZETEKNEV FIZETES |PREMIUM DATKEZDES
5874 [Todor Marjanovié 1000 1100  [19.4.1971
5898  |Andrija Aleksic 1100 20.1.1980
5900 [Slobodan Golubovi¢ 900 1300 3.10.1978
5932  |Mitar Gavrilovi¢ 2600 25.3.1985
5953  |Persida Kosanovié 1100 0 12.1.1979
1
6234  |Marko Pavlovic¢ 1300 3000 17.12.1990
6789 |lanko Nikoli¢ 3900 10 23.12.1999
Karikazd be a helyes valasz el6tti szamot, amely csak azoknak a munkasoknak a vezetéknevét,
nevét jeleniti meg, ahol a munkaba allds datuma 1980. januar 1-je el6tti.
1. Select Vezeteknev, Nev, DatKezdes from MUNKAS;
2. Select Nev, Vezeteknev, DatKezdes from Munkas where DatKezdes < '1.1.1980";
3. SELECT Vezeteknev, Nev, Datkezdes FROM MUNKAS where DatKezdes>"'1/1/1980";
4. Select Vezeteknev, Nev, DatKezdes from MUNKAS where DatKezdes <'1/1/1980";
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448. Adott a MUNKAS tabla:

IDSZAM NEV VEZETEKNEV FIZETES |PREMIUM DATKEZDES
5900 Slobodan Golubovic 3900‘ 1300 3.10.1978
5932 Mitar Gavrilovic¢ 2600 25.3.1985
5953 Persida Kosanovié¢ 1100 0 12.1.1979
6234 Marko Pavlovic¢ 1300 3000 17.12.1990
6789 Janko Nikoli¢ 3900 10 31.12.1995

Végrehajtodik a lekérdezés:

SELECT nev, vezeteknev, fizetes FROM munkas

WHERE fizetes = (SELECT MAX(fizetes) FROM munkas);

2

Hatarozzuk meg a lekérdezés eredményét:

1. NEV VEZETEKNEV FIZETES
Slobodan Golubovic 3900
Mitar Gavrilovié¢ 2600

2. NEV VEZETEKNEV FIZETES
Slobodan Golubovic 3900
Janko Nikoli¢ 3900

3. NEV VEZETEKNEV FIZETES
Slobodan Golubovic 3900

4. NEV VEZETEKNEV FIZETES
Janko Nikoli¢ 3900

449. Adott a MUNKAS tabla:

IDSZAM NEV VEZETEKNEV FIZETES |PREMIUM DATKEZDES
5900 Slobodan Golubovi¢ 3900‘ 1300 3.10.1978

| 5932  Mitar  |Gavrilovi¢ | 2600] | 25.3.1985

| 5953|  Persida  |Kosanovi¢ | 1100 0| 12.1.1979

| 6234)  Marko  [Pavlovi¢ | 1300, 3000/  17.12.1990

| 6789]  Janko  |Nikoli¢ | 3900 10|  31.12.1995

Végrehajtodik a lekérdezés:

SELECT nev, vezetekneyv, fizetes+premium AS kereset FROM munkas

WHERE premium is not NULL and premium> 10;

Hatarozzuk meg a lekérdezés eredményét: 2

1. NEV VEZETEKNEV KERESET
Slobodan Golubovi¢ 5200
Marko Pavlovic¢ 4300
2. NEV VEZETEKNEV KERESET
Slobodan Golubovi¢ 3900
Marko Pavlovic¢ 3000
3. NEV VEZETEKNEV KERESET
Mitar Gauvrilovi¢ 2600
4. NEV VEZETEKNEV KERESET
Persida Kosanovié¢ 1100
Janko Nikoli¢ 3900
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450. A parancs végrehajtasa utan:
ALTER TABLE PROJEKT ADD HataridoVege date;
megvalésul:
2
1. az adatbazisban a PROJEKT tablabdl torlédik a HataridoVege oszlop
2. az adatbéazisban a PROJEKT tablahoz hozzaadédik a HataridoVege oszlop
3. az adatbazisban a HataridoVege tablahoz hozzaadodik a PROJEKT oszlop
4. az adatbazishoz hozzdadddik a PROJEKT tébla
451. Adott a MUNKAS tabla:
IDSZAM NEV VEZETEKNEV FIZETES ||PREMIUM DATKEZDES
5900 Slobodan Golubovic¢ 3900| 1300 3.10.1978
| 5932|  Mitar  [Gavrilovi¢ | 2600 | 25.3.1985
| 5953  Persida |Kosanovi¢ | 1100 0| 12.1.1979
| 6234  Marko  [Pavlovi¢ | 1300]  3000]  17.12.1990
| 6789  Janko Nikoli¢ | 3900 10| 31.12.1995
2
Végrehajtodik a lekérdezés :
SELECT nev, vezeteknev, fizetes+premium AS kereset FROM munkas
WHERE premium is not NULL;
Meghatarozni, hogy hany sora lesz a tablanak nem szamolva a fejrészt:
1. 0
2. 2
3. 4
4. 5
452. Adottak a MUNKAS és RESZLEG tablak, melyek 6ssze vannak kotve a részleg szamaval
RESZSZAM.
IDSZAM| NEV |[VEZETEKNEV|FIZETES|RESZSZAM| |RESZSZAM|ELNEVEZES| HELY
5900 |Slobodan |Golubovi¢ 3900 10 50| Skladista Zemun
5932| Mitar |Gavrilovié 2600 10 30| Marketing | Vradar
5953| Persida [Kosanovi¢ 1100 20 10| Plasman Surcin
‘ 6234| Marko |Pav|ovic' ‘ 1300‘ ‘ 20| Direkcija | Grocka
‘ 6789| Janko |Niko|ic’ ‘ 3900‘ 10 ‘ 40| Nabavka | Barajevo
2
Végrehajtodik a lekérdezés:
SELECT Elnevezes
FROM Reszleg
WHERE reszszam NOT IN (SELECT reszszam FROM Munkas);
Hatarozzuk meg mi jelenitédik meg a lekérdezés lefutasa utan:
1. Minden részleg neve
2. Azoknak a részlegeknek a nevei, amelyekben a munkasok vannak elosztva
3. Azoknak a részlegeknek a nevei, amelyekbe nem lett osztva munkés
4. Annak a részlegnek a neve, amelynek a legtébb munkasa van
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453. Adott a VEVOK tabla:

Id Vezeteknév | Cim Helység | IrSzam Allapot
1 Anti¢ MokroluSka 35 Becse 21220 Aktivan
2 Kosti¢ Jug Bogdanova 12 Nis 18000 Pasivan
3 Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Pasivan
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Pasivan
5 Rakic Konstantinova 22 Zombor | 25000 Aktivan
6 Tomi¢ Kneza MiloSa 13 Becse 21220 Aktivan 2
Végrehajtodik a lekérdezés:
DELETE FROM VEVOK WHERE Helyseg Like '% 0 %";
Hatarozzuk meg az Id — jeit azoknak a rekordoknak, amelyek el lesznek tavolitva a lekérdezés
altal:
1. 1,2
2. 2,3
3. 3,5
4. 1,6
454. Adott a VEVOK tabla:
Id Vezeteknev | Cim Helység | IrSzam Allapot
1 Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 Aktiv
2 Kosti¢ Jug Bogdanova 12 Nis 18000 Passziv
3 Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 Passziv
4 Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 Passziv
5 Rakic Konstantinova 22 Zombor | 25000 Aktiv
6 Tomic Kneza Milosa 13 Becse 21220 Aktiv 1
Amelyben a koévetkezé rekordok Cim, IrSzam, Allapot lehetnek nem meghatarozottak.
Végrehajtodik a lekérdezés:
INSERT INTO VEVOK (ld, Vezeteknev, Helyseg)
VALUES (9,'Andreji¢’,'Ada’);
Hatarozzuk meg a lekérdezés eredményét:
1. Hibauzenetet kapunk
2. Egy rekord adddik a tabldhoz
3. Nem valtozik meg a tabla
4. A hozzaadott értékek nem szabalyosak
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455. Adott a VEVOK tabla:

Id | Vezeteknév | Cim Helység | IrSzam | Allapot
1 | Anti¢ Mokroluska 35 Becse 21220 | Aktiv
2 | Kosti¢ Jug Bogdanova 12 | Nis 18000 | Passziv
3 | Mari¢ Masarikova 1 Pirot 18300 | Passziv
4 | Peri¢ Takovska 67 Nis 18000 | Passziv
5 | Raki¢ Konstantinova 22 Zombor | 25000 | Aktiv
6 | Tomi¢ Kneza MiloSa 13 Becse 21220 | Aktiv
Végrehajtodik a lekérdezés: 1

CREATE TABLE UjVevok
(Id number PrimaryKey, Vezeteknev text(50), Cim Text(50), Helyseg Text(20),
IrSzam Number, Allapot Text(8) is Null);

Végrehajtodik a lekérdezés:

Létrehozza az UjVevok tablazatot

Az Uj tablaba UjVevok atirja az 6ssz rekordot a VEVOK tablabol.
Megsziinteti a VEVOK tablat és helyettesiti az UjVevok tablaval
Nem hozza létre az UjVevok tablat, mert mar létezika VEVOK tabla

LD PR

456.  Adottak a tablak: VEVOK, UjVevok a kovetkezé (egyenl) szerkezettel:
(Id number PrimaryKey, Vezeteknev text(50), Cim Text(50), Helyseg Text(20),
IrSzam Number, Allapot Text(8) is Null); :

Végrehajtodik a lekérdezés:
INSERT INTO UjVevok
SELECT *FROM VEVOK WHERE Allapot = ‘Aktiv’;

Hatarozzuk meg a lekérdezés eredményét:

Az Ujvevok tablaba minden beirédik a VEVOK téablabol

Az UjVevok tablaba csak az adott statuszu rekordok irédnak be a VEVOK tablabdl
A VEVOK tablaba beir mindent az UjVevok t4blabdl

A VEVOK tablaba csak az adott statusziakat irja be az UjVevok tablabél.

rPwODNE

457. Adottak a VEVOK, UjVevok tablak a kovetkez6 egyenld felépitéssel:
(Id number PrimaryKey, Vezeteknev text(50), Cim Text(50), Helyseg Text(20),
IrSzam Number, Allapot Text(8) is Null); :

Végrehajtodik a lekérdezés:
INSERT INTO UjVevok
SELECT *FROM VEVOK WHERE Allapot <> ‘Aktiv’;

Hatarozzuk meg mi a lekérdezés eredménye:

1. Az UjVevok tablaba csak azok rekordok irodnak at a VEVOK tablabdl, ahol az allapot
egyenld Aktiv.

2. Az UjVevok tablaba csak azok a rekordok irédnak at a VEVOK tablabdl, ahol az allapot

nem egyenld az Aktiv — val.

A VEVOK tablaba minden rekord atirédik az UjVevok tablabdl.

4. A VEVOK tablaba csak azok a rekordok irddnak at az UjVevok tablabdl, ahol az allapot
nem egyenld Aktiv — val.

w
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458. Adott a TETELEK tabla:

Id Elnevezés DatGyart ME Db Ar Akcio
21 Kenyér Szava 15.04.2015 db 100 35
32 Kenyér Duna 15.04.2015 db 50 45 0.05
23 Bagett fehér 12.04.2015 db 20 32 0.12
47 Bagett barna 12.04.2015 db 12 35 0.08
25 Toszt sotét 10.04.2015 db 6 75 0.15
36 Toszt fehér 10.04.2015 db 8 70
28 Integralis kifli 15.04.2015 db 15 18 0
10 Graham liszt 10.03.2015 kg 24 54 0
2
Meg kell jeleniteni az elnevezéseket, arakat és darabszamot minden olyan tételre, amelynek a
neve NEM kezdddik a Kenyér, Bagett és Toszt szavakkal.
Bekarikayzni a feltételnek eleget tevé valasz elétti szamot.
1. SELECT Elnevezes, Db, Ar FROM TETELEK;
2. SELECT Elnevezes, Db, Ar FROM TETELEK where Elnevezes not in ('Kenyér’ ',
'Bagett’% ', 'Toszt% );
3. SELECT Elnevezes, Db, Ar FROM TETELEK where Elnevezes not like 'Kenyér% ’ and
Naziv not like 'Toszt% ’ and Naziv not like 'Bagett’ ;
4. SELECT Elnevezes, Db, Ar FROM TETELEK where Elnevezes not like (‘Kenyér% ',
'‘Bagett’%', 'Toszt%");
459. Adott a TETELEK tabla:
Id Elnevezés DatGyart ME Db Ar Akcio
21 Kenyér Szava 15.04.2015 kom | 100 35
32 Kenyér Duna 15.04.2015 kom | 50 45 0.05
23 Bagett fehér 12.04.2015 kom | 20 32 0.12
47 Bagett barna 12.04.2015 kom | 12 35 0.08
36 Toszt fehér 10.04.2015 kom |8 70
28 Integralis Kifli 15.04.2015 kom | 15 18 0
10 | Graham liszt 10.03.2015 kg 24 54 0 2
SELECT Elnevezés, Db, Ar, DateDiff("d", DatGyart,“2015-04-18*“) FROM TETELEK;
Hatarozzuk meg mi jelenitédik meg a parancs lefutasa utan:
1. Minden tétel elnevezése, ara és darabszama
2. Minden tétel elnevezése, ara és darabszama, amelyek 2015.04.18. elétt lettek gyartva
3. Elnevezések, arak, darabszamok és a napok szama a gyartas datumatol 2015.04.18 - ig
minden tételre.
4. Elnevezések, arak, darabszamok és a napok szama a gyartas datumatol a lejarati idé
datumaig minden tételre.
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460. Adott a Munkas tabla és a lekérdezés:

IDSzam Nev Vezeteknev Fizetes | Premium | DatAlkalmazas
6234 Marko Pavlovié 1300 3000 17.12.1990
6789 Janko Nikoli¢ 3900 10 23.12.1999

SELECT nev, vezeteknev, DateDiff("yyyy", datalkalmazas, now()) as ev from munkas;

2
Hatarozzuk meg a lekérdezés eredményét:
1. Tablazat, amely tartalmazza az adatokat a munkasok nevérél és vezetékneveérol.
2. Téblazat, amely tartalmazza az adatokat a munkasok nevérél, vezetéknevérdl, és az
elmult évek szamat a munkaba allas datumatol az évszazad végéig
3. Téblazat, amely tartalmazza az adatokat a munkasok nevérdl, vezetéknevérél és a
munkaba allasok datumait
4. Tablazat, amely tartalmazza az adatokat a munkasok nevérél, vezetéknevérdl, és az
elmult évek szaméat a munkaba allas datuméatdl a jelen datumig
461. Adott a Munkas tabla, a Részleg és a lekérdezés:
IDSzam| NEV |VEZETEKNEVIFIZETES|RESZSZAM RESZSZAMlELNEVEZES HELYSEG
5900 Slobodan |Golubovi¢ 900 10 50‘ Raktarak Zemun
5932| Mitar |Gavrilovi¢ 600 10 30| Marketing | vra&ar
5953 | Persida |Kosanovic 1100 20 10| Elhelyezés | syr¢in
6234| Marko [Pavlovi¢ 1300 30 20|Vezet6ség | Grocka
6789| Janko [Nikoli¢ 800 10 40| Beszerzés | Barajevo
. . 2
SELECT elnevezes, avg(fizetes) AS AtlagFizetes FROM Munkas, Reszleg
WHERE Reszleg.reszszam=munkas.reszszam GROUP BY elnevezes HAVING
avg(fizetes)>1000;
Vélaszd ki a lekérdezés eredményét:
1. Megjelenitddik minden részleg neve és az atlagfizetések értéke bennuk.
2. Arészlegek alapjan csoportositédnak azok a munkésok, akiknek magasabb a fizetése
az atlag fizetésnél.
3. Megijelenitddnek a részlegnek a nevei és az atlag fizetés értéke csak azoknal a
részlegeknél, ahol az atlag fizetés nagyobb mint 1000
4. Megjelenitédik minden részleg szama és a hozzajuk tartozo atlag fizetés.
462. Adott a tdbla Munkas (IDSzam, vezeteknev, nev, fizetes, DatAlkalmazas,SzamReszleg) és a
lekérdezés:
SELECT vezeteknev, nev, fizetes
FROM Munkas WHERE nev LIKE @name
Hatarozzuk meg melyik csoportba tartozik a lekérdezés: 1
1. Paraméteres lekérdezés
2. Csoportosito lekérdezés
3. Miuveleti lekérdezés
4. Osszegzé lekérdezés
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463. Lekérdezés:
CREATE TABLE UjVevok
(Id number PrimaryKey, Vezeteknev text(50), Cim Text(50), Helyseg Text(20),
IrSzam Number, Allapot Text(8) is Null);
Tartozik a : 1
1. Paraméteres lekérdezésekhez
2. Muveleti lekérdezésekhez
3. Kivalaszté lekérdezés
4. Osszegzé lekérdezés
464. Adott a Munkas tabla, Részleg tabla:
IDSzam| NEV [VEZETEKNEV|FIZETES|RESZSZAM| |RESZSZAM|ELNEVEZES| HELYSEG
5900 |Slobodan |Golubovi¢ 3900 10 50| Raktdrak Zemun
5932( Mitar |Gavrilovié 2600 10 30| Marketing | Vracar
5953 | Persida |Kosanovic¢ 1100 20 10| Elhelyezés | Surcin
6234| Marko |Pavlovié 1300 20|Vezet6ség | Grocka
| 6789] Janko |Nikoli¢ | 3900 10 40| Beszerzés | Barajevo )
Végrehajtodik a lekérdezés:
UPDATE munkas SET munkas.reszszam = 40
WHERE munkas.reszszsam is null;
Hatarozd meg mi valésul meg a lekérdezés végrehajtasaval:
1. Minden munkas beosztasa abba a raszlegbe, amelynek a reszszam — a 40
2. Kitérli a nem beosztott munkasokat
3. Eltlnteti az osztalyt, melynek a reszszam — a 40
4. Beosztja a nem beosztott munkasokat abba a részlegbe, melynek reszszam — a 40
465. Adott a Munkas tabla, Részleg tabla:
IDSzam| NEV [VEZETEKNEV|FIZETES|RESZSZAM| |RESZSZAM|ELNEVEZES| HELYSEG
5900 |Slobodan |Golubovic¢ 3900 10 50| Raktdarak Zemun
5932( Mitar |Gavrilovié 2600 10 30| Marketing | Vracar
5953| Persida [Kosanovic¢ 1100 20 10| Elhelyezés | Suréin
6234| Marko |Pavlovié 1300 20|Vezet6ség | Grocka
| 6789 Janko |Nikoli¢ | 3900 10 40| Beszerzés | Barajevo 1
Hatarozd meg milyen tipust az a lekérdezés, amellyel az Elhelyezés részlegben dolgozo
munkasok atkerlilnek a Beszerzés részlegbe:
1. Parameter lekérdezés
2. Osszegz6 lekérdezés
3. Beéagyazott lekérdezés
4. Muiveleti lekérdezés
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466. Adott a Munkas tabla, Részleg tabla:

IDSzam| NEV |VEZETEKNEV|FIZETES|RESZSZAM RESZSZAMIELNEVEZES HELYSEG
5900 |Slobodan |Golubovic¢ 3900 10 50‘ Raktarak Zemun
5932| Mitar |[Gavrilovi¢ 2600 10 30| Marketing | Vracar
5953 | Persida |Kosanovic¢ 1100 20 10| Elhelyezés | Surcin
6234| Marko [Pavlovi¢ 1300 20| Vezet6ség | Grocka 2
6789| Janko |Nikoli¢ 3900 10 40| Beszerzés | Barajevo

Vilaszd ki a lekérdezést, amellyel az Elhelyezés részlegben dolgoz6 munkasok éatkertiinek a
Beszerzés részlegbe:
1. UPDATE Munkas SET brod = 10 WHERE brod=40;
2. UPDATE Munkas SET brod = 40 WHERE brod=10;
3. ALTER TABLE Munkas SET brod = 40 WHERE brod=10;
4. DROP TABLE Munkas SET brod = 10 WHERE brod=40;
467. Adott a Munkas tabla, Részleg tdbla és a lekérdezés:

IDSzam| NEV [VEZETEKNEV|FIZETES|RESZSZAM| |RESZSZAM|ELNEVEZES| HELYSEG
5900 |Slobodan |Golubovi¢ 3900 10 50| Raktdrak Zemun
5932( Mitar |Gavrilovié 2600 10 30| Marketing | Vracar
5953 | Persida |Kosanovic¢ 1100 20 10| Elhelyezés | Surcin
6234| Marko |Pavlovié 1300 20|Vezet6ség | Grocka

| 6789] Janko |Nikoli¢ | 3900 10 40| Beszerzés | Barajevo

3

SELECT reszleg.elnevezes, munkas.nev
from reszleg left join munkas on munkas.reszszam = reszleg.reszszam ;
Hatarozd meg mi latszik, mint a lekérdezés eredménye. A megjelenitést alkotjak:

1. Minden részleg neve és a bennuk levé munkasok nevei

2. Csak azoknak a részlegeknek a nevei, melyekben nincs munkas

3. Csak azonak a részlegeknek a nevei, amelyekben vannak névvel ellatott munkasok

4. Azonak a részlegeknek a nevei, amelyekben vannak névvel ellatott munkasok és

azoknak a részlegeknek a nevei, melyekben nincs munkas .
468.  Adott a MUNKAS téabla, a RESZLEG tabla és a lekérdezés:

IDSzam NEV VEZETEKNEV | FIZETES | RESZSZAM RESZSZAM | ELNEVEZES | HELYSEG
5900 | Slobodan | Golubovié 900 10 50 | Skladista | Zemun
5932 Mitar Gavrilovié 600 10 30 | Marketing | Vracar
5953 | Persida | Kosanovi¢ 1100 20 10 | Plasman Suréin
6234 | Marko | Pavlovi¢ 1300 30 20 | Direkcija Grocka
6789 Janko Nikoli¢ 800 10 40 | Nabavka | Barajevo

SELECT reszleg. reszszam, reszleg.elnevezes, COUNT(*) 3
FROM Munkas INNER JOIN Reszleg ON munkas.reszszam = reszleg.reszszam
GROUP BY reszleg.reszszam, reszleg.elnevezes
Hatarozd meg a megjelenitést, amely egy adott lekérdezés eredménye. Karikdzd be a szamot a
szlikséges véalasz el6tt:
1. Az Osszes részleg szama és neve
2. Az 6sszes részleg szama és megnevezése a munkasok szamaval egyutt
3. Azok a részlegek szama és megnevezése, amelyekben munkasok vannak, a munkasok
szamaval egyutt
4. Azon részlegek szama és megnevezése, ahol nincsenek munkasok
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469.

Adott a lekérdezés:

SELECT *

FROM tanulok

WHERE osztaly=4 OR osztaly=7 OR osztaly=10

Vélassza ki az adott lekérdezésben hasznalandé operatort, hogy elkeriilje a VAGY operator
tobbszoros hasznalatat:

1. LIKE

2. BETWEEN

3. AND

4. IN

470.

Kivalasztani a segédlekérdezésre vonatkozé helyes kijelentést:
1. A segédlekérdezést idezbjelek kdzé kell rakni.
2. A segédlekérdezés nem tartalmazhat csoportosité figgvényeket.
3. Segédlekérdezés sokszor alkalmazodik a WHERE zaradékban, hogy visszaadja a
feltételt kielégit6é értékeket.
4. A segédlekérdezés legtobbszor utoljara hajtodik végre, miutan a f6 (kiilsd) lekérdezés
végrehajtodott.

471.

Az Alkalmazottak tabla a kdvetkez6 mezbket tartalmazza: alkalmazott_id, nev, vezetekneyv,
fizetes, reszleg_id.

Adott a lekérdezés:

SELECT alkalmazott _id, nev

FROM alkalmazottak

WHERE fizetes=(SELECT MAX(fizetes) FROM alkalmazottak GROUP BY reszleg_id)

Adjuk meg az okot, ami miatt a lekérdezés nem dolgozik:
1. A segédlekérdezést idezéjelek kdzé kell rakni.
2. A segeédlekérdezés nem tartalmazhat csoportositéd fliggvényeket.
3. A segédlekérdezés tobb mint egy rekordot ad vissza, de olyan operator van alkalmazva,
ami egy értékkel hasonlit 6ssze.
4. A segédlekérdezés csak azokat az oszlopokat hasznalhatja, amelyek a kilsd
lekérdezésben vannak a SELECT sz6 utan.

472.

Az Alkalmazottak tabla tartalma: alkalmazott_id, nev, vezetekneyv, fizetes, reszleg_id.

Ki kell emelni a reszleg_id-ket, és minden részleg legkisebb és legnagyobb fizetését.
Karikazzuk be a fenti kérésnek megfeleld lekérdezés elbtti szamot:

1. SELECT reszleg_id, MIN(fizetes), MAX(fizetes)
FROM alkalmazottak HAVING reszleg_id

2.  SELECT reszleg_id, MIN(fizetes), MAX(fizetes)
FROM alkalmazottak GROUP BY reszleg_id

3.  SELECT reszleg_id, MIN(fizetes), MAX(fizetes)
FROM alkalmazottak
WHERE reszleg=reszleg_id

4.  SELECT MIN(fizetes), MAX(fizetes)
FROM alkalmazottak GROUP BY reszleg_id

473.

Bekarikazni annak a felajanlott valasznak a szamat, amely meghatarozza az segédlekérdezés
altal visszaadandd értékek szamat, ha elétte van az egyenl6ség operatora (=), mikézben a
lekérdezés, ahol ez a segédlekérdezés van dolgozik.

1. Korlatlan
2. Csak egy
3. Kettd

4. Ot
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474,

Karikdzd be annak a valasznak a szamat, amely a legjobban leirja a tablak természetes
Osszekapcsolasat.

1. Kapcsolat két tabla kozott, amelyeknek azonos nevd, tipusu és adathosszisagu
oszlopaik vannak.

2. Kapcsolat két tabla kozoétt, amelyeknek az eredménye Descartes szorzatot ad.

3. Kapcsolat két tabla kézott, amelyeknek nincsenek azonos nevd, tipusu és adat
hosszlsagu oszlopaik.

4. Kapcsolat, amely csak egy tablat alkalmaz

475.

Vélasszuk ki a zaradékot, amelyet alkalmazni kell, ha a lista a SELECT foglalt sz6 mégott
oszlopot és csoportosité fliggvényt tartalmaz:

HAVING feltétel
GROUP BY feltétel
JOIN feltétel
ORDER BY feltétel

e NS

476.

Adott az Alkalmazottak tdbla tartalma: Alkalmazott_Id, Nev, Vezeteknev, Fizetes, Reszleg Id és
egy nem befejezett lekérdezés:

SELECT COUNT(Reszleg_ld), Nev, Vezeteknev
FROM Alkalmazottak

helyes valasz el6tti szamot:

Reszleg_Id

Reszleg_ld, Nev

Reszleg_ld, Nev, Vezeteknev
Nev, Vezeteknev

PR

2

477.

Végrehajtodik a kdvetkezd SELECT parancs:
SELECT MAX(fizetes), reszleg_id

FROM alkalmazottak

GROUP BY reszleg_id

Hatarozzuk meg melyik értékek lesznek bemutatva:

1. A vallalat dolgozéjanak legnagyobb fizetése.

2. Minden szektor legnagyobb fizetése.

3. Az az alkalmazott, akinek legnagyobb a fizetése.

4. Az alkalmazottak, akiknek a részlegekben a legnagyobb fizetése van.

478.

Jeldlje meg azt at 6sszehasonlitd operatort, amelyhez az értékek listaja sziikséges:

1. IN

2. LIKE

3. BETWEEN ... IN ...
4. IS NULL

479.

Karikazzuk be a szamot a kapcsolat el6tt, amelyet alkalmazni kell, hogy az Alkalmazottak és az
Alkalmazottak_tortenete tablak minden sora megjelenitédjon.

1. Bels6 kapcsolat

2. Jobb kiilsé kapcsolat
3. Bal kils6 kapcsolat

4. Teljes kils6 kapcsolat
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480. A kovetkez6 SELECT parancs hajtédik végre:
SELECT MIN(datum_alkalmazas), reszleg_id
FROM alkalmazottak
GROUP BY reszleg_id

Hatarozzuk meg, mely értékek lesznek megjelenitve:

2
1. A legkorabbi alkalmazas datuma minden vallalati részlegnél.
2. Alegkorabbi alkalmazéas datuma az egész Alkalmazottak tablaban.
3. Ateljes vallalatban utoljara alkalmazott munkés alkalmazdsanak datuma.
4. A vallalatban alkalmazott legid6sebb munkas munkaba éallasanak datuma.
5. A vallalatban alkalmazott legid6sebb munkas munkaba allasanak datuma részlegenként.
481. Megjeldini azt a fiiggvényt, amely az adatbazis szerver szamitégépének datumat és idejét jeleniti
meg:
1. DATE 1
2. DATATIME
3. SYSDATE
4. CURRENTDATE
482. Megijeldlni mi térténik, ha Descartes szorzat jon létre:
1. Atabldzat 6nmagaval kapcsolddik, minden oszlop minden oszloppal. 2
2. Atablazat egy masik egyenld tablazathoz kapcsolodik.
3. Az elsd tadblazat minden sora a masik tablazat minden soraval kapcsoladik.
4. Minden sor megjelenitédik, ami nem egyezik WHERE zaradékban.
483. Meghatarozni azt a mondatot, amely helyes az ANY operatorra, ami abban a lekérdezésben
alkalmazodik, amely tdbb értéket ad vissza:
1. Operator ANY hasznalhat6 a DISTINCT foglalt széval. 2
2. Operator ANY az ALL operator szinonimaja.
3. Operator ANY 6sszehasonlit az 6ssz olyan értékkel, amit visszaad a segédlekérdezés.
4. Operator ANY alkalmazhato6 a LIKE és IN operatorokkal
484. Hatarozzuk meg az 8sszehasonlité operatorokat, amelyek olyan lekérdezésekben
alkalmazandok, ahol a segédlekérdezés tébb rekordot ad vissza:
1. IN, ANY és ALL 2
2. LIKE
3. BETWEEN... AND ...
4. =,<és>
485. Végrehajtodik a SELECT lekérdezés, amelyben van a segédlekérdezés:
SELECT vezeteknev, nev
FROM tanulok
WHERE osztaly_id IN
(SELECT osztaly_id
FROM leosztas
WHERE tanar_id=20) 2
Hatarozzuk meg azt a mondatot a lekérdezésrél, amelyik helyes.
1. AKkulsé lekérdezés el6bb fut le,mint a bedgyazott lekérdezés.
2. Abelsé lekérdezés eredményei a kiils6 lekérdezésben keriilnek vissza.
3. Hiba jelentkezik ha sem a bels§ sem a kilsé lekérdezés nem ad vissza értéket.
4. Mindkeét lekérdezésnek (kilsé és belsé is) vissza kell adnia értéket, hogy ne legyen hiba.
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486. Hatarozzuk meg azt a mondatot, amely a legjobban leirja az ANY operator jelentését:

lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa3oBame 0JJpacaux

1. Egyenld a lista barmely tagjaval. 2
2. Osszehasonlitja az értéket minden olyan értékkel, amit a segédlekérdezés visszaad.
3. Osszehasonlitia az értéket az elsd értékkel, amit a segédlekérdezés visszaad.
4. Egyenlé minden értékkel a listarol.
487. Jelentést kell késziteni, amely megmutatja minden olyan termék nevét, amelynek az ara
magasabb az 6ssz termék atlagaratal:
Karikdzzuk be a valaszt, amely megfelel a megadott feladatnak:
1. SELECT elnevezes
FROM termek
WHERE ar > (SELECT AVG(ar) FROM termek)
2.  SELECT elnevezes 3
FROM termek
WHERE ar > AVG(ar)
3.  SELECT AVG(ar), elnevezes
FROM termek
WHERE ar > AVG(ar)
GROUP BY elnevezes
4.  SELECT elnevezes
FROM (SELECT AVG(ar) FROM termek)
WHERE ar > AVG(ar)
488. A CIKKEK tabla a kévetkez6 oszlopokat tartalmazza:cikk _id, elnevezes, kategoria, ar,
mennyiseg. Meg kell jeleniteni kategoriat és minden kategoridban a cikk minimalis &rat.
Vélaszd ki a lekérdezést, amely a keresett jelentést adja:
1. SELECT kategoria, MIN(ar)
FROM cikkek
GROUP BY ar
2.  SELECT kategoria, MIN(ar) 2
FROM cikkek
GROUP BY kategoria
3.  SELECT MiIN(ar), kategoria
FROM cikkek
GROUP BY MIN(ar), kategoria
4.  SELECT ar, MIN(kategoria)
FROM cikkek
GROUP BY kategoria
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489. A MUHELY tabla a kdvetkezd oszlopokat tartalmazza: muhely_id, elnevezes, szakma,
lokacio_id. Meg kell jeleniteni az egyedi szakmakkal rendelkez6 mihelyek szamat minden

lokacion.

Valaszd ki a megfeleld lekérdezést:

1. SELECT lokacio_id, COUNT(DISTINCT szakma)
FROM muhely
2.  SELECT lokacio_id, COUNT(szakma) 3
FROM muhely
GROUP BY lokacio_id
3. SELECT lokacio_id, COUNT(DISTINCT szakma)
FROM muhely
GROUP BY lokacio_id
4.  SELECT lokacio_id, COUNT(DISTINCT szakma)
FROM muhely
GROUP BY szakma
490. A Munkas tdbla kovetkez® oszlopokat tartalmazza : munkas_id, nev, vezeteknev, reszleg_id,
fizetes. Meg kell jeleniteni minden részlegben a dolgozdék atlagfizetését.
Vélaszd ki a jelentést létrehoz6 lekérdezést:
1. SELECT fizetes(AVG)
FROM munkas
GROUP BY reszleg_id
2.  SELECT AVG fizetes 2
FROM munkas
GROUP BY reszleg_id
3. SELECT AVG(fizetes)
FROM munkas
BY reszleg_id
4.  SELECT AVG(fizetes)
FROM munkas
GROUP BY reszleg_id
491. Hatarozzuk meg a kacsolatok (join) szdmat, ahanyat alkalmazni kell 6t tdbla
Osszekapcsolasahoz:
1. 3 1
2. 4
3. 5
4. Egyel tdbb, mint a tdbldk szdma
492. Vaélasszuk ki annak az SQL parancsnak a nevét, amely ketté vagy tobb tablabdl ad vissza adatot:
1. Kivélasztas
2. Korlatozas 1
3. Kapcsolas
4. Osztalyozas
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493. Ha a kialakitott lekérdezés allekérdezése nagyobb szamu sort (rekordot) ad vissza, karikazza be
azt a szamot az operator el6tt, amely nem hasznalhato ilyen lekérdezésben:

1. LIKE
2. ANY
3. ALL
4, IN

494. A TERMEK tabla kovetkezd oszlopokat tartalmazza: termek _id, leiras, ar, lokacio_id. Meg kell

jeleniteni azokat a termékéket, amelyek megfelelnek a feltételnek:
- Minden megjelenitett termék arat 10% - al megnévelni.
- lokacio_id 2000, 2001 vagy 2002 kell, hogy legyen.

- 10% - az eredeti arnak kevesebb kell, hogy legyen, mint 100 dinar.

Valaszd ki melyik lekérdezés adja meg a keresett adatokat:

1. SELECT ar, termek_id, ar*1.10

FROM termek

WHERE ar*0.10<100,00

AND lokacio_id IN (2000, 2001, 2002)
2.  SELECT ar, termek_id, ar*0.10

FROM termek

WHERE ar*1.10>100,00

AND (lokacio_id IN (2000, 2001, 2002)
3.  SELECT ar, termek_id, ar*1.10

FROM termek

WHERE ar*1.10<100,00

AND lokacio_id = (2000, 2001, 2002)
4.  SELECT ar, termek_id, ar*1.10

FROM termek

WHERE ar*0.10>100,00

AND (lokacio_id IN (2000, 2001, 2002)

495. Hatarozd meg mi térténik, ha a DELETE parancs a WHERE feltétel nélkil alkalmazddik:

Minden rekord torlédik a tdblaban.
Hiba jelentkezik.

Egy rekord sem lesz torolve.
Csak egy record torl6dik.

PowbdPE

496. Végrehajtodik a parancs:
DELETE * FROM Tanulok.

Hatarozzuk meg mi torténik a Tanulok tablaval:
Kitorlédik a Tanulok tabla.

Kitorlédik a Tanuldk oszlop.

A Tanuldk tabla minden rekordja torlédik.

Csak az elsé rekord torlédik a Tanuldk tablaban.

e N
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497. Az ALKALMAZOTTAK tabla a kovetkez6 rekordokat tartalmazza (alkalmazott id, nev,
vezeteknev, fizetes, reszleg_id). Az IT részlegben dolgozdk fizetését ndvelni kell 12.5% - al. Az
IT szektor reszleg_id — je 15. Valaszd ki, melyik parancsot kell almalmazni, hogy a keresett
véltoztatas megtdrténjen a téblaban:

1. UPDATE alkalmazottak(fizetes)
SET fizetes=fizetes*1,125

2.  UPDATE alkalmazottak 2
SET fizetes=fizetes*0.125
WHERE reszleg_id=15

3. UPDATE alkalmazottak
SET fizetes=fizetes*1.125
WHERE reszleg_id=15

4.  UPDATE alkalmazottak (fizetes)
VALUES (fizetes*0.125)
WHERE reszleg_id=15

498. Az Alkalmazottak tablanak a kovetkezd oszlopai vannak (alkalmazott id, nev, vezeteknev,
fizetes, reszleg_id, bonusz). A tizes szektorban ki kell osztani a bénuszt minden alkalmazottnak.
A bénusz értéke meg kell, hogy egyezzen azzal, amelyet az 1221 — es id-vel rendelkezé
alkalmazott kapott:

1. UPDATE alkalmazottak
SET bonusz = SELECT bonusz FROM alkalmazottak
WHERE alkalmazott_id = 1221

2.  UPDATE alkalmazottak
SET bonusz = (SELECT bonusz FROM alkalmazottak 3
WHERE alkalmazott_id = 1221)

3. UPDATE alkalmazottak
SET bonusz = (SELECT bonusz FROM alkalmazottak
WHERE alkalmazott_id = 1221)
WHERE reszleg_id = 10

4. UPDATE alkalmazottak
SET bonusz = (SELECT bonusz FROM alkalmazottak
WHERE alkalmazott_id = 1221
WHERE reszleg_id = 10)

499. Végrehajtodik a lekérdezés:

SELECT COUNT(*)
FROM tanulok.
Hatarozzuk meg a lekérdezés eredményét: 2
1. Hiba jelentkezik, mert nincs WHERE feltétel.
2. Megjelenitédik a tanulok tabla rekordjainak szama.
3. Megjelenitédik a tanuld 6sszes adata a tablabdl, utana pedig azoknak a szama.
4. A tanuldk 6sszes adata megjelenitédik
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500. Adott a lekérdezés:
SELECT vezeteknev, nev, email
FROM tanulok
ORDER BY vezeteknev
WHERE atlag>=4.50
A lekérdezés nem fut le. 2
Karikazzuk be, miért nem hajtodik végre:
1. Alekérdezés csak akkor nem hajtdédik végre, ha nincs egy kitlin tanulé sem.
2. Afeltétel nincs jol megadva.
3. Be kell illeszteni egy HAVING feltételt.
4. Meg kell valtoztatni a feltételek sorrendjét
501. Végrehajtddik a kdvetkez6 parancs:
SELECT tanulo_id, nev, atlag
FROM tanulo
ORDER BY nev, atlag
Valaszd ki mi az eredménye: 1
1. A diakok listdja numerikusan van rendezve.
2. A diakok listaja betlrendben keril sorrendbe.
3. A diakok listaja el6sz6r numerikusan, majd betlrendben rendezdédik.
4. A didkok listaja elészor betlirendben majd numerikusan rendezédik.
502. Valaszd ki hol hasznahat6 az ORDER BY feltétel:
1. Mindig a lekérdezés végén. 1
2. SELECT parancs utani listaban.
3. A WHERE feltétel elé6tt
503. Valaszd ki, hogy az self join kapcsolatra melyik mondat igaz:
1. Atablak Alias-ai nem hasznalhatb6ak a tabla nevek meghatérozaséhoz. 1
2. Self joincsak a nézet (view) segitségével alkalmazhato.
3. Atablak Alias-ait kételezé hasznalni a tabla nevének meghatarozasahoz
504. Valaszd ki, hogy a GROUP BY feltételre mi az igaz:
1. A csoportosﬁas elsédlegesen a listan levé els6 oszlop alapjan torténik, amely a GROUP
BY foglalt sz6 utan van. 1
2. A csoportositas elsddlegesen a listan levé utolsé oszlop alapjan torténik, amely a
GROUP BY foglalt sz6 utan van.
3. GROUP BY feltétel nem hasznalhat6 ORDER BY feltétellel
505. Ha atablat Gnmagaval kell 6sszekapcsolni, akkor alkalmazni kell:
1. Atablak Alias - ait 1
2. Az oszlopok Alias — ait
3. HAVING feltétel
4. GROUP BY feltétel.
506. Valaszd ki a parancsot, amely eltlinteti a nézetet (view):
1. DROP 1
2. DELETE
3. DROP VIEW
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4. REMOVE VIEW

507. Ha anézeten (view) keresztll akarunk adatot valtoztatni, akkor az nem tartalmazhat:
1. WHERE feltételt
2. Kapcsolatot 2
3. Oszlop Alias-t
4. GROUP BY feltételt
508. Adva van a nézetet létrehozé lekérdezés és a kijelentések, melyek a lekérdezésre vonatkoznak.
Karikazzuk be a helyes kijelentés elétti bet(it:
CREATE VIEW Attekintes_Atlag AS
SELECT TanulolD, Nev, Vezeteknev, AVG(Atlag) AS Atlag FROM Tesztek
WHERE OsztalyID IN (1, 2, 3, 4)
GROUP BY TanulolD, Nev, Vezeteknev;
1. ATesztek tablaban levé adatok valtoztathatéak az Attekintes Atlag nézet 3
hasznalataval
2. Az adott nézet hasznalataval az adatok csak hozzaadhatdak a Tesztek tablahoz, de
nem valtoztoztathat6ak.
3. Az igy megadott lekérdezés végrehajtaskor hibat jelez.
4. Az adott lekérdezés hasznalatakor a Tesztek tabla adatai csak atnézhetéek, de nem
lehet sem hozzadni se valtoztatni rajtuk.
509. Az adatbazis felhasznal6janak jelentéseket kell készitenie, amelyek tartalmazzadk az
alkalmazottak nevét, vezetéknevét és képesitését. A felhasznalonak nem kell més informécidkat
"latnia" az alkalmazottakrél. Karikazd be a tevékenység leirasa el6tt a szamot, amelyet az
adatbazis-adminisztrator el6szér alkalmaz a meghatarozott hozzaférési korlatozas
végrehajtasara: 2
1. Létrehoz egy jelentést a felhasznalé szamara (raport)
2. Nézetet hoz létre (view)
3. Allekérdezést hoz létre (subquery)
4. Indexet hoz létre (index)
510. Valaszd ki, hogyan nevezik, ha egy tdbla minden rekordja 0sszek&tédik egy masik tabla minden
rekordjaval
1. Parositas 1
2. Szorzat
3. Descartes szorzat
4. Descartes kapcsolat
511. Jeldljuk meg a helyes kijelentést:
1. Atriggerek féként az SQL parancsok végrehajtasanak ellenérzésére szolgalnak. 2
2. A triggerek f6ként az adatbazisok virusoktol valé védelmére szolgalnak.
3. Atriggerek f6ként az adatok integritdsanak megérzésére szolgalnak az adatbazisban
512. Hatarozd meg melyik allitds igaz az ADO.NET-re:
1. Az ADO.NET technoldgia olyan osztalyokbdl allé modell, amely kilonb6zé
adatbazisokban tarolt adatokhoz valé hozzaférést és manipulaciét eredményez. 1
2. Az ADO.NET a kulonb6z6 adatbazisokban tarolt adatokhoz valé hozzaférésre szant
nyelv.
3. Az ADO.NET technolégia olyan figgvénykészlet, amely az interneten talalhat6 adatokra
alkalmazadik, melyek kiilonb6z6 adatbazisokban vannak tarolva.
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A kovetkezo feladatokban karikazd be a keresett valasz elotti szamot

513. Afelajanlott eszkdzok kozott jeldld meg a Case eszkdzoket:

ook whPRE

Rational Rose
Oracle Designer
.NET

Microsoft Visio
Java

SQL Express

514. Jeldld meg az adatbazisban az adatfrissitési parancsnak tekintett parancsokat:

1.

No oD

Adatszervezés

Uj adatok hozzaadasa

Régi adatok torlésa

A sérilt adatok megfelel6 allapotba allitasa

A meglévd adatok médositasa

Adathozzéférési jogok megadasa

Az adatbazisban meglévd tablak felépitésének modositasa

515. Hatarozzuk meg az informécids rendszer komponenseit a hardveren, szoftveren és a
szamitdégépes haldzat mellett:

pPONE

adatok

adatokat feldogoz6 nyelv
bazis elem

halézati elem

516. Arelécids rendszer manipulativ komponenseinek részei:

PonhpE

Relaciés algebra
Rel&cids fuggvények
Relaciés szamolas
Rel&cids tipusok

517. Hatarozzuk meg a megfelel attributumokkal rendelkezd entitasokat:

Entitas: KONYV — Attributumok: cim, szerzé, kiado, kiadas éve

Entitas: JARMU — Attribatumok: jel, gyartas éve, szin, tulajdonos, tulajdonos sziiletési
éve, regisztraciés szam

Entitas: TANULO — Attributumok: név, vezetéknév, osztaly, tagozat, igazolt 6rak szama,
igazolatlanok szama, atlag

Entitas: ORSZAG — Attribtitumok: név, lakosok szama, terillet, févaros, a févaros
lakosainak szama, a févaros polgarmesterenék neve.

518. Hatarozzuk meg a NEM megfelel6 attributumokkal rendelkezé entitasokat:

1. Entitas: KONYV — AttribGtumok: cim, szerzd, kiadd, kiadas éve

2. Entitas: JARMU — Attribatumok: jel, gyartas éve, szin, tulajdonos, tulajdonos sziiletési
éve, regisztracios szam

3. Entitas: TANULO — Attribatumok: név, vezetéknév, osztaly, tagozat, igazolt 6rak szama, 2
igazolatlanok szama, atlag

4. Entitas: ORSZAG — Attribdtumok: név, lakosok szama, terlilet, févaros, a févaros
lakosainak szama, a févaros polgarmesterenék neve

5. Entitas: KIALLITAS — AttribGtumok: elnevezés, kezdés datuma, befejezés datuma,
kiallitok szama, latogaték szama
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519. Adja meg a megfeleld attribitumokat tartalmazé entitasokat:
1. Entitas: HALLGATO - Tulajdonsagok: név, vezetéknéyv, irany, pontok szama, atlag

2. Entitas: KONYV - AttribGtumok: cim, szerz8, megjelenés éve, kiadd, kiadd cime, a kiado
telefonszama

3. Entitas: LEGJARMU - Tulajdonsagok: gyart, marka, gyartasi év, ulések szama

4. Entitas: ORSZAG - Attribitumok: név, népesség, teriilet :
5. Entitas: VASARLAT - Tulajdonsagok: név, kiallitok szama, tamogatd, a tamogat6é cime, a
tamogato kapcsolattartéja
6. Entitas: UTAZASI IRODA - Tulajdonsagok: név, cim, alapitasi év, tulajdonos, a tulajdonos
szakmai képesitése, alkalmazottak, az alkalmazottak szakmai képesitése
520. Valaszd ki a SZEMELY entitas ¢sszes lehetséges egyedét:
1. Novak Bokovi¢
2. név és vezetéknév 1
3. Nikola Tesla
4. N6
5. Szlletés datuma

521. A kulsé kulcs megszoritasaval kapcsolatos allitasok vannak megadva. Karikazza be a szamokat
a helyes allitasok el6tt:

1. Az idegen kulcs mez6 értéke nem lehet NULL

2. Az idegen kulcs értékének egyedinek kell lennie abban az oszlopban, amelyre az idegen kulcs
korlatozasa be van allitva

3. Az idegen kulcs mez6 értékének NULL értéknek kell lennie, vagy meg kell egyeznie az oszlop 2
egyik értékével, amelyre az idegen kulcs utal.

4. Egy tablazat tobb sora ugyanazt az értéket tartalmazhatja az idegen kulcs mezében, és igy a
hivatkozott tdbldzat ugyanazon sordra mutathat

5. Az idegen kulcs oszlopnak nem kell ugyanazt az adattipust tartalmaznia, mint annak az
oszlopnak, amelyre az idegen kulcs hivatkozik

522. Jeldlje meg azokat az entitasokat, amelyek esetében az egyedi entitdsazonosit6 megfeleld
kivalasztisa tortént:

1. egyedi személyazonosité szam (JMBG) a SZEMELY entitas szamara

2. a SZEMELY entitas szilletési datuma

3. AKONYV entitas ISBN-szama 3
4. Az AUTO nyilvantartasi szama

5. Az AJANLAT entitas rendeltetési helye

6. Az ISKOLA szervezet igazgatéja

523. Karikdzd be a szamokat a relacidos adatbazis és a relacids adatbazist alkotdé objektumok
felépitéséhez, torléséhez és mddositdsdhoz hasznalt parancsok el6tt:
1. ALTER TABLE

INSERT

CREATE TABLE

DROP TABLE 3

UPDATE

DELETE TABLE

ADD COLUMN

ADD CONSTRAINT

© No gk wd
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524. Az adatbazis tablazat szerkezetének szerkesztéséhez és frissitéséhez hasznalando:
1. ALTER — ADD - oszlop hozzdadasa a tablahoz
2. ALTER — DROP - oszlop eltavolitasa - térlése a tablabdl 72
3. ALTER - INSERT - oszlop hozzaadasa a tablahoz
4. ALTER - DELETE - oszlop eltavolitasa - torlése a tablabol
525. Valasszuk ki az SQL parancs mely részében alkalmazhat6 aritmetikai mlvelet:
1. SELECT 2
2. FROM
3. WHERE
4. ORDER BY
526. Meghatarozni azt az 6sszehasonlité opratort, amelyet nem lehet olyan lekérdezésben
alkalmazni, amelynek a segédlekérdezése tobb értéket ad vissza:
1. ALL 2
2. ANY
3. =
4, >
527. A meghatarozott sorrendli rekordokat megjelenité lekérdezéseknél az eredmény tablahoz
hasznaland¢ feltétel az ORDER BY, amely utan meg van adva az oszlop neve és:
1. A hivatalos ASC sz6 a névekvd sorrendhez
2. A hivatalos DESC sz6 a csdkkend sorrendhez 1.5
. - . P )
3. A hivatalos ASC sz6 a csOkkend sorrendhez
4. A hivatalos DESC sz6 a névekvd sorrendhez
5. A hivatalos sz6 kihagyhatd, névekvd sorrendet kapunk
6. A hivatalos sz6 kihagyhat6, csdkkend sorrendet kapunk
528. A MUNKAS nev(i tablahoz elsédleges kulcsot kell adni — az IDSZAM oszlopot kinevezni
elsédleges kulcsnak.
1. ALTER TABLE MUNKAS
ADD CONSTRAINT PK_MUNKAS PRIMARY KEY (IDSZAM);
2. ALTER TABLE MUNKAS 2
ADD PRIMARY KEY (IDSZAM);
3. CREATE TABLE MUNKAS
ADD PK_MUNKAS PRIMARY KEY (IDSZAM);
4. DROP TABLE MUNKAS
ADD PK_MUNKAS PRIMARY KEY (IDSZAM);
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529. Adott a MUNKAS tabla:

IDSZAM NEV VEZETEKNEV  |FIZETES|PREMIUM| DATKEZD
5900 |Slobodan Golubovi¢ 900 1300 3.10.1978
5932  |Mitar Gavrilovi¢ 2600 NULL 25.3.1985
5953 Persida Kosanovi¢ 1100 0 12.1.1979
6234  |Marko Pavlovi¢ 1300 3000 17.12.1990
6789 |Janko Nikoli¢ 3900 10 31.12.1995

Karikazzuk be a szamokat a lekérdezés el6tt, amely csak a vezetéknevet és nevet jeleniti meg 2
azoknak a munkdasoknak, akik 1980. januar 1 és 1995. december 31. voltak alkalmazva:

1. SELECT Vezeteknev, Nev FROM Munkas WHERE DatKezd>'1980-01-01"' AND < '1995-
12-31"

2. SELECT Vezeteknev, Nev FROM Munkas WHERE DatKezd >='1980-01-01"' AND DatKezd
<="'1995-12-31"

3. SELECT Vezeteknev, Nev FROM Munkas WHERE DatKezd BETWEEN '1980-01-01' AND
'1995-12-31"

4., SELECT Vezeteknev, Nev FROM Munkas WHERE DatKezd BETWEEN ('1980-01-01"',
'1995-12-31")

530. Olyan utasitdsokat adnak meg, amelyek az adatbézisban Iévd entitas attributumaira
vonatkoznak. Karikazd be a szamokat a helyes allitasok el6tt:
1. Az entitas attribatumanak rendelkeznie kell kulccsal.
2. Az entitas attribdtumanak kardinalisnak kell lennie. 2
3. Az entités attribitumanak tartalmaznia kell egy tipust.
4. Az entitas attribatumanak opcionélisnak kell lennie.
5. Az entitas attribitumanak tartalmaznia kell egy nevet.

531. Hatarozzuk meg melyik kulcsszavak segitségével lehet nézetet (view) létrehozni:

1. HAVING

2. WHERE 2
3. OPTION

4. INTO

532. Adott a MUNKAS és a RESZLEG tabla:

IDSZAM| NEV VEZETEKNEV|FIZETES||RESZSZAMl RESZSZAM |[ELNEVEZES| HELYSEG
5900 Slobodan Golubovié | 3900 10 50| Raktarak | Zemun
| 5932| Mitar |Gavrilovié | 2600] 10 | 30| Marketing | Vracar
5953 Persida |Kosanovic¢ 1100 20 10| Elhelyezés Surcin
6234| Marko |Pavlovic¢ 1300 20| Vezetbség Grocka
‘ 6789| Janko |NikoHé ‘ 3900‘ 10 ‘ 40| Beszerzés ‘ Barajevo
Adott a lekérdezés: 2

UPDATE Munkas SET Munkas.Reszszam = 50
WHERE Munkas.Reszszam =( Select Reszszam FROM Reszleg WHERE Reszleg.Elnevezes =
"Elhelyezes');

Hatarozzuk meg a lekérdezés tipusat. Karikazzuk be a szamokat a keresett valaszok el6tt!

Paraméteres lekérdezés
Osszegz6 lekérdezés
Beagyazott lekérdezés
Mdavelet lekérdezés

rpODNPE
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533.

A kovetkezd lekérdezés lefut:

SELECT ar

FROM termék

WHERE ar IN (101,125,150,350)

AND (&r BETWEEN 125 AND 140 OR ar »>150)

Hatarozd meg, hogy a parancs mely két értéket adhatja vissza. Karikazd be a szdmokat a
szukséges ertékek elbtt:

101

150

125

110

350

S A o

534.

Valasszuk ki melyik két parancs hasznalhaté az adatbazis mar meglevé adatainak
véltoztatasara:

DELETE
MERGE

SELECT
UPDATE

NS

535.

Jelold azokat a kijelentéseket, amelyek NEM helyesek. Az eseményinditok (triggerek) olyan
specialis tarolt eljarasok, amelyeket a kévetkez8 helyzetekben inditanak el:

1. virtudlis tablak generalasa céljabol az adatbazisban.
2. valaszul az INSERT, UPDATE és DELETE parancsok végrehajtasara a tablazat felett

3. a CREATE, ALTER és DROP parancsok végrehajtasara valaszul az adatbazisban lévd
objektumok felett

4. valaszként egy LOGON eseményre
5. az adatbazis virusoktdl és kils6é tamadéasoktol vald védelme céljabdl
6. az SQL parancsok végrehajtasanak ellenérzésére

536.

Hatarozzuk meg a f6 részeit az ADO.NET technolégianak:

Access

.NET Framework data providers
DataSet

Office

PonhpE

Egészitsétek Ki a kovetkez6 mondatokat

537.

Az adatbazisrendszer szigoru értelemben egy adatbazisbél és

z

all.

538.

Hatarozzuk meg minek a segitségével valésitja meg a felhasznalé a kommunikaciot a relacios
adatbazissal:

539.

Az adataziskezeld rendszerek ma altalaban
architektaraujak.

540.

Sorold fel a relacios modell részeit: ,

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04PACTUX

187



[IpupydHUK 0 MoJIaramy MaTYpPCKOT UCIUTA Y 060pa3oBHOM npoduy EnekTpoTexHHuYap THGOPMALMOHHUX TEXHOJIOTH]a - OTJIeZ,

és
541. Arelaciés adatmodell olyan bazist képvisel, amely halmaza. 1
542. Haarelacié minden attribGtuma elementaris és nem lehet szétbontani, azt mondjuk, hogy a
relacio normalformaban van. 1
543. Ha a relacié minden attribGtuma, ami nem a kulcs része, fiigg minden attribatumtél, ami része a
kulcsnak, azt mondjuk, hogy a relacio normalformaban van. 1
544. Egészitsd ki a mondatot a normalforma megnevezésével:
Ha a relacié 6sszes nem kulcs (masodlagos) attribGtuma nem fligg valamilyen mas nem kulcs 1
attribatumtdl, (pl. ha nincs semmilyen masodlagos attribatum,amely transzitivan fiigg a relacié
barmely kulcsatél), akkor azt mondjuk, hogy a relacio normalformaban van.
545. Ha egy egyed egzisztencialisan fligg egy masik egyedtdl, amivel kapcsolatban van, akkor &t
entitasnak hivjuk. 1
546. A nézet (kivezetett) tdbla, amelynek a tartalma a
kérésre generalodik 2
547.  Adott a MUNKAS és a RESZLEG tabla:
IDSZAM| NEV |VEZETEKNEV|FIZETES|RESZSZAM| |RESZSZAM|ELNEVEZES| HELYSEG |
5900 |Slobodan |Golubovi¢ | 3900 10 50| Raktarak | Zemun
| 5932| Mitar |Gavrilovic | 2600)] 10 | 30| Marketing | Vradar
| 5953| Persida |Kosanovi¢ | 1100] 20 | 10| Elhelyezés |  Surgin
| 6234 Marko |Paviovic | 1300] 30 | 20| Vezet6ség | Grocka
| 6789| Janko |Nikoli¢ | 3900] 10 | 40| Beszerzés | Barajevo
2
Végrehajtodik a lekérdezés:
UPDATE Munkas SET Munkas.Reszszam =50
WHERE Munkas.Reszszam =( Select Reszszam from Reszleg where Reszleg.Elnevezes =
‘Elhelyezes");
Egészitsd ki a mondatot:
Ha végrehajtodik a lekérdezés munkas adatai frisstlnek.
548. 1-t6l kezdve ird be a sorszamot a foglalt szé elé, hogy az megfelelien az uGtmutatas
sorrendjének.
A lekérdezés létrehozasahoz, amely a adatbazistdbla adatainak egy részét véalasztja ki, a
kovetkezd sorrend szikséges:
GROUP BY 3
WHERE
SELECT
ORDER BY
FROM
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A kovetkez6 feladatokban rendezd és kosd 6ssze a fogalmakat a feltételnek megfelel6en

549. A vonalra ird a megfeleld szamot, ami megfelel a kapcsolat kardinalitasanak.

1.1:1 TULAJDONOS — TELEFONSZAM
i i 3
2.1:M TANAR — TANTARGY
3. M:M SZEMELY — UTLEVEL
550. A logikai operator elé ird be a szamot, ami megfelel a prioritasuknak:
1. Legmagasabb prioritas OR 3
2. Kozepes prioritas NOT
3. Legalacsonyabb prioritas AND
551. ird oda a foglalt sz6hoz azt a szamot, amely megfelel az adatbazis terminoldgiajara utalo
kifejezésnek.
1. Tabla VIEW
2. Kils6 kulcs CONSTRAINT 2,5
3. Nézet TABLE
4. Zéar FOREIGN KEY
5. Korlatozas TRIGGER
552. Adott a MUNKAS , a RESZLEG tabla és a lekérdezés:
IDSZAM | NEV VEZETEKNEV | FIZETES | RESZSZAM RESZSZAM | ELNEVEZES | HELYSEG
5900 | Slobodan | Golubovi¢ 900 10 50 | Skladista Zemun
5932 | Mitar Gavrilovi¢ 600 10 30 | Marketing Vracar
5953 | Persida Kosanovi¢ 1100 20 10 | Plasman Surcin
6234 | Marko Pavlovi¢ 1300 30 20 | Direkcija Grocka
6789 | Janko Nikoli¢ 800 10 40 | Nabavka Barajevo
A lekérdezések szamat a megfelel6 sorba irva kapcsolja 0ssze a lekérdezéseket és azok
jelentését:
1. SELECT reszleg.elnevezés, . . L
munkas . vezeteknev Megjelgnlt m_mden munkavallalot,
FROM reszleg TNNER JOTN munkas a;okat is, akiket nem osztottak be
részlegekbe, csak azokat a 3

ON munkas.reszszam = reszleg.

részlegeket mutatja, amelyekben
reszszam

vannak dolgozoék.

2. SELECT reszleg.elnevezés, . .
munkas . vezeteknev Csak azokat a részlegeket mutatja,

FROM reszleg LEFT JOIN munkas amelyekben dolgozok vannak, és
csak azokat a munkasokat, aik

ON munkas.reszszam = reszleg. .
& részlegekbe vannak elosztva

reszszam

3. SELECT reszleg.elnevezés, . . .
munkas . vezeteknev Minden részleget bemutat, azokat is,
FROM reszleg RIGHT JOIN munkas amelyekben nincsenek dolgozdk, és

csak azokat a munkasokat, akik

ON munkas.reszszam = reszleg. <
részlegekre vannak beosztva.

reszszam
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553. Adott a MUNKAS , a RESZLEG tabla és a lekérdezés:

=

4 [%0]

Z s s |\

X . . N &)
= = 2 1§ |§|¢ 3
N - = E & N | @ >
C£ Nl E N \&) ‘8 E =
= Z -~ F ~ ~ 23} jam
5900 | Slobodan | Golubovi¢ 900 | 10 50 | Skladista | Zemun
5932 | Mitar Gavrilovi¢ | 600 | 10 30 | Marketing | Vracar
5953 | Persida Kosanovi¢ | 1100 | 20 10 | Plasman Surcin
6234 | Marko Pavlovi¢ 1300 | 30 20 | Direkcija | Grocka
6789 | Janko Nikoli¢ 800 | 10 40 | Nabavka Barajevo

A lekérdezések szamat a megfeleld sorba
jelentését:

SELECT reszleg.elnevezés,
munkas.vezeteknev

FROM reszleg LEFT JOIN munkas

ON munkas.reszszam = reszleg. reszszam
WHERE munkas.reszszam IS NULL

SELECT reszleg.elnevezés,
munkas.vezeteknev

FROM reszleg FULL JOIN munkas

ON munkas.reszszam = reszleg. reszszam

SELECT reszleg.elnevezés,
munkas.vezeteknev

FROM reszleg RIGHT JOIN munkas

ON munkas.reszszam = reszleg. reszszam
WHERE reszleg. reszszam [S NULL

1.

irva kapcsolja 6ssze a lekérdezéseket és azok

Csak azokat a munkasokat mutatja, 3
akiket nem osztottak be részlegekbe.

. Mutat minden munkast, és azokat,

akiket nem osztottak be részlegekbe,
és csak azokat az részlegeket,
amelyekben munkasok vannak

. Mutatja az 6sszes részleget - mind

azokat, amelyekben vannak, mind
azokat, amelyekben nincsenek
munkésok, és minden munkast -,
azokat is, akiket részlegekbe osztottak
be, valamint azokat, akiket nem
osztottak be.

. Csak azokat a részlegeket mutatja,

ahol nincs munkas.
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2. FUGGELEK

MUNKAFELADATOK OSZTALYZOURLAPOKKAL AZ ERETTSEGI GYAKORLATI RESZEN
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MowToBaHM y4eHuUUn, MEHTOPU N oL eHMBaYN,

Mpen Bama cy pagHu 3agaum M obpacum 3a ouewuBame Koju he BuTh 3acTynrbeHn Ha MaTypCKOM
nNpakTU4YHOM pady 3a o00pa3oBHM NpoduUn enekTpoTexHuM4yap MUH(POPMAUMOHMUX TexHosoruja - ornea.
HamereHun cy 3a Bexbare n npunpemy 3a nonarake MaTypcKOr NPakTUYHOr paja, kao M ouewuMBaduma 3a
yCcBajake NpUMer-eHe METoOA0NO0rnje oLeHuBama.

3apaum cy pacnopefeHun npema KomneTeHLmjama Koje ce NpoBepaBajy Ha UCNUTY 1 TO 3afaly ca 0O3HAKOM
A ogHoce ce Ha KomneTeHumjy M3pada eeb cmpaHuue u eeb annukayuje u objasa Ha eeb cepsepy, OOK 3ajaLum
03Ha4yeHu crnoBoM b ogrosapajy komneteHumju M3pada deckmon annukayuje, rnpojekmosar-e jedHocmasHe 6a3se
nodamaka u nosesusare arnnukayuje ca 6azom nodamaka. ¥ OKBApY CBaKkor 3afaTka npoBepaBa Ce YYeHMKoBa
KOMMETEHTHOCT M Y Nnorneay nnaHvpama u opraHusauuje paga.

pyna 3agataka A — M3pada eeb cmpaHuue u 8eb annukauuje u objasa Ha seb cepsepy

lpyna 3apataka b — W3pada Oeckmon annukayuja, rnpojekmoeane jeOHocmasHe 6asze nodamaka u
rnosesusar-e arnnukayuje ca 6azaom nodamaka

3apatkom je npeaBuheHo ga ce ydeHuK ,CTaBu® y npoddecuMoHanHy cutyauujy OOK M3BpLUaBa MoCrioBe
eneKkTpoTexHu4yapa uHcopmaLMoHMX TeXHosoruja - orneg.

Csaku pagHu 3agaTtak goHocu makcumanHo 100 6ogoBa. YueHUK Mopa ocTBapuMTu Hajmawe 50 6ogoBa
Ha cBaKoOM 3ajaTKy kako 6u nonoxuo ncnut. O6Gpacum 3a ouehmBame cagpxe yTBpheHe acnekTte, uHAMKaTope
ouenVBama kao n oarosapajyhe Mepe npoueHe gaTte Kpo3 ABocTeneHy ckany. OuerunBayvnm TOKOM OLeHMBaka
nparte M3BpLUEHE 3a4aTka U BPeAHYjy CBaku o UHAUKATopa 3a NpoLEHy.

PagHu 3agaum koju he 6UTK peanvaoBaHU Ha MaTypckoM UCnMTy omoryhaeajy npoBepy ocnocobrbeHOCTH
yyeHuka 3a obaBrbare KOHKPETHMX MOCroBa 3a kBanvdukauujy 3a Kojy Cy ce LUKONoBanu, kao v yTephuBame
CTMPEMHOCTM 3a YKIby4uBak-e y CBeT paja.

>Kenumo BaMm cpehaH 1 ycnewaH pagl!

AyTopu
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A KOMPETENCIA

A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-Al
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE —HAZIALLATOK

Készits web alkalmazast “Haziallatok” cimmel, amely harom oldalbél all: Kezdéoldal, A szerzérdl és
Hasznalati utasitéas.

A Kezddoldalra olyan hatteret rakj, amely a hazidllatok természetes élShelyét mutatja be és rakj ra
legalabb 5 allat képét.

Az A szerz6rél oldalra alapvet6 adatokat kell irni a szerzdrél.
A hasznalati utasitas oldalra ird le réviden, hogyan kell hasznalni az alkalmazast.

A web alkalmazasnak a kdvetkezd funkciot kell betdltenie: ha az egeret a hazidllatok képe felett mozgatjuk,
akkor hallatszédik az allatok jellegzetes hangja, a képen az egér bal gombjara kattintva pedig az adott allatrdl egy
révid leiras jelenik meg egy kilon ablakban.

A CSS kodot és a funkcionalitasért felel6s kodot kilon fajlokba mentsd és az alkalmazas elinditasakor tolts
be 6ket a HTML-be.

A kész alkalmazast telepitsd fel a szamitogépedre installalt webszerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.

Rendelkezésre all6 id6:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis idé 180 perc. A rendelkezésre allé id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldés kertil pontozasra.

Az osztalyzdshoz az EIT — A1 osztalyzasi (rlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL| 3A OLIElbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3agaTtka EUNT-A1

Haswne pagHor 3agatka KPEUPAHE BEB ANJIMKALUWJE -AOMARE XUBOTUHE

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTpoTexHuyap MHOPMaLMOHUX TEXHONOrM]ja - ornen

Wme n npesume kaHaugaTta

Nme n npesnme meHTOpa

36UP BOOBA MO ACNEKTUMA PALHOI 3AOATKA: gm:;:
Acnektu 1. 2. 3. 4.

BopoBu

YnaH ncnmTtHe KoMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPM:

3&1BOLL 3a yHanpebMBaHne o6pe13013a11>a U BaCIIUTakba
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1. Kpeupamwe Beb6 cTpaHuua

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
KpevpaHe cee Beb cTpaHuue npema 3agaTky 5 0
CtpaHuue umajy ogrosapajyhu cagpxa;j 6 0
®yHKUMOHULY CcBe Be3e usmehy cTpaHuua 8 0

2. TMocTtaBKe no4yeTHe Be6 cTpaHuLe
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETAYHO
MocTaBreeHa nosaamHa Ha Beb cTpaHuLy 5 0
MocTtaBreeHe crnvke Ha Be6 cTpaHuLy 6 0
MosagmHa u cnvke ogroBapajy 3axTeByMMa 3agatka 8 0

3. ®yHKunoHanHocT Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
[ecHM KNMKOM MULLa Ha CIINKY OTBapa ce HOBW Npo30p 5 0
Mpo3op nma oaroBapajyhu cagpxaj 6 0
lMpenackoM MuLLa NPEKO CIMKE Yyje Ce TPaXKeHW 3BYK 8 0

4. OpraHu3auuja nogaTtaka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 24) TAYHO HETAYHO
Cnuke v dajnosu ce Hanase y nocebHum ongepuma 5 0
CSS koa ce Hanasu y nocebHom chajny 5 0
Ko 3a dpyHKuMoHanHocT je y nocebHom cbajny 6 0
Koposu 3a doyHKUMoHanHocT n CSS ce yuntasajy npu cTapToBakby 8 0

5. TMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukauumja noctaBrbeHa Ha Beb cepsep 5 0
Annukaumja ce nokpehe nosmeom gajna index.html 6 0
CBM NMHKOBM Y annukauujyu npaBunHO OYHKLUOHULLY 8 0
3aBoz 3a yHanpehuBarbe 06pasoBarba 1 BaCIATaMba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A2
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — FENYKEPGALERIA

Készits web alkalmazast “Fényképgaléria” cimmel, amely harom oldalbdl all: Kezddoldal, A szerzérél és
Hasznalati utasitas.

A kezdboldalra helyezz egy konténert a 640x480 px képek elhelyezésére. A konténer kbzepére helyezz
egy 320x200px kozponti képet, ala pedig keriljén tiz kisebb, 64x40px kép. A fényképeket egy kulén folderbdl kell
beolvasni tetszéleges a méretiik és JPG formatumuak. A képek elnevezései: kepl.jpg, kep2.jpg, ... és kep10.jpg.

Az A szerz6rél oldalra alapvet6 adatokat kell irni a szerzérol.
A hasznalati utasitas oldalra ird le réviden, hogyan kell hasznalni az alkalmazast.

A web alkalmazasnak a kovetkez6 funkciét kell betbltenie: Ha az alsé (kis) képre kattintunk az egér bal
gombjaval, akkor megjelenik a fénykép a kézponti kép helyén, valamint a cime a kdzponti kép felett.

A CSS kodot és a funkcionalitasért felel6s kodot kilon fajlokba mentsd és az alkalmazas elinditasakor tolts
be 6ket a HTML-be.

A kész alkalmazast telepitsd fel a szamitogépedre installalt webszerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a szilkséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre allé idé:

A feladat kidolgozéséara rendelkezésre allé maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril pontozasra.

Az osztalyzashoz az EIT — A2 osztalyzasi (irlapot kell hasznaini.

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04 PACTUX 196



OBPA3AL| 3A OLEWLUBAHKE PAOHOI 3AOATKA

LWndpa pagHor 3apatka
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Ceouwite

O6pas3oBHM npochun

EnekTpoTexHuyap nHchopmaLmMoHUX TexHosoruja - ornen

Ve n npesnmMme KaHgunagarta

Nme n npesnme meHTOpa

36MP EOQOBA MO ACMEKTUMA PALHOI 3ALATKA: ggﬂzg
AcnekTtu 1. 2. 3. 4,

BopoBu
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KOMEHTAPMU:
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1. Kpeupamwe Beb6 cTpaHuua

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
KpevpaHe cBe Beb cTpaHuue npema 3agaTky 5 0
CtpaHuue umajy ogrosapajyhu cagpxa;j 6 0
®yHKUMOHULLY CcBe Be3e uaMehy cTpaHuua 8 0

2. TMocTtaBKe no4yeTHe Be6 cTpaHuLe
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETA4YHO
MocTaBrbeH koHTejHep Ha Beb cTpaHuLy 5 0
lMocTaBrbeHa LieHTpanHa kao 1 Mane doTorpaduje Ha Beb cTpanuuy 6 0
doTorpachuje ogrosapajy ycnosuma 3agatka 8 0

3. ®yHKuMoHanHocT Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
HecHum KMMKOM MuLLa Ha Many doTorpadumjy merwa ce LueHTpanHa 5 0
doTorpaduja
LleHTpanHa doTorpaduja je agekBaTtHa Manoj hotorpadujm Ha Kojy je 6 0
KIMUKHYTO MULLEM
M3Hag ueHTpanHe doTorpaduje ncnmcyje ce ogrosapajyhun Hasms 8 0

4. OpraHusauuja nogataka Be6 annvkaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETAYHO
dajnosu ca kogom 1 dotorpadujama ce Hanase y nocebHum congepuma 5 0
CSS kop ce Hanasn y nocebHom dhajny 5 0
Ko 3a dpyHKumoHanHocT je y nocebHom hajny 6 0
KogoBsu 3a dyHKUMoHanHocT n CSS ce yynTaBajy npu ctapToBakby 8 0

5. TMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBreeHa Ha Beb cepsep 5 0
Annukaumja ce nokpehe nosmeom gajna index.html 6 0
CBM NMHKOBM Y annukauuju npaBunHO OYHKLUUOHULLY 8 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A3
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE - IDOJARAS ELOREJELZES

Készits web alkalmazast “ld6jaras el6rejelzés” cimmel, amely harom oldalbdl all: Kezdéoldal, A szerzérol
és Haszndlati utasitas.

A Kezddoldalra helyezz el egy formot-lrlapot a varosok kivalasztasara, amelyek idéjaras elbrejelzését
szeretnénk latni. A form al& helyezz egy IFRAME linket a http://www.naslovi.net oldalrdl, Belgardra allitva. Linket
masik idéjaras elérejezéssel foglalkozé oldalrdl is be lehet szurni.

Az A szerz6rél oldalra alapvet6 adatokat kell irni a szerz8r6l.
A hasznalati utasitas oldalra ird le réviden, hogyan kell hasznalni az alkalmazast.

A web alkalmazasnak a kovetkezd funkciot kell betdltenie: Tedd lehetévé legalabb tiz szerbiai varos vagy
helység kivalasztaséat a form segitségével. A varos vagy helység kivalasztasakor az IFRAME-ben kell megjeleniteni
a kivalasztott hely napi idéjaras elérejelzését.

A CSS kodot és a funkcionalitasért felel6s kodot kilon fajlokba mentsd és az alkalmazas elinditasakor télts
be 6ket a HTML-be.

A kész alkalmazast telepitsd fel a szamitogépedre installalt webszerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre allé idé:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis idé 180 perc. A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril pontozésra.

Az osztdlyzdshoz az EIT — A3 osztalyzasi (irlapot kell hasznalini.
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1. Kpeupamwe Be6 cTpaHuua

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHe cee Beb cTpaHuLe npema 3agaTky 5 0
CTtpaHuue umajy ogrosapajyhun cagpxa;j 6 0
DyHKLMOHULLY cBe Be3e uamehy cTpaHuua 8 0

2. MNocTtaBke No4veTHe Be6 cTpaHuue

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 19) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa hopma Ha CTpaHuLy 5 0
MocTtaBrbeH IFRAMEHa cTpaHuuy 6 0
dopma n IFRAME oaroBapajy ycrnosmma 3agatka 8 0

3. ®dyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje

MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Ha dopmu je moryhe n3spLunti n3bop rpaga unu nokaumje 5 0
Mopauwm ca cdopme ce npeHoce y IFRAME 6 0
Y IFRAME ce npukasyje gHeBHa NporHo3a 3a u3abpaHy nokauujy 8 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETAYHO
dajnoBu ca kOOOM M NogaummMa ce Hanase y nocebHum cdongeprma 5 0
CSS kof ce Hanasu y nocebHom dajny 5 0
Kopg 3a chyHKUMOHANHOCT je y nocebHom chajny 6 0
KogoBu 3a dyHKUMoHanHocT n CSS ce yyntaBajy npu ctapToBakby 8 0

5. NMocTtaBke annukauuje Ha Beb cepBepy

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepeep 5 0
Annvkauuja ce nokpehe nosusom cpajna index.html 6 0
CBu NMHKOBM Yy annukaumju NpaBuUITHO PyHKLMOHULLY 8 0

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A4
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — SZERBIA ES SZOMSZEDAI

Készits web alkalmazast “Szerbia és szomszédai” cimmel, amely harom oldalbdl all: Kezddoldal, A
szerz6rol és Hasznalati utasitas.

A kezd6oldal hattere legyen a Szerb Koztarsasag térképe a szomszédaival egyiitt, melyen Szerbia
kozponti helyet foglal el. Minden orszag elneveyését és a zaszlajanak képét is meg kell jeleniteni a térképen.

Az A szerz6rél oldalra alapvet6 adatokat kell irni a szerzdrél.
A hasznalati utasitas oldalra ird le réviden, hogyan kell hasznalni az alkalmazast.

A web alkalmazasnak a kovetkezd funkciot kell betdltenie: Az orszag elnevezésére klikkelve megjelenik
egy ablak az adott orszag alapveté adataival (févaros, lakossag szama, terilet....). Ha az orszag zéaszlaja felett
mozgatjuk az egeret, az adott orszag himnuszanak néhany taktusa hallatszik.

A CSS kodot és a funkcionalitasért felel6s kddot kilon fajlokba mentsd és az alkalmazas elinditasakor tolts
be 6ket a HTML-be.

A kész alkalmazast telepitsd fel a szamitogépedre installalt webszerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre allé idé:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldéas keriil pontozéasra.

Az osztalyzdshoz az EIT — A4 osztalyzasi (rlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL| 3A OLEWLUBAHKE PAOHOI 3AOATKA
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1. Kpeupamwe Beb6 cTpaHuua

MHOUKATOPMU (makcumanan 6poj 6omosa 19) TAYHO HETA4YHO
KpevpaHe cBe Beb cTpaHuue npema 3agaTky 5 0
CtpaHuue umajy ogrosapajyhu cagpxa;j 6 0
®yHKUMOHULY CBe Be3e n3mehy cTpaHuua 8 0

2. TMocTtaBKe no4yeTHe Be6 cTpaHuLe
MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
MocTaBreeHa nosaamHa Ha Beb cTpaHuLy 5 0
MocTtaBreeHe crnvke Ha Be6 cTpaHuLy 6 0
MosagmHa u cnvke ogroBapajy 3axTeByMMa 3agatka 8 0

3. ®yHKuMoHanHocT Be6 annukaumje
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Knukom muwia Ha Ha3uB 3eMrbe OTBapa ce HOBU Npo30p 5 0
OTBOpEHN Npo30op nma ogrosapajyhu cagpxaj 6 0
lMpenackoM MuLLa NPEKO CrMKe 3acTaBe Yyje Ce TPaXeHU 3BYK 8 0

4. OpraHu3auuja nogaTtaka Be6 annukaumuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETA4YHO
Cnuke v dajnosu ce Hanase y nocebHum ongepuma 5 0
CSS koa ce Hanasu y nocebHom chajny 5 0
Ko 3a dpyHKuMoHanHocT je y nocebHom cbajny 6 0
Koposu 3a doyHKUMoHanHocT n CSS ce yuntaBajy npy cTapToBakby 8 0

5. TMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETA4YHO
Beb annukauumja noctaBrbeHa Ha Beb cepsep 5 0
Annukaumja ce nokpehe nosmeom gajna index.html 6 0
CBM NMHKOBM Y annukauunjyu npaBUnHO PYHKLMOHULLY 8 0
3aBo/ 3a yHanpebuBarse 06pasoBarba 1 BaCcIuTamba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A5
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — AUTOBUSZJEGY FOGLALASA

Készits web alkalmazast “Autébuszjegy foglalasa” cimmel, amely harom oldalbol all: Kezdéoldal, A
szerz6rél és Hasznalati utasités.

A Kezdboldalon jelenitsd meg egy autobusz szamozott ulésit 2-t6l 52-ig, 4 oszlopba rendezve. Az ulések
ala helyezz egy email kiildé formot a kdvetkezé mezdkkel: Ulés szama, Név és vezetéknév, email.

Az A szerz6rél oldalra alapveté adatokat kell irni a szerzérél.
A hasznalati utasitas oldalra ird le réviden, hogyan kell hasznalni az alkalmazast.

A web alkalmazasnak a kdvetkez6 funkcidt kell betdltenie: Az alkalmazés elinditasakor a szabad helyeket
zold szin jeloli, a foglaltakat piros. Rakattintva a szabad helyre annak jelzése bekeriil az Ulés szama mezébe az
Grlapon amely segitségével torténik a kivant hely lefoglalasa. Amikor kitoltjuk a formot és elkildjiik a sziikséges
adatokat, a szabad hely szine pirosra valt, vagyis le lesz foglalva.

A CSS kodot és a funkcionalitasért felelés kddot kilon fajlokba mentsd és az alkalmazas elinditasakor tolts
be 6ket a HTML-be.

A kész alkalmazast telepitsd fel a szamitogépedre installalt webszerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre allé idé:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis idé 180 perc. A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldés kerll pontozésra.

Az osztdlyzdshoz az EIT — A5 osztalyzasi (rlapot kell hasznaini.
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1. Kpeupamwe Be6 cTpaHuua

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETA4YHO
KpenpaHe cBe Beb cTpaHuLe npema 3agatky 5 0
CrtpaHuue nmajy ogroeapajyhu cagpxaj 6 0
DyHKLMOHULLY cBe Be3e uamehy cTpaHuua 8 0

2. MNocTtaBKke No4veTHe Be6 cTpaHuue

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 19) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeH npukas ceguwiTa Ha Beb cTpaHuuy 5 0
MocTaBrbeHe hopma 3a crakbe mejna Ha Beb cTpaHuuy 6 0
Mpwvka3s ceguita n doopma oaroBapajy 3axTeBuMma 3agatka 8 0

3. ®dyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje

MHONKATOPU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO

I'IpM CTapToBaky cnobogHa ceguwiTa cy obenexeHa 3eneHoM a

pesepBucaHa LupBeHOM 60joM > 0
Knukom muwwa Ha cno6odHo ceguiTe nofaum ce npeHoce Ha opmMy 6 0
Mocne cnaka noaataka ca popme Ha Mejn cno6oaHO ceauLuTe Mekba 8 0
Gojy y upBeHy

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETAYHO
Cnuke n dajnosu ce Hanase y nocebHum dongepuma 5 0
CSS kof ce Hanasu y nocebHom dajny 5 0
Kopg 3a chyHKUMOHaNHOCT je y nocebHom chajny 6 0
Koposu 3a doyHKUMoHanHocT n CSS ce yyuTasajy npu cTapToBamby 8 0

5. MocraBke annukauuje Ha Beb cepeepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukauwmja noctaBrbeHa Ha Beb cepeep 5 0
Annukauuja ce nokpehe nosusom hajna index.html 6 0
CBu NMMHKOBM Yy annukaumju NpaBuUITHO PyHKLMOHULLIY 8 0
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A6
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — TELEFONKONYV

Adott a “névjegyzék.txt” széveges fajl, amely a vezetékes és mobiltelefonos szolgaltatas eléfizetsirdl tarol
online adatokat.
Minden sor a szdveges adattarban egy el6fizetéi szamrdl tarol adatokat a kbvetkez6 alakban:

A felhasznal6 azonositdja | Név | Vezetéknév | Cim | Hely | Telefonszam | email

Készits egy web applikaciét “Telefonkényv” cimmel, amely harom oldalbdl all: Névjegyzék, Fontos
telefonszamok és Hasznalati Gtmutato.

A “Névjegyzék” oldalra helyezz mezdket a telefonkdnyv keresési paramétereinek bevitelére, “Keresés”
gombot és linkeket a tébbi oldalra valé navigacidhoz. A kovetkezd mezdk alapjan tedd lehetévé a keresést:

Név - szévegmez6 a megfelelé label-lel,

Vezetéknév - szévegmezd a megfeleld label-lel,

Cim - szovegmez6 a megfelel label-lel,

Hely - legordilé mezé (DropDownlList) label-el, elére definialt értékekkel,
Telefonszam - szOvegmez6 a megfeleld label-lel.

A szbveges mezbknél a keresés ugy mikodik, hogy a program leellendrzi, a szOvegmezdbbe bevitt mintat
tartalmazza-e f4jl meghatarozott mezéje (rekord) (Ha a felhasznalé a név mezdbe beirja a “Mil” mintat, akkor az
applikacié ki kell, hogy listdzza az 6sszes adatot, ahol a név mezé tartalmazza a mintat, pl.: Milan, Milena, Milica,
Miloslav...).

A legordilé listat, amellyel a helyet lehet kivalasztani, téltsd meg a szdveges fajlban talalhaté kilonb6zé
varosokkal.

A keresés eredményét tablazat formajaban jelenitsd meg, amely a szdveges fajlban talalhaté 6sszes
mezbt (oszlopot) tartalmazza.

A Fontos telefonszdmok oldalon a fontos szamok listgjat kell megjeleniteni: rendérség (192), tlizoltésag
(193), mentdszolgalat (194), pontos id6 (195), segitség az Uton (1987) valamint a tdbbi oldalra mutaté linkeket.

A Haszndlati Gtmutat6 oldalra irj egy roévid atmutatét, hogyan kell hasznélni a web applikaciét és helyezd ra
a tobbi oldalra mutatd linkeket.

A CSS koédot kiilon fajlba helyezd és az applikacié inditasakor olvasd be az alap oldalra.

A kész applikaciot rakd fel a szamitégépedre installalt lokalis web szerverre.
Munkaeszk6zok:

Szamitégép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.

Rendelkezésre all6 ido:

A feladat kidolgozaséara rendelkezésre all6 maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerul pontozasra.

Mellékletek:

- Szoveges fajl adatokkal feltdltve — telefonkényv — amely a kereséshez hasznalhatdé adatokat
tartalmazza.

Az osztalyzashoz az EIT — A6 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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Wndppa pagHor 3agatka

EUT-AG6

Hasne pagHor 3agatka
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1. TlMocTaBKe NnoYeTHe cTpaHuuUe

MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 20 ) TAYHO HETAYHO
lMocTaBrbeHa cBa TeKCTyarnHa norba 6 0
MocTaBrbeHo norbe ca nagajyhom nuctom (DropDownList) 4 0
MocTaBweH TacTep , Tpaxn* 3 0
MNocTaBreeHe ogroBapajyhe nabene nopep nora 3a yHoOC napametapa 4 0
npetpare
lMocTaBrbEHN NUHKOBK Ka OCTanMm cTpaHuuama 3 0

2. MNocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa cTpaHuMua 3a nNpernes BaxHUX TenedoHa 4 0
Ha ctpaHunum 3a npernen BaxHux TeniedoHa NocTaBrbeHW NIMHKOBY Ka 3 0
ocTanum cTpaHvuama
MocTaBrbeHa cTpaHuMLua 3a nperneq KOPUCHUYKOT ynyTCTBa 5 0
Ha ctpaHunum 3a npernea KOPUCHUYKOT YryTCTBA NOCTABIbLEHW NIMHKOBU Ka 3 0
ocTanum cTpaHvuama

3. ®yHKuMoHanHocT Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 30) TA4YHO HETAYHO
PesynTtatu npetpare ce npukaayjy y Tabenu ucnog napamerapa 3a npetpary 10 0
Y norbe ca nagajyhom nucTtom cy yumTtaHu ogrosapajyhu nogaum 5 0
®yHKUMOHULLE NpeTpara no y30pKy KoA TEKCTyarnHux norsa 8 0
DyHKLMOHULIE NpeTpara kog nosba ca nagajyhom nuctom 7 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TA4YHO HETAYHO
Mopauy cy MeMopujcKM NPeACTaBIbEHN Y CTPYKTYpe Uiu Knace 9 0
CSS kof ce Hanasu y nocebHom cajny 5 0
Ko 3a dpyHKUMOHANHOCT 1 M3rnes je y nocebHom dajny 6 0

5. TMocTtaBke annukauuje Ha Beb6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepsep 10 0
CBu pecypcu annukaumje cy OCTYMHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A7
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — MENETREND

Adott egy folder, amely szoveges fajlokat tartalmaz. Minden f4jl egy-egy buszjaratrdl tarol informacidkat
mindkét iranyba.

A fajl elnevezése a jarat nevét jelképezi (pl.: jarat7.txt). A széveges fajlok a kdvetkezd alakban taroljak az
adatokat:

IRANY: Ni$ - Beograd
06:00

07:35

08:20

IRANY: Begrad - Ni$
06:05

07:40

08:50

09:30

Készits egy web alkalmazast “Menetrend” cimmel, amely harom oldalbdl all: “Menetrend”, “Kapcsolat” és
“Hasznalati Gtmutato”.

A Menetrend oldalra helyezz mez8ket a keresési paraméterek kivalasztdsara és a menetrend
megtekintésére, valamint “Keresés” gombot és linkeket a navigacidhoz a tobbi oldalra. A keresést a kdvetkezd
mez6k alapjan valdsitsd meg:

Buszjarat — legordulé lista megfeleld label-el (DropDownList) elére meghatarozott értékekkel.

Irdny - legordild lista megfeleld lable-el (DropDownList) elére definialt értékekkel.

A Buszjaratot jelol6 legorduls listat a megadott folderben talalhaté kilonb6z6 buszjaratokkal, vagyis
fajlnevekkel toltsd fel.

Az Irany kivalasztasat kezel6 legordild listat dinamikusan toltsd fel a korabban kivalasztott buszjaratnak
megfeleld iranyokkal.

A keresés eredményét tablazat forméjaban jelenitsd meg, amely két oszlopbdl fog allni:

e Az indulas sorszama
e Azindulas ideje

A “Kapcsolat” oldalra helyezz el mezdket a név, az e-mail cim, az Uzenet cimének és az Uzenet
szbvegének a bevitelére, valamint linkeket a tobbi oldalra torténé navigaciora. Az e-mail kildés funkciot nem kell
megvaldsitani.

A “Hasznalati utmutatd” oldalra irj egy rovid utasitast, hogyan kell hasznalni a web alkalmazast, valamint
rakj ra linkeket, amelyek a tdbbi oldalra mutatnak.

A CSS kédot kuldn fajlba helyezd és az applikacié inditasakor olvasd be az alap oldalra.

A kész applikaciot telepitsd fel a lokalis web szerverre.

Munkaeszk6zdk:
Szamitdgép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre all6 id6:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre allé maximalis id6é 180 perc. A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerul pontozasra.

Mellékletek:
- Szoveges fajl adatokkal feltdltve, amelyek buszjaratokat jelképeznek az induldsokkal és
irAnyokkal.

Az osztalyzdshoz az EIT — A7 osztélyzasi (rlapot kell hasznélni.
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OBPA3ALl 3A OLIElbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

Wndppa pagHor 3agatka

EUT-A7

Hasne pagHor 3agatka

KPEWPAHKE BEB AMNTUKALWUJE - PE[l BOXHE

Hasue wkone

Cenonwite

O6pa3oBHM Npodun

EnekTpoTexHnyap MHOPMaLMOHUX TEXHONOrM]ja - ornen

Wwme n npesume kaHaugaTta

Nme u npeanme MeHTOpa

36MP EOQOBA MO ACMEKTUMA PALHOI 3ALATKA: gm:;:
AcnekTtu 1. 2 3 4, 5

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3&130LL 3a yHanpebMBaHae o6pasoBaH>a U BaCIIUTakba
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1. TlMocTaBKe NnoYeTHe cTpaHuuUe

MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 20 ) TAYHO | HETAYHO
MocTaBrbeHo norbe ca nagajyhom nuctom (DropDownlist) JinHuje 5 0
MocTaBrbeHo norbe ca nagajyhom nuctom (DropDownList) CmepoBu 5 0
MocTaBweH TacTep , Tpaxn® 3 0
MocTtaBreeHe ogrosapajyhe nabene nopepn norba 3a yHOC napameTapa npetpare 4 0
MocTaBrbeHN NMMHKOBK Ka OCTanuMm cTpaHuuama 3 0

2. TMocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 20 ) TAYHO | HETAYHO
MocTaBrbeHa CTpaHWLa 3a KOHTaKT 4 0
lMocTaBrbeHa TeKCTyanHa nosba Ha CTPaHULN 3a KOHTaKT 5 0
Ha cTpaHuum 3a KOHTaKT NOCTaBIbEHN NTMHKOBM Ka OCTanum cTpaHuuamMa 3 0
MocTaBrbeHa cTpaHWua 3a npernea KOPUCHUYKOT ynyTcTBa 5 0
Ha cTtpaHuum 3a npernes KOPUCHUYKOT YNyTCTBa NOCTaBIbEHMN NIMHKOBY Ka 3 0
ocTanvum cTpaHulama

3. ®dDyHKUMOHaNHOCT Beb6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 25) TAYHO | HETAYHO
PesynTatu npetpare ce npukasyjy y Tabenu ucnog napameTapa 3a npetpary 7 0
Y noree ca nagajyhomMm nuctom 3a nuHuje cy yunTtaHu ogrosapajyhu nogaum 5 0
Y noree ca nagajyhom nuctom 3a cMepoBe Cy ydnTaHu ogrosapajyhu nogaum 6 0
®yHKUMOHULLE NpeTpara no NuH1jama 1 cMepoBuMa 7 0

4. OpraHusauuja nogataka Be6 annvkaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO | HETAYHO
Mopauy cy MeMopujcKkM NPeACTaBrbeHN y CTPYKTYpe Unu knace 9 0
CSS kog ce Hanasu y nocebHom chajny 5 0
Kop 3a cpyHKUMOHANHOCT 1 n3rnep, je y nocebHom cajny 6 0

5. MocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO | HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepep 10 0
CBu pecypcu annvkauuje cy OCTynHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 213




FELADAT SORSZAMA: EUT-A8
FELADAT ELNEVEZESE: WEB APPLIKACIO KESZITESE — WEB ARUHAZ

Adott egy mappa a termékek képeivel és egy szdveges allomany ,vebprodavnica.txt’, amely a webshop
aruinak adatait tartalmazza egy gyijteményben.

Minden sor a széveges allomanyban egy arucikket abrazol a kdvetkezé formatumban:

e Arucikk sifraja (azonositdja) — alfanumerikus adatként van tarolva, ahol minden sorban a
szbveges adat a 0-t6l 5-6s indexelt pozicion helyezkedik el

e Arucikk neve- alfanumerikus adatként van tarolva, ahol minden sorban a széveges adat a 6-t6l
30-as indexelt pozicién helyezkedik el

e Gyarté - alfanumerikus adatként van tarolva, ahol minden sorban a széveges adat a 31-t6l 50-es
indexelt pozicion helyezkedik el

¢ RAM memoria - alfanumerikus adatként van tarolva, ahol minden sorban a széveges adat a 51-tél
55-6s indexelt pozicién helyezkedik el

e Processzor tipusa - alfanumerikus adatként van tarolva, ahol minden sorban a széveges adat a
56-t6l 70-es indexelt pozicién helyezkedik el

e Kamera - alfanumerikus adatként van tarolva, ahol minden sorban a széveges adat a 71-t6l 80-as
indexelt pozicion helyezkedik el

o Képerny6 - numerikus adatként van tarolva, ahol minden sorban a széveges adat a 81-t6l 85-6s
indexelt pozicion helyezkedik el

e Kép- tarolja az utvonalat a képig, ahol minden a sorban a széveges adat a 91-t6l 120-as indexelt
pozicion helyezkedik el

e Ar - numerikus adatként van tarolva, ahol minden sorban a széveges adat a 121-t8] 130-as
indexelt pozicion helyezkedik el

Web alkalmazas készitése ,Web aruhaz® néven, amely két weboldalbdl all: Web aruhaz és Felhasznaldi
Utmutato.

A ,Web aruhaz“ weboldalon létrehozni mezdket az arucikkek keresésének a bevitelére, egy ,Keres*
gombot és egy atvezet6 hivatkozast a utmutatdhoz. Lehet6vé kell tenni az arucikkek keresését a kdvetkezd
mez6kben: Gyartd, RAM memoria, Processzor, Kamera, Kijelz6.

Minden mezénél a keresési paraméterek bevitelére legordild listat kell alkalmazni a megfelel6 Label
segitségével (DropDownList) és el6re definialt értékekkel (pl. a gyartdé mezét feltdlteni az dsszes kilombozé
gyartokkal, amelyek a szoveges allomanyban megjelennek, a mez6t a RAM memodria kivalasztasara feltdlteni a
kovetkez6 értékekkel: 512MB, 1GB, 1.5GB, 2GB és 3GB).

Olyan mehanizmust kell eszk6zolni a keresésre amely az adott feltételek alapjan a megfelel$ termékeket
jeleniti meg a keresési paraméterek alapjan.

A keresés eredményét abrazolni tdbldzatos alakban, ahol minden az adatallomanyban meghatérozott
mezd (oszlop) amely az az adatokkal és a termék képpel egyutt a megfelel6 oszlopban van feltlintetve.

A ,Felhasznaldi Utmutaté® oldalon révid atmutatét kell irmi a webalkalmazas hasznélatasrél és egy
visszavezet® hivatkozast lIétrehozni a Web aruhaz oldalra.

A CSS kédot elkuloniteni egy kiils6 mappaba és beolvasni a kezdd oldalon az alkalmazas inditasakor. A
kész almalmazast felhelyezni a webszerverre amely a helyi szamitégépen van telepitve.

A munkéhoz val¢ felszerelés:
Szamitdgép a szukséges programokkal és internet kapcsolattal.
A feladat kidolgozasanak ideje:

A felatad kidolgozasanak ideje legfeljebb 180 perc. Miutan ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejez6dik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Mellékletek:
- Feltoltott szOveges allomany amely az arucikkek adatainak gyijteményét szemiélteti
- Mappa a termékek képeivel

Az osztlyzésra az EUT-A8 szamu értékelési lrlapot hasznalni
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OBPA3ALl 3A OLIElbUBAHKE PAOHOI 3AOATKA

LWndpa pagHor 3apatka

ENT-A8

Hasus pagHor 3agatka

KPEUPAHE BEB ANMNMMKALUJE - BEB NPOOABHULIA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npochun

EnekTpoTexHuyap nHchopmaLmMoHUX TexHosoruja - ornen

Nme n npesnmMme KaHgungarta

Nme n npesume meHTOpa

36MP EOOOBA MO ACMEKTUMA PALOHOI 3AATKA: g’(‘)‘ﬂz‘;
AcnekTtu 1. 2. 3. 4,

BopoBu

YnaH ncnutHe koMucuje: MecTo n patym:

KOMEHTAPMU:

3&1B(JLL 3a yHanpebMBzube o6pasoBaH;a U BaCIIUTakba
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1. TlMocTaBKe NnoYeTHe cTpaHuuUe

MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 25 ) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa norba 3a yHoC napametapa npetpare (DropDownList) 10 0
MocTaBrbeH Tactep , Tpaxn® 3 0
MoctaBrbeHe oaroeapajyhe nabene nopepn norea 3a yHoc napameTapa 4 0
npetpare
MocTaBrbeH NUHK Ka CTPaHWLY 3a ynyTCTBO 3 0
MoctaBrbeHa Tabena 3a npukas pesynrtaTa npeTpare 5 0

2. MNocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 10) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa cTpaHuua 3a npernes KOPUCHUYKOT ynyTcTBa 7 0
Ha ctpaHnum 3a npernes KOPUCHUYKOT YNyTCTBA NOCTABIbLEH MUHK Ka 3 0
CTpaHuum 3a Beb npogasHULy

3. ®dDyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 30) TAYHO HETAYHO
PesynTtaTtun npetpare ce npukasyjy y Tabenu 10 0
Y norbe ca nagajyhom nuctom 3a npoussofade cy yuntaHu ogroapajyhu 7 0
nogauu
Mapajyhe nucte ca huKCHUM BpedHOCTMMA ca HanyweHe oarosapajyhum 7 0
nogauumMa
Cnuka npousBoaa je npvkasaHa y pesynratuma nperpare 6 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TA4YHO HETAYHO
Mopauym cy MeMopujckM NPeACcTaBrbeHN y CTPYKTYpPE WU Krnace 9 0
CSS kog ce Hanasu y nocebHom chajny 5 0
Ko 3a doyHKUMOHANHOCT 1 u3rnes je y nocebHom dajny 6 0

5. MocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 15) TAYHO HETA4YHO
Beb annukaumja noctaBreeHa Ha Beb cepsep 10 0
CBu pecypcu annukaumje cy OCTYMHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A9
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE - SZOVEGFORDITO

Készits egy XML web szolgaltatast, amelynek két nyilvanos web metédusa van:

e string CirilbolLatin (string tekst)
e string LatinbolCiril (string tekst)

amelyek a ciril betlis szdveget latinra, a latin betlis szdveget pedig cirilre forditjak.

Tovabba, készits egy web applikaciot “Széveg forditd” elnevezéssel, amely két oldalbdl all: Forditd és
Hasznalati utasitas.

A Fordité oldalra helyezz szévegmezdket a latinul irt szévegnek és a cirilil irt szévegnek (jeldld 6ket
megfelel6 cimkékkel (label)), linket, amely a hasznalati utasitds oldalra mutat, és gombokat, amelyek
megnyomasaval végrehajtjuk az egyk irasmodbdl a masikba torténd forditast.

Hozz létre egy mechanizmust, amely a megfelel6 gombra kattintva meghivja a megfeleld web metddust,
végrehajtja a forditast, és az eredményt megjeleniti a megfelelé mezében.

A hasznalati utasitas oldalon réviden ird le, hogyan kell hasznalni az alkalmazast és helyezz el rajta linket
a fordit6 oldalra.

A web szolgaltatas oldalan a forditas logikajat szervezd megfelelé osztalyokba és strukturakba.
A CSS kédot kuilsé fajlba ird és az alkalmazas inditasakor olvasd be.
A kész alkalmazast rakd fel a szamitégépedre installalt web szerverre.

Munkaeszk6zok:

Szamitégép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre allé idé6:

A feladat kidolgozéséara rendelkezésre all6 maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kertil pontozasra.

Az osztalyzashoz az EIT — A9 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL| 3A OLIElbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

Wndppa pagHor 3agatka

EUT-A9

Hasne pagHor 3agatka

KPEWPAKE BEB AMNIMKALUWUJE — KOHBEPTOP TEKCTA

Hasue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTpoTexHnyap MHGOPMaLMOHUX TEXHOSIOTUja - ornen

Wwme n npesume kaHaugaTta

Nme u npeanme MeHTOpa

36MP EOQOBA MO ACMEKTUMA PAOHOI 3ALATKA: gm:;:
AcnekTtu 1. 2. 3. 4,

BopoBu

YnaH ucnmtHe KoMmucuje: MecTo n gaTtym:

KOMEHTAPMU:

3&1BOLL 3a yHanpebMBaHae o6pasoBaH>a U BaCIllUTakba
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1. TlMocTaBKe NnoYeTHe cTpaHuuUe

MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 20 ) TAYHO HETAYHO
MocTaBreeHa norsa 3a yHOC 1 MpuKa3 NpeBeAeHor TeKCTa U TeKkcTa 3a 10 0
npesohewe
lMocTaBrbeHu TacTepu 3a MHMLMpPake akumje npesohera 4 0
MocTaBreeHe ogroBapajyhe nabene nopes TEKCTyanHUX norba 3 0
MocTaBrbeH NUHK Ka CTPaHWLY 3a ynyTCTBO 3 0

2. TMocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOUWKATOPU (makcnmanan 6poj 6ogosa 8 ) TAYHO HETA4YHO
MocTaBrbeHa cTpaHWua 3a npernea KOPUCHUYKOT ynyTcTBa 5 0
Ha cTtpaHuum 3a npernes KOPMCHUYKOT YNyTCTBa NOCTABIbLEH NINHK Ka CTpaHULM 3 0
3a KOHBEepTOp

3. ®yHKumoHanHocT Be6 annukaumje un Be6 cepBuca
MHOUKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 32) TAYHO HETAYHO
KpenpaHa Be6 meToaa 3a npeBohewe hpunuue y natuHuly 8 0
KpeunpaHa Beb6 meToga 3a npeBoferwe natuHuue y hupunuuy 8 0
Peanun3oBaH no3uB Beb cepBuca Ha KINWjeHTCKOj CTpaHu 6 0
®yHKUMOHULLIE NpeBOferE U NpUKa3 NpeBeAeHor TEKCTa U3 NaTuHule y 5 0
hupunuuy
®yHKUMOHULIE NpeBofere U NpUKa3 NpeBeaeHOr TekcTa n3 hupunuue y 5 0
naTuHULYy

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 cepBuca u annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
Mopauy cy MeMopujckM NPeACcTaBrbEHN Y CTPYKTYpe UK knace 10 0
CSS kog ce Hanasu y nocebHom chajny 5 0
Ko 3a dpyHKUMOHANHOCT 1 M3rnes je y nocebHom dajny 5 0

5. MocTtaBke annukauuje n Be6 cepBuca Ha Beb cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBreeHa Ha Beb cepsep 10 0
Beb cepsuc noctaerbeH He Beb cepsep 10 0
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A10
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — ARFOLYAMLISTA

Készits egy XML web szolgaltatast, melynek a kdvetkez6 nyilvanos fliggvényei vannak:

e double KiolvasniAzArfolyamotANapon (DateTime Datum, string valuta) - kiolvassa a kivalasztott
napon a kivalasztott valuta kézéparfolyamat a széveges fajlbél.

e bool BeirniAzArfolyamotANapon (DateTime Datum, string valuta, double Arfolyam) - beirja a
kivalasztott valuta kozéparfolyamat a meghatarozott napra a széveges fajlba.

e List<string> OsszValutaKiolvasasa( ) - a szdveges fajlban talalhaté 6sszes kiilonbozd valutat adja
vissza

A szoveges fajl egy sora csak egy valuta kozéparfolyamat tartalmazza egy adott napra:

Datum | Valuta jel6lése | Arfolyam

Ezutan készits egy web applikaciot Arfolyam lista cimmel, amely két oldalbol All:
. oldal az arfolyam megtekintésére adott napon
. oldal az arfolyamlista frissitésére

Az arfolyam megtekintésére vonatkozo6 oldalra helyezz egy mezét a datum kivalasztasara, legorduild listat a
valuta kivalasztasara (DropDownlList), amelyet az 6sszes kiilénboz6 valutaval kell megtolteni, amelyet a web

szolgaltatas ad eredményiil, egy gombot, amely elinditja az arfolyam olvasasara vonatkozé akciét és egy mezét az
eredmeény megjelenitésére.

Valositsd meg a mechanizmust, amely a megfelel6 gomb aktivalasaval, a web szolgaltatas révén, kiirja az
arfolyam értékét a kivalasztott valutara a kivalaszott napon vagy kiirni, hogy nem létezik a keresett adat.

Az arfolyam frissitését végz6 oldalra helyezz mez6t a datum kivalasztasara, legordilé listat a valutak
kivalasztidsara (amely tartalmazza a web szolgaltatas altal eredménytiil adott 6sszes kilénbdz6 valutat), mezét az
arfolyam bevitelére és gombot a web szolgaltatasra torténd arfolyam beirasra.

Valositsd meg a mechanizmust, amely a megfelel6 gomb megnyomasaval, a web szolgaltatas
segitségével, elvégzi a bevitt adatok beirasat a szoveges fajlba.

A web szolgéltatas oldalan a logikat szervezd megfelel osztalyokba és strukturakba.
A CSS kodot kilsé fajlba ird és az alkalmazas inditasakor olvasd be az alap oldalra.
A kész alkalmazast rakd fel a szamitégépedre installalt web szerverre.
Munkaeszk6zok:

Szamitogép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.

Rendelkezésre all6 id6:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre allé maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerul pontozasra.

Az osztdlyzdshoz az EIT — A10 osztalyzasi rlapot kell hasznalni.
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1. MocTtaBKe No4YyeTHe cTpaHuue

MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 15 ) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHo norba n3dop gatyma (DatePicker) 4 0
MoctaBrbeno norba 3a M3bop o3Hake BanyTe (DropDownList) 4 0
MocTaBrbeH TacTep 3a MHUUMparEe akuuje oapehuBama Kypca 2 0
MoctaBrbeHe oaroBapajyhe nabene nopen TeKCTyanHUX norba 2 0
MocTaBreeHo norbe 3a Npukas pesynTtaTta obpage 3 0

2. MNocTtaBKe ocTanux cTpaHuue
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 15 ) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHo norse n3bop aatyma (DatePicker) 4 0
MocTaBrbeHo norbe 3a M3bop o3Hake BanyTe (DropDownList) 4 0
[MocTaBrbEHO NOrbE 3a YHOC Kypca 3 0
MocTaBrbeH TacTep 3a MHMLUMpaKEe akumje CHUMaka nogaTaka 2 0
MocTaBrbeHe oaroBapajyhe nabene nopepn TeKCTyanHux norba 2 0

3. ®yHKumoHanHocT Be6 annukaumje n Be6 cepBuca
MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 30) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa Beb6 meToga 3a uMtame Kypca 13 gatoTeke 7 0
KpevpaHa Be6 meToaa 3a ynuc Kypca y gatoTeky 7 0
KpevpaHa Be6 meToga 3a YnTame CBUX pasnmyMTUX o3Haka BanyTe 6 0
PyHKUMOHULLE YMTare N NPUKa3 Kypca Ha AaH y npeasuheHo norbe Ha Be6 5 0
CTpaHuuu
®yHKUMOHULLE YyNUC HOBOT NoAaTtka Ha kpeupaHoj Beb cTpaHvum 5 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 cepBuca u annukauuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TA4YHO HETAYHO
Mogaum cy MemMopUjCKU NpeacTaBibeHN Y CTPYKTYpe unu knace 10 0
CSS kof ce Hanasu y nocebHom cajny 5 0
Kop 3a cpyHKUMOHANHOCT 1 n3rnep, je y nocebHom cajny 5 0

5. TMocTtaBke annukauuje n Be6 cepBuca Ha Be6 cepBepy
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 20) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepsep 10 0
Beb cepsuc noctaerbeH Ha Beb cepsep 10 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A11
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — SZAMBEL| MEGFELELES

Készits egy web alkalmazast “Szambeli megfelelés” cimmel, melynek célja a szérakozas.

A http://www.freewebtemplates.com/jquery-templates/ honlaprdl tolts le egy tetszéleges sablont. A sablon
alapjan készitsd el a web alkalmazast, amely legalabb harom oldalbdl all: Kezd&oldal, A szerz6rél és Hasznalati
utasitas.

A kezddoldalra helyezz egy formot két személy nevének és szililetési datumanak bevitelére:
1. személy neve: 2. személy neve:
1. személy sziletési datuma: 2. személy szlletési datuma:

A form ala helyezz el egy megfeleld képet (pl.: két viragot, két pillangoét, két szivet...) és a kép bal oldalan
legyen az elsé személy neve, jobbrdl pedig a masik személy neve, k6zépen pedig a szdm, amely szazalékokban
fejezi ki, mennyire érti meg egymast ez a két személy.

Az A szerz6rél oldalra alapvet6 adatokat kell irni a szerzérol.
A hasznalati utasitas oldalra ird le réviden, hogyan kell hasznalni az alkalmazast.

A web alkalmazas a kdvetkezdképpen mikdodik: A form kitdltésével kiszdmolja, hogy a két személy
mennyire érti meg egymast. Ezt a szazalékot a kép kozepén levé mezbben jelenitsd meg. A szambeli megfelelést
szazalékban a kovetkez6 moédon szamoljuk: dsszeadjuk a szilletési datum szamjegyeit, mindaddig amig nem
kapunk egy szamjegyet, ezt mindkét személy sziletési datumaval megcsinaljuk, majd a kisebb szamot elosszuk a
nagyobbal és megszorozzuk 100-al.

Példa a szambeli megfelelés sz4zalékos kiszamitaséra, ha a szuletési datumok: 4.5.2001 és 9.10.2001:
4+5+2+0+0+1=12 majd 1+2=3

9+1+0+2+0+0+1=13 majd 1+3=4

A megfelelés szazaléka (3/4)*100=75%

A CSS kodot kiilsé fajlba ird és az alkalmazas inditasakor olvasd be az alap oldalra.

A kész alkalmazast rakd fel a szamitégépedre installalt web szerverre.

Munkaeszk6zok:

Szamitégép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.

Rendelkezésre all6 ido:

A feladat kidolgozéséara rendelkezésre all6 maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril pontozasra.

Az osztalyzdshoz az EIT — A1l osztalyzasi lrlapot kell hasznalni.
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1. Kpeupamwe Be6 cTpaHuua

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeH oaroeapajyhu TemnnejT npema 3agaTky 5 0
KpewnpaHe Beb cTpaHuue ca ogroeapajyhum cagpxajyuma 6 0
DyHKLMOHULLY cBe Be3e uamehy cTpaHuua 8 0

2. MNocTtaBKke No4veTHe Be6 cTpaHuue

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 19) TAYHO HETA4YHO
MoctaBrbeHa hopma Ha Beb cTpaHuLy 5 0
MocTaBrbeHe cnuka Ha Be6 cTpaHuLy 6 0
dopmam crnvke ofroeapajy 3axTeBuma 3agarka 8 0

3. ®dyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje

MHOUWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETAYHO
Mogaum ca hopme ce NpaBUNHO NpuxeaTajy 5 0
MpaBunHo ce uspavyHaBajy TpaxXeHu nogaum 6 0
WMspadyHaTn nogaum ce ncnucyjy y ogropapajyha norma 8 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETAYHO
Cnuke 1 gajnoBu ce Hanase y nocebHnm ongepuma 5 0
CSS kof ce Hanasu y nocebHom dajny 5 0
Kopg 3a chyHKUMOHANHOCT je y nocebHom chajny 6 0
Kogosu 3a doyHKUMoHanHocT n CSS ce ydnTaBajy npu ctapToBaky 8 0

5. NMocrtaBke annukauuje Ha Beb cepBepy

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepeep 5 0
Annukauuja ce nokpehe nosusom pajna index.html 6 0
CBu NMHKOBM Y annukaumju NpaBuUImHO PyHKLMOHULLY 8 0

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A12
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE - VENDEGKONYV

Készits egy web applikaciét, melynek cime Vendégkdnyv és 3 oldalbdl all: Kezdboldal, A szerzérél és
Hasznalati utasités.

A kezd6oldalra helyezz egy Urlapot (form) az adatok bevitelére, amely a kovetkez6képpen kell, hogy
kinézzen:

Knjiga utisaka

Irme: | th
Ernail: | ik
Kormentar; al

Dodaj komentar

A szerz6r6l oldalon alapvet6 adatokat jelenits meg a szerzérdl (magadrdl).
A hasznalati utasitas oldalon szerepeljen az alkalmazas rovid hasznalati utasitasa.

A web alkalmazas a kovetkez6képpen mikddik: az Grlap minden mezéjét ki kell téltenie a felhasznaldnak,
az e-mail cim pedig helyes alakban kell hogy legyen. A gombra kattintva az rlapon talalhaté adatok és a rendszer
id6 és datum bekerilnek az adatbézisba. Az adatbazisnak csak egy tablazata van: “Benyomas”, amely a
kovetkezdé mezbket tartalmazza: ID, Nev, Email, Kommentar, Datum.

A CSS kédot és a mikodéseért felelés kodot kulon fajlokba rendezd, és az alkalmazas inditasakor olvasd
be 6ket.

A kész alkalmazast telepitsd fel a szamitogépeden talalhaté webszerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a szilkséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre allé idé6:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre allé maximalis id 180 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril pontozasra.

Az osztalyzashoz az EIT — A12 osztalyzasi Urlapot kell hasznalni.
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1. Kpeupamwe Be6 cTpaHuua

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETAYHO
KpenpaHe cBe Beb cTpaHuue npema 3agatky 5 0
CTtpaHuue umajy ogroeapajyhu cagpxaj 6 0
DyHKLMOHULLY cBe Be3e uamehy cTpaHuua 8 0

2. MNocTtaBke No4veTHe Be6 cTpaHuue

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 19) TAYHO HETA4YHO
MoctaBrbeHa hopma Ha Beb cTpaHuuy 5 0
dopma Mma cBe enemMmeHTe npema 3agartky 6 0
lMocTaBrbeHe KOHTpOMe 3a Banvaaunjy opme 8 0

3. ®dyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje

MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETAYHO
CBe KOHTpore Ha (hopMU (hYHKLMOHULLIY UCTIPABHO 5 0
KpenpaHa je 6a3a nogaTaka ca TpaXXeHUM eneMmeHTMMa 5 0
Mogauwn ca cbopme ce npuxeaTajy 1 npeHoce y 6asy 6 0
Mopaum cy npaBuIHo ynucaxu y 6asu 8 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
CSS kof ce Hanasu y nocebHom dajny 5 0
Kopg 3a chyHKUMOHANHOCT je y nocebHom chajny 6 0
KogoBsu 3a dyHKUMoHanHocT n CSS ce ydyntaBajy nNpu cTapToBamwy 8 0

5. NMocrtaBke annukauuje Ha Beb cepBepy

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepeep 5 0
Annukauuja ce nokpehe no3usom hajna index.html 6 0
CBu NMHKOBM Yy annukaumju NpaBuUITHO PyHKLMOHULLY 8 0
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A13
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — CD KATALOGUS

Adott a katalog.txt szdveges fajl, amely az album gyijteményedrél tartalmaz adatokat.

A szoveges fajl minden sora egy albumrdl tartalmaz adatokat a kdévetkezé alakban:
El6ado | Az album cime | Zsaner | A kiadéas éve | Kiadéhaz | Boritokép

A Boritokép oszlop a kép elérési Gtjat tartalmazza a merevlemezen.

Készits egy web applikaciot “CD katalogus” cimmel, amely két oldalbdl all: “Katalégus” és “Hasznaltai
utmutato”.

A Katalégus oldalra helyezz mezéket, melyek bevitt paraméterei alapjan lehet majd adatokat keresni az
albumokrol a “Keresés” gombra kattintva és egy linket a hasznalati utmutatéra valé ugrashoz. Tedd lehetévé a
kataldgus keresését a kovetkezé mezdk alapjan:

El6ado - mez6 szbveg bevitelére megfelel jeldléssel (Label)

Az album cime - mez6 szOveg bevitelére megfelel jeldléssel (Label)

Zséner - legordulé lista (DropDownList) megfeleld jeldléssel (Label) elére definialt értékekkel

A kiadés éve - legordiild lista (DropDownList) megfeleld jeldléssel (Label) elére definialt értékekkel
e Kiad6haz - mezd szdveg bevitelére megfeleld jeldléssel (Label)

A szoveges mezdknél a keresés ugy miikddik, hogy a program leellenérzi, a sz6vegmezdbe bevitt mintat
tartalmazza-e fajl meghatarozott mezdje (rekord). Példaul, ha a felhasznalé az El6adé mez&be beviszi a “Zor”
mintat, akkor az applikacié ki kell, hogy listdzza azokat az adatokat, ahol az El6ad6é mezé tartalmazza a mintat, pl.
Zoran, Zorana, Zorica...

A legordulé listat, melyben a kiadas évét lehet kivalasztani, toltsd meg a széveges fajlban talalhato
kilénbozé évekkel.

A zsaner kivalasztasat lehetévé tevd legordilé listat toltsd fel kilonb6zd zenei zsanerekkel (pl. Pop, Rock,
Etno, Folk...).

Készits egy olyan keresési mechanizmust, amely a feladat kritériumai szerint kilistazza az albumokat a
megadott keresési paramétereknek megfeleléen.

A keresés eredményét tablazat formajaban jelenitsd meg, amely tartalmazza a szdveges fajl 6sszes
mez@jét (oszlopat) az adatokkal egyitt, beleértve a boritoképet, amelyet a tablazat elsé oszlopaban kell
megjeleniteni.

A haszndlati utasitas oldalra irj egy rovid haszndlati utasitast és helyezz el ra egy linket, amellyel a
katalégus oldalra lehet navigalni.

A CSS kédot kuldn fajlba helyezd, amely az applikacié inditasakor toltédik be az alap oldalra.
A kész applikaciot rakd fel a szamitégépedre installalt web szerverre.

Munkaeszk6zok:

Szamitogép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.

Rendelkezésre allé id6:

A feladat kidolgozaséara rendelkezésre all6 maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril pontozéasra.

Mellékletek:

- Szoveges fajl adatokkal feltoltve az albumokrol
- Folder az albumok boritoképeivel

Az osztllyzdshoz az EIT — A13 osztalyzasi Grlapot kell hasznalni.
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1. TlMocTaBKe NnoYeTHe cTpaHuuUe

MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6ogosa 25) TAYHO HETAYHO
lMocTaBrbeHa cBa TeKCTyarnHa norba 6 0
MocTaBrbeHa norba ca nagajyhom nuctom (DropDownList) 4 0
MocTaerbeH Tactep , Tpaxn* 3 0
MoctaBrbeHe oarosapajyhe o3Hake (Label) nopen norba 3a yHoC 4 0
napameTapa npetpare
lMocTaBrbeH NMHK Ka CTpaHuumM 3a ynyTCTBO 3 0
MocTtaBrbeHa Tabena 3a npuka3s pesynTara npertpare 5 0

2. MNocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 8) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa cTpaHWua 3a npernea KOPUCHUYKOr ynyTcTBa 5 0
Ha ctpaHnum 3a npernes KOPUCHUYKOr YNyTCTBa NOCTaBIbEH NMHK Ka 3 0
cTpanuum ,Katanor*

3. ®DyHKUMOHaNHOCT Beb annukaumje
MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
Y nosrbe ca nagajyhom nvcTom 3a roavHy nsfawa cy yuyutaHu ogrosapajyhm 6 0
nogauu U3 TekctyanHe agatoTeke
Y nosrbe ca nagajyhom nvcTom 3a XxaHp cy ydntaHu ogrosapajyhu 5 0
npefgeduH1McaHn nogaum
DyHKLMOHULLIE NpeTpara No y30pKy KOA4 TEKCTyanHuX norba 8 0
®PyHKUMOHULLE NpeTpara KoA nosba ca nagajyhom nuctom 7 0
Cnuka anbyma je npukasaHa y pesyntaTuma npetpare 6 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 20) TAYHO HETAYHO
Mopauwm cy MeMopujckM NPeACTaBrbeHN Y CTPYKTYpe Unu knace 9 0
CSS kog ce Hanasu y nocebHom chajny 5 0
Kop 3a cpyHKUMOHANHOCT 1 n3rnep, je y nocedHom cajny 6 0

5. MocrtaBke annukauuje Ha Beb cepeepy
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepep 10 0
CBsu pecypcu annukauuje cy AOCTyMnHU 5 0
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A14
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — TV MUSOR

Adott egy folder, melyben szdveges fajlok talalhatéak, melyek mindegyike egy-egy tv alloméas napi program
sémajat tartalmazza.

A fajlok elnevezései azokat a datumokat jeldlik, amelyre a programséma vonatkozik (pl.: 2015.06.01.txt).
Mindegyik fajl a kovetkezd alakban tarolja az adatokat:

A miisorszéras ideje | A miisor cime | A miisor tipusa (széveges alakban) | A miisor tipusa (grafikus
abrazolas ikon forméjaban)

A misor tipusanak grafikus abrazolasara vonatkoz6 mezd a kép merevlemezen tarolt elérési utjat
tartalmazza.

Példa a fajl lehetséges tartalmara:

15:15 | Reszkessetek, betorék! | Film | C:\TV Program\Kepek\Film.png
17:00 | Hirek | Informativ miisor | C:\TV Program\Kepek\Informativ.png
17:15 | Reszkessetek, betorok! 2.| Film | C:\TV Program\Kepek\Film.png

Készits egy web applikaciot “TV program” cimmel, amely 3 oldalbdl all: Program, Kapcsolat és Hasznalati
utasitas.

A “Program” oldalra helyezz el mezbket a keresési paraméterek kivalasztasara és a TV program
megtekintésére, egy “keresés” gombot és linkeket, amelyekkel az oldalak kdzott lehet navigalni. A keresést a
kovetkezd mezbk alapjan valositsd meg:

e Déatum - legordulé lista (DropDownlList) a megfelel§ jeldléssel (label) és elére meghatarozott
ertékekkel.

e A miisor tipusa - legordilé lista (DropDownlList) a megfeleld jeloléssel (label) és elbre
meghatarozott értékekkel.

A Datum kivalasztasat jelolé legordilé listat toltsd meg az Osszes kiilonbdzé datummal, amelyeket a
szoveges fajlok jelképeznek a TV programot tarolé folderban.

A msor tipusanak kivalasztasat végz6 legordilé listat toltsd fel kilonbdzé milsor tipusokat jelzé adatokkal
(pl.: Informativ misor, Sorozat, Film...).

A keresés eredményét tdbldzat formajaban jelenitsd meg, amely harom oszlopot tartalmaz:

e A mdisorszoéras ideje
e Mdisor
¢ A misor tipusa (grafikus megjelenités)

A “Kapcsolat” oldalra helyezz el széveges mezbket a Név, az e-mail cim, a targy és az Uzenet bevitelére,
amelyek segitségével a felhasznaldk esetleg kommentarokat és kérdéseket killdhetnek Uzenet formajaban. Az
Uzenetkild6 funkcidt nem szikséges elkésziteni. Az oldalra helyezz linkeket, amelyekkel az oldalak kdzott lehet
navigalni.

A “Hasznalati utasitas” oldalra irj egy révid haszndlati Utmutatét, amelyben bemutatod, hogyan kell
hasznalni a web alkalmazasodat, valamint helyezz el rajta a tébbi oldalra mutato linkeket.

A CSS kédot kilén fajlba helyezd és az alkalmazas elinditasakor olvasd be az alap oldalra. A kész
applikaciot telepitsd fel a szamitégépeden talalhaté web szerverre.

Munkaeszk6zok: Szamitdgép a sziukséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre all6 id6:
A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril pontozasra.
Mellékletek:
- Szoveges fajlok a programsémakkal feltoltve

- Folder a misorok tipusait jelképez6 ikonokkal

Az osztalyzashoz az EIT — A14 osztalyzasi lrlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL| 3A OLIElbUBAHKE PAOHOI 3AOATKA

LWndpa pagHor 3apatka

ENT-A14

Hasus pagHor 3agatka

KPEUPAHE BEB AMJIMKALIWJE — TB NPOIrPAM

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npochun

EnekTpoTexHuyap uHcdopmaLMoHUX TeXHOsoruja - ornen

Nme n npesnmMme KaHgungarta

Wme n npesnme meHTOpa

36UP BOOBA MO ACNEKTUMA PALHOI 3AOATKA: g’(‘)‘ﬂz‘;
AcnekTtu 1. 2 3. 4 5

BopoBu

YnaH ncnutHe KoMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPM:

3&1BOLL 3a yHanpeT)MBzube o6pasoBaH;a U BaCIIUTakba
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1. MocTtaBKe No4YyeTHe cTpaHuue

MHOWKATOPMU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 15 ) TAYHO | HETAYHO
MoctaBrbeHo norbe ca nagajyhom nuctom (DropDownlist) ,Jdatym® 3 0
MocTtaBrbeHo norbe ca nagajyhom nuctom (DropDownlist) , Tun emncnje” 3 0
MocTaBrbeH Tactep , Tpaxn* 3 0
MoctaerbeHe oarosapajyhe o3Hake (Label) nopen norba 3a yHoc napameTapa 3 0
npetpare
lMocTaBrbeHN NUKOBK Ka OCTanMm cTpaHuuama 3 0

2. TMocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20 ) TAYHO | HETAYHO
MocTaBrbeHa CTpaHWLa 3a KOHTaKT 4 0
lMocTaBrbeHa TeKCTyanHa nosba Ha CTPaHULN 3a KOHTaKT 5 0
Ha cTpaHnum 3a KOHTaKT NOCTaBIbEHU MTMHKOBM Ka OCTanuM cTpaHuuamMa 3 0
MocTaBrbeHa cTpaHWua 3a npernea KOPUCHUYKOT ynyTcTBa 5 0
Ha ctpaHunum 3a npernea KOpUCHWYKOT yNyTCTBa NOCTaBIbEHW NMHKOBU Ka 3 0
ocTanum cTpaHvuama

3. ®dDyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 30) TAYHO | HETAYHO
PesynTtatu npetpare ce npukasyjy y Tabenu ucnog napameTapa 3a npetpary 7 0
Y nosrebe ca nagajyhom nucTom 3a gatyme cy yuutaHu ogrosapajyhu nogaum 5 0
Y norbe ca nagajyhom nvcTom 3a TUNoBe eMuncuja cy ydmtaHu ogrosapajyhm 5 0
nogauu
®yHKUMOHULLE NpeTpara no AaTymMmuma 1 TUNoBMMa eMucuja 7 0
Cnuka anbyma je npukasaHa y pesyntatuma npertpare 6 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO | HETAYHO
Mopauy cy MeMopujcKM NPeACTaBIbEHN Y CTPYKTYpe WU Knace 9 0
CSS kog ce Hanasu y nocebHom chajny 5 0
Ko 3a dpyHKUMOHANHOCT 1 1M3rnes je y nocebHom dajny 6 0

5. NMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHONKATOPU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 15) TAYHO | HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepsep 10 0
CBu pecypcu annvkauuje cy OCTynHU 5 0
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A FELADAT KODJA: EUT-A15
A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA - JARMUPARK

Egy bizonyos vallalat jarmiveinek alap adatait a ,vozila.txt* szOveges adatallomanyban taroljak, mi kézben
az alap adatokat minden jarmarél egyetlen széveges sorban taroljak, a kovetkezd alakban:

Nyilvantartasi szam | Jarmii markaja | El6allitas éve | Szin

Minden jarminek rendelkeznie kell még egy adatalloménnyal is, aminek a neve a nyilvantartasi szama (pl.
NI123LE.txt), ahol a adatokat taroljuk a megtett kilométerekrdl, a kovetkez8 alakban:

Datum | Véarostdl | Varosig | Megtett kiléméter

MVC web alkalmazas készitése Razer view engine alkalmazasaval, ami nyilvantartast vezet a vallalat
jarmiveirél, amelynek rendelkeznie kell a kdvetkezé MVC View oldalakkal:

e [Egy oldallal a megtett ut nyilvantartasarél minden jarmirél, ahol az adatok a elélatott alakban
vannak tarolva, nyilvantartasi szam elnevezéssel.
o Egy oldallal az 6sszes jarm{i megtett utjanak bemutatasardl, tablazat nézetben

Az oldalon a megtett ut nyilvantartasara vonatkozoélag létrehozni a megfelelé mezéket a jarmlvek
kivalasztasara (DropDownList amely ki van toltve adatokkal a ,vozila.ixt* széveges dokumentumbdl), a datum
bevitelére (text input), a kiindulé pont (text input) és a végallomas (text input) bevitelére, a megtett kiléméter
szamdra (text input), gombot ,Mentés“ és egy hivatkozast ami atvezet az 6sszes megtett (it nézetének oldaléra.

Az Osszes megtett Ut megjelenitésére szolgalé oldalon az adatokat tdbldzatos alakban kell megjeleniteni
amely a kdvetkezb oszlopokat tartalmazza:

Jarmi nyilvantatasi szama
Jarml markaja

Eléallitasi év

Osszesen megtett Ut

Lehet6ség szerint a jarmlvek szlirése a nyilvantartasi szamuk alapjan és egy hivatkozas a megtett ut
nyilvantartasara vezeté oldal iranyaba

A szbveges allomanybdl torténd adatok mentését és kiolvasasat megfelelé MVC vezérldk segitségével kell
végrehajtani. Az adatokat memoariailag megfelelé MVC modelekkel abrazolni.

A CSS kédot elkuldniteni egy kulsé mappaba és beolvasni a kezdd oldalon az alkalmazas inditasakor.

A kész almalmazast felhelyezni a webszerverre amely a helyi szamitégépen van telepitve.

A munkahoz val6 felszerelés:

Szamitdgép a sziikséges programokkal és internet kapcsolattal.

A feladat kidolgozasanak ideje:

A felatad kidolgozdsanak ideje legfeljebb 180 perc. Miutan ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejez6dik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Melléklet:

- Feltoltétt széveges adatéllomany a jarmivekrél

Az osztalyzasra az EUT-A15 szamu értékelési Grlapot hasznalni
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OBPA3AL| 3A OLEWLUBAHKE PAOHOI 3AOATKA

LWndpa pagHor 3apatka

ENT-A15

Hasus pagHor 3agatka

KPEUPAHE BEB AMMMKALIUJE — BO3HU NAPK

Haswne wkone

Ceouwite

O6pas3oBHM npochun

EnekTpoTexHuyap nHchopmaLmMoHUX TexHosoruja - ornen

Ve n npesnmMme KaHgunagarta

Nme n npesnme meHTOpa

36MP EOQOBA MO ACMEKTUMA PALHOI 3ALATKA: ggﬂzg
AcnekTtu 1. 2 3. 4 5

BopoBu

YnaH ucnmtHe KoMucuje: MecTo n gaTtym:

KOMEHTAPM:
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1. MocTtaBKe No4YyeTHe cTpaHuue

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 15) TAYHO | HETAYHO
MocTaBrbeHo norbe ca nagajyhom nuctom (DropDownlist) 3a nsbop Bosuna 4 0
MocTaBreeHa norba 3a yHOC nogataka o npeneHom nyTy 3 0
MocTtaerbeH Tactep ,CHUMUK® 3 0
MoctaBrbeHe oarosapajyhe o3Hake (Label) nopen norba 3a yHoc nogaTtaka 3 0
[MocTaBrbeH NMHK 3a Npenesak Ha Apyry cTpaHuuy 2 0

2. MNocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO | HETAYHO
MoctaBrbeHa Tabena 3a npukas ykynHor npefeHor nyta ca ogrosapajyhum 10 0
KonoHama
MocTaBrbeHO Norbe 3a YHOC permctapckor 6poja y unrby ountpupara nogaTtaka y 3 0
Tabenu
JIvHK 3a npenasak Ha cTpaHuUy 3a eBuaeHTMpare npefeHor nyta Bosuna 2 0

3. ®yHKuMoHanHocT Be6 annukaumje
MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6oaosa 30) TAYHO | HETAYHO
CBu 3axTeBaHM NoJaum ce CHUMAjy Y TeKCTyarHy AaToTeky 3a eBUAEeHTUpare 7 0
npeheHor nyta Bo3una
Y norbe ca nagajyhom nucTtom 3a Bo3una yumtaBajy ce ogrosapajyhu nogaum 5 0
Ha ctpaHunum 3a npukas ykynHor npeheHor nyTa ce npukasyjy nogaum o Bo3unnmMa 5 0
1 YKynHom npefeHoMm nyTy
PyHKUMOHULWE hmnTep Mo permctapckom 6pojy 7 0
JInHkoBM n3mehy cTpaHuua yHUNOHULLY 6 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 25) TAYHO | HETAYHO
Mopauwn cy memopujckn npeacTasrbeHn y ogrosapajyhe MVC mopene 8 0
AKuUMje cHUMaKa 1 YnTara noJartaka u3 gatoteka Hanase ce y ogrosapajyhum 7 0
MVC koHTponepuma
CSS koa ce Hanasu y nocebHoj fatoteum 5 0
Kopg 3a nsrnepn ce Hanasn y ogrosapajyhum gatotekama ( MVC View) 5 0

5. TMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO | HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepep 10 0
CBu pecypcu annvkauuje cy OCTynHU 5 0
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A FELADAT KODJA: EUT-A16
A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA — ORAREND

MVC web alkalmazas készitése Razor view enginer alklamazaval egyes osztalyok Orarendjének
megjelenitésére és beolvasasara. A web alkalmazasnak tartalmaznia kell a kévetkez6 MVC View oldalakat:

e Oldal az 6rarend beolvasasara (upload) XML-bél
e Oldal a beolvasott 6rarend megjelenitésére

Az orarend beolvasasi oldalon meg kell jeleniteni a megfeleld mezdket (input) az XML adatallomany
kivalasztasara a megfelel6 Label-el és gombal a rendszerbe torténé beolvasas miveletéhez.

Az érarend orainak adatait a megjelenitési oldalon tablazatos alakban abrazolni, amelynek a kovetkez6
oszlopokat kell tartalmaznia:

S.sz. (No.) — az 6ra sorszama
Hétfé

Kedd

Szerda

Csutortok

Péntek

Minden sorban a tablazatban meg kell jeleniteni a tantargyat amely megfelel a hét adott napjanak
sorszamaval. Ehhez az oldalhoz hozzaadni egy hivatkozéast az ujboli XML fajlbol valoé beolvasashoz.

Az XML adat szerkezete az 6rarend 6raival a kbvetkezé alakban van megadva:

<Raspored>
<Rbr>1</Rbr>
<DanUNedelji>Ponedeljak</ DanUNedelji>
<Predmet>Matematika</Predmet>
</Raspored>
<Raspored>
<Rbr>2</Rbr>
<DanUNedelji>Ponedeljak</ DanUNedelji>
<Predmet>Srpski</Predmet>
</Raspored>
<Raspored>
<Rbr>3</Rbr>
<DanUNedelji>Ponedeljak</ DanUNedelji>
<Predmet>Programiranje</Predmet>
</Raspored>

A beolvasas és olvasas mivelete XML dokumentumbdl megfelel6 MVC vezérlGkkel kell kivitelezni. Az
adatokat memoériailag megfeleld MVC modelekkel abrazolni.

A CSS koédot elkiiloniteni egy kiilsé mappaba és beolvasni a kezd6 oldalon az alkalmazas inditasakor.

A kész almalmazast felhelyezni a webszerverre amely a helyi szamitdgépen van telepitve.

A munkéhoz val6 felszerelés:
Szamitdgép a sziikséges programokkal és internet kapcsolattal.
A feladat kidolgozasanak ideje:

A felatad kidolgozdsanak ideje legfeljebb 180 perc. Miutan ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejez6dik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Melléklet:

- Feltoltdtt XML adatalloméany a feltéltott érarend adatokkal.

Az osztlyzésra az EMT-A16 szamu értékelési lrlapot hasznalni
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OBPA3AL| 3A OLEWLUBAKE PAOHOI 3AOATKA

Wndpa pagHor 3agaTtka EUNT-A16

Haaus pagHor 3agatka KPEUPAHE BEB AMMMKALUJE - PACNOPE YACOBA

Haswue wkone

Ceouwite

O6pasoBHKU Nnpodhun EnekTpoTexHuyap nHchopmaLmMoHUX TexHosoruja - ornen

Ve n npesnmMme KaHgunagarta

Nwme n npesnme meHTOpa

36MP EOQOBA MO ACMEKTUMA PALHOI 3ALATKA: ggﬂzg
AcnekTtu 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ucnmtHe KoMmucuje: MecTo n gaTtym:

KOMEHTAPM:
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1. TlMocTaBKe noYyeTHecTpaHuuUe

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 15) TAYHO HETAYHO
MoctaBrbeHo norbe 3a M3bop XML gaTtoTeke (input box) 9 0
lMocTaBweH TacTep ,Yuutaj* 3 0
MoctaerbeHa oarosapajyha o3Hake(Label) nopen norba 3a yHoc nogaTtaka 3 0

2. TMocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 15) TAYHO HETAYHO
MoctaBrbeHa Tabena 3a npukas pacnopea vyacoa ca ogrosapajyhum 12 0
KonoHama
MocTaBrbeH NUHK 3a Npenasak Ha CTpaHuLly 3a NOHOBHO y4MTaBake 3 0
nogataka n3 XML paToTeke.

3. ®yHKuMoHanHocT Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 30) TAYHO HETAYHO
PenusoBaHa dyHunoHanHocT nsbopa u yuntaBawa XML gatoTeke n nogaum 9 0
ce npeHoce Ha CepBeEPCKY CTpaHy.
Bpwum ce uutamwe n gecepujannsaumja XML nogataka 13 yuntaHe gatoTteke 7 0
Ha cTtpaHuum 3a npukas pacnopega yacosa npukasyje ce tabena koja 10 0
cajpXu yuMTaHu panopeg Jyacosa
JInHkoBUM n3Meny cTpaHuua yHLMOHULLY 4 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 25) TA4YHO HETAYHO
Mopauwn cy memopujckn npeactasrbeHu oaroesapajyhum MVC mogenuma 8 0
Akupje yu1TaBaka 1 YnTaka nojjataka 13 faToTeke Hanase ce 'y 7 0
ogrosapajyhum MVC koHTponepuma
CSS ko ce Hanasu y nocebHoj gatoteumn 5 0
Kopg 3a nsrnepn ce Hanasn y ogrosapajyhum gatotekama ( MVC View) 5 0

5. NMocraBke annukauuje Ha Beb cepsepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBreeHa Ha Beb cepep 10 0
CBu pecypcu annukaumje cy OCTYMHU 5 0
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A FELADAT KODJA:EUT-A17
A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA — ELEKTONIKUS TESZT

Adott egy XML adatfajl amely tartalmazza az elektronikus teszt kérdéseit a kdvetkezé alakban:
<Pitanje>
<Rbr>1</Rbr>
<Pitanje>TekcT nutawa</ Pitanje>
<Odgovorl>lloHyhenu ogroeop 1</Odgovorl>
<Odgovor2>[loHyheHn oarosop 2</Odgovor2>
<0Odgovor3>lloHyheHu ogroeop 3</Odgovor3>
<Odgovor4>loHyheHu ogroeop 4</Odgovor4>
<Resenje>TauaH ogroBop</Resenje>
</Pitanje>
<Pitanje>
<Rbr>2</Rbr>
<Pitanje>TekcT nuTawa</ Pitanje>
<Odgovorl>lloHyheHun ogrosop 1</Odgovorl>
<Odgovor2>[loHyheHn oarosop 2</Odgovor2>
<Odgovor3>lloHyheHun ogrosop 3</Odgovor3>
<Odgovor4>lloHyhenun ogrosop 4</Odgovor4>
<Resenje>TayaH ogrosop</Resenje>
</Pitanje>

MVC web alkalmazas létrehozasa Razor view engine segitségével, 5 véletlenszeriien kivalasztott kérdés
megjelenitésével és a megoldas szerverre tovabbitas lehetéségével. Az alkalmazasnak a kévetkezd oldalakat kell
tartalmazza:

o Egy oldalat a megjelenitett kérdésekkel és a hozzajuk tartozé valaszokkal
¢ Egy oldalat amely megjeleniti a valaszokat amit a kezel6 bevitt

A kérdések megjelenitésének oldalan kiiratni a kérdés szovegét és a felajanlott valaszokat, megjeleniteni a
szbveges mez6t a valasz bevitelére minden egyes kérdéshez és egy gombot a kitéltott valaszok tovabbitasara.

A vélaszok megjelenitésére szolgald oldalon, amely az utan jelenik meg mikor a felhasznalé bevitte a
valaszokat és megnyomta a kiildés gombot, meg kell jeleniteni a pontos valaszokat a kérdésekre, a valaszokat
amiket az operéator bevitt és egy hivatkozas a teszt Ujra prébéalkozasara.

Az adatok olvasasanak miivelete az XML fajlbdl és a valaszok tovabbitasa a szerverre megfeled
MVC vezérl6k segitségével kell kivitelezni. Az adatokat memariailag megfelelé MVC modelekkel dbrazolni.

A CSS koédot elkiloniteni egy kiilsé mappaba és beolvasni a kezdd oldalon az alkalmazas inditasakor.
A kész almalmazast felhelyezni a webszerverre amely a helyi szamitdégépen van telepitve.

A munkahoz valo felszerelés:

Szamitdgép a sziikséges programokkal és internet kapcsolattal.

A feladat kidolgozasanak ideje:

A felatad kidolgozasanak ideje legfeljebb 180 perc. Miutan ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejezédik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Melléklet:

- Feltoltott XML adatallomany a kérdésekkel és valaszokkal

Az osztlyzédsra az EUT-A17 szamu értékelési lrlapot hasznalni
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OBPA3AL| 3A OLEWLUBAHKE PAOHOI 3AOATKA

Wndpa pagHor 3agaTtka EUT-A17

Haaus pagHor 3agatka KPEUPAHE BEB AMNMKALIUJE — ENIEKTPOHCKU TECT

Haswue wkone

Ceouwite

O6pasoBHKU Nnpodhun EnekTpoTexHuyap nHchopmaLmMoHUX TexHosoruja - ornen

Ve n npesnmMme KaHgunagarta

Nme n npesnme meHTOpa

365UP EOIOBA MO ACMEKTUMA PAOHOT 3AMIATKA: ggﬂzg
AcnekTtu 1. 2. 3. 4, 5.

BonoBu

YnaH ucnmtHe KoMmucuje: MecTo n gaTtym:

KOMEHTAPM:
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1. TMoctaBKe OCHOBHEe CTpaHuLe

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6ogosa 17) TAYHO HETA4YHO
MocTaBrbeHa norba 3a Npukas nuTawa 1 NoHyheHnx ogrosopa 6 0
MocTaBrbeHa TeKCcTyanHa norba 3a yHOC OAroBopa 6 0
MocTaBreeH TacTep 3a cnakwe o4roBopa 3 0
MoctaBrbeHa oarosapajyha o3Hake (Label) nopen norba 3a yHOC v npukas > 0
nogaraka

2. TMocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 15) TAYHO HETA4YHO
MocTaBreeHa norba 3a NprKas Ta4HUX OAroBOpa Ha NUTare 6 0
MocTaBreeHa norba 3a Npukas 0AroBopa Koje je yHeo onepaTep 6 0
lMocTaBrbeH NMHK 3a Npenasak Ha CTpaHuLy 3a MOHOBHW MOKYLLUaj TeCTupama 3 0

3. ®yHKUMOHaNHOCT Beb annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 30) TAYHO HETAYHO
PennsoBaHa dyHUMoHanNHOCT YnTaka (gecepujanuaauuje) nogataka ns XML 6 0
aaToTeke.
Ha ctpaHnum ce npuka3syjy nutama ca noHyheHum ogroBopumMa 5 0
Ogaroeopu yHeTU y TEKCTyarnHa norba ce warby Ha Beb cepsep 6 0
Ha ogrosapajyhoj cTpaHuum ce npukasyjy TayHu oaroBopu Ha nNuTamwa 5 0
Ha oarosapajyhoj cTpaHuum ce npukasyjy OAroBopu Koje je yHeO KOPUCHUK 5 0
JInHkoBUM n3mMeny cTpaHmua yHLMOHULLY 3 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 23) TAYHO HETAYHO
Mopauwn cy memopujckn npepctasrbeHy ogrosapajyhum MVC mogenuma 7 0
Akupje crakba nofaTtaka U YuTaka nofataka U3 laToTeke NMNIeMeHTUpaHe 7 0
ce y ogroeapajyhum MVC koHTponepuma
CSS koA ce Hanasu y nocebHoj fatoteum 4 0
Kop 3a nsrnepn ce Hanasu y ogroBapajyhmum gatotekama ( MVC View) 5 0

5. TMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOWKATOPU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETA4YHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepep 10 0
CBu pecypcu annukauuje cy OCTynHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EUT-A18
A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA - IDOJARAS ELOREJELZES

Adott egy XML fajl amely tartalmazza az id6jaras el6rejelzési adatokat a kovetkezd alakban:

<Prognoza>
<Mesto>001</Mesto>
<NazivMesta>Huw</NazivMesta>
<MinTemperatura>0</ MinTemperatura>
<MaxTemperatura>10</MaxTemperatura>
<Vreme>Bepgpo</Vreme>

</Prognoza>

<Prognoza>
<Mesto>002</Mesto>
<NazivMesta>beorpag</NazivMesta>
<MinTemperatura>-1</ MinTemperatura>
<MaxTemperatura>7</MaxTemperatura>
<Vreme>Kuwa</Vreme>

</Prognoza>

<Prognoza>
<Mesto>003</Mesto>
<NazivMesta>KonaoHuk</NazivMesta>
<MinTemperatura>-5</ MinTemperatura>
<MaxTemperatura>0</MaxTemperatura>
<Vreme>CHer</Vreme>

</Prognoza>

MVC web alkalmazas létrehozdsa Razor view engine segitségével, az id&jaraselbrejelzési adatok
bemutatasara az XML f4jlbdl kiemelve. Az alkalmazasnak a kdvetkezd oldalakat kell tartalmazza:

o Oldalat a helyiség altal kivalasztott idéjaraselérejelzésre
¢ Oldalat a maximalis h6mérseéklet bemutatdsara a kivalasztott helyen

A kivalasztott helység id6jarasanak elérejelzési oldalan létrehozni egy mezét a helyiség kivalasztasara
(DropDownList), amely fel van téltve az 6sszes helyiséggel amely a XML fajlban szerepel, egy ,Keres“ gombot,
mez6t a id6jaras elbrejelzésrdl, (minimdlis és maximalis hdmérséklet), kis képecskét a iddbeni valtozas
prezentdlaséara, (napsutéses, felhds, esbs, havas) és egy hivatokzast a maximalis hémérséklet oldalra.

A maximalis hémérséklet oldalra tablazatos alakban megjeleiteni a maximalis hémérsékletet az 6sszes
beolvasott helyiségben az XML f4jlbol, és egy linket a kivalasztott helység idéjarasanak elérejelzési oldalara.

Az adatok olvasasanak mivelete az XML f3jlbdl megfeleé MVC vezérl6k segitségével kell kivitelezni. Az
adatokat memoériailag megfeleld MVC modelekkel abrazolni.

A CSS kodot elkiiloniteni egy kiilsé mappaba és beolvasni a kezd6 oldalon az alkalmazés inditasakor.

A kész almalmazast felhelyezni a webszerverre amely a helyi szamitégépen van telepitve.

A munkéahoz val6 felszerelés:

Szamitdgép a szukséges programokkal és internet kapcsolattal.

A feladat kidolgozasanak ideje:

A felatad kidolgozasanak ideje legfeljebb 180 perc. Miutan ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejezédik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Melléklet:
- Feltoltott XML adatéllomany az id6jaras el6rejelzési adatokkal
- Kis képecskék a idébeni valtozas prezentalasara (napsutéses, felhds, esds, havas)

Az osztalyzasra az EMT-A18 szamu értékelési lirlapot hasznalni
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OBPA3AL| 3A OLEWLUBAHKE PAOHOI 3AOATKA

Wndpa pagHor 3agaTtka ENT-A18

Hasus pagHor 3agatka KPEUPAHE BEB AMNIMKALUJE —- BPEMEHCKA NMPOrHO3A

Haswue wkone

Ceouwite

O6pasoBHU Nnpodun EnekTpoTexHuyap nHchopmaLmMoHUX TexHosoruja - ornen

Ve n npesnmMme KaHgunagarta

Nme n npesnme meHTOpa

36MP EOQOBA MO ACMEKTUMA PALHOI 3ALATKA: ggﬂzg
AcnekTtu 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ucnmtHe KoMmucuje: MecTo n gaTtym:

KOMEHTAPM:
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1. MMoctaBKe OCHOBHe CTpaHuLe

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO | HETAYHO
lMocTaBrbeHa norba 3a M3bop MecTta 5 0
MocTaerbeH Tactep ,lMpukaxn® 2 0
lMocTaBrbeHa norba 3a Npukas nogaTtaka O BPEMEHCKOj NPOrHo3u 3 0
MocTaBreeHO Norbe 3a NprKas CruKe Koja penpeseHTyjy nogaTtak 0 BpeMeHy 4 0
MoctaBrbeHe oaroeapajyhe o3Hake (Label) nopen norba 3a yHoc v npukas 5 0
nogartaka
MocTaBrbeH NWHK 3a Npenasak Ha CTpaHuLy 3a Npukas MakcuMarsiHux Temneparypa 2 0

2. TMocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOUKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 12) TAYHO | HETAYHO
MNocTtaBrbeHa Tabena 3a nNpukas MakcMmanHux TemnepaTypa 10 0
MocTaBrbeH NUHK 3a Npenasak Ha CTpaHuLy 3a Npukas BpEMEHCKe NporHo3e 2 0

3. ®dyHKuMoHanHocT Be6 annukauuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO | HETAYHO
Panu3soBaHa yHUMoOHanHoOCT YnTaka (gecepujanuaauuje) nogataka ns XML 6 0
paToTeke.
Morbe 3a n3dop mecra je nonykweHo nogaumma ns XML gatoTteke 5 0
Ha ctpaHunum ce npuka3syjy nogaum o BpeMEHCKOj MPOrHO3u 5 0
Ha cTpaHuum ce npukasyje crvka Koja penpeseHTyje nogatak o BpeMeHy 6 0
Ha ogrosapajyhoj ctpaHuum ce npukasyje Tabena ca MakcMMmanHum 7 0
TemnepaTypama y cBuMm Mectuma n3 XML gatoTeke
JInHkoBUM M3mMeny cTpaHnua OYHKLMOHULLY 3 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 23) TAYHO | HETAYHO
Mopauwn cy memopwujckn npeactasrbeHu oaroesapajyhum MVC mogenuma 7 0
Akupje npeTpare nojjataka 1 Y1Tara noaataka u3 Aatoteke UMNIEMEHTMPaHe ce y 7 0
ogrosapajyhum MVC koHTponepuma
CSS koa ce Hanasu y nocebHoj fatoteum 4 0
Kopg 3a nsrnepn ce Hanasn y ogrosapajyhum gatotekama ( MVC View) 5 0

5. NMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO | HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepsep 10 0
CBu pecypcu annukauuje cy OCTynHU 5 0
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A FELADAT KODJA:EUT- A19
A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA- ELEKTRONIKUS SZOTAR

Adva van egy tablat tartalmaz6 adatbazis, amelyben tarolva vannak angol szavak és azok forditasai szerb
nyelvre. A tabla felépitése a kdvetkezd:

[ID] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[Engleski] [nvarchar](50) NOT NULL,
[Srpski] [nvarchar](50) NOT NULL,
[Opis] [nvarchar](1024) NULL

Létrehozni az ,Elektronikus szétar® nevii webes alkalmazast, amely két lapbdl all: Szotar és lapbdl,
amelyben (j szavakat adunk hozza a szétarhoz.

A ,Szétar” lapon beallitani a mezét amellyel valasszuk ki a forditas iranyat (Szerb — Angol, Angol — Szerb),
a mez6t amelybe visszik be a forditani kivant szavakat, a mez6t, amelyben a forditas és annak leirasa megjelenik,
a ,Forditas® nyomégomb és link, amellyel attériink az Uj szavak hozzaadasara valo lapra. A forditas iranyat
megvaldsité mezét legordulé (DropDownList) listaként megvalésitani. A ,Forditas“ gombot lenyomva, megjeleniteni
a bevitt sz6t és annak leirasat, ha az létezik az adatbazisban.

A szOtérba val6é Uj szavak hozzdadasa lapon bedllitani az angol sz6 bevitelére, megfelelé szerb sz6
bevitelére és a leiras bevitelére valdé mezdket, valamint a ,Mentés“ gombot, és a ,Szétar” lap attérésére vald linket.
A ,Mentés“ gombot lenyomva az adatok le lesznek mentve az adatbazisba.

A CSS programrészt egy kulon kulsé fajlba elhelyezni és ezt beolvasni az alaplapra az applikacié
elinditasakor.

A kész applikaciot a lokalis szamitégépen telepitett web szerverre elhelyezni.

A munkahoz val6 felszerelés:

Szamitdgép a szukséges programokkal és Internet kapcsolat.

A feladat kidolgozasanak ideje:

A feladat kidolgozasanak ideje legfeljebb 180 perc. Miutdn ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejez6dik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Mellékletek:

- Adatbazis az elére megadott adathalmazzal

Az osztalyozasra az EUT —A19 szamu értékelési (irlapot hasznalni
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OBPA3AL| 3A OLIElbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

Wndppa pagHor 3agatka

EUT-A19

Hasne pagHor 3agatka

KPEWPAHKE BEB AMNTUMKALWUJE — ENIEKTPOHCKU PEYHUK
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1. MMoctaBKe OCHOBHE CTpaHuLe

MHOUWKATOPU (makcumanan 6poj 6ogosa 20 ) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa TekcTyanHa norba 3a yHOC peyn 3a NpeBoj 1 Npukas pesyntaTa 6 0
npesohera
MocTaBrbeHo norbe ca nagajyhom nuctom (DropDownList) 3a nsdop cmepa 5 0
npesohewa
MocTasrbeH Tactep ,lpeBean” 3 0
MoctaBrbeHe oarosapajyhe nabene nopep norea 3a yHOC 1 Npuvka3s nogaTtaka 3 0
MocTaBrbEH NUHK Ka CTPaHM 3a YHOC HOBUX peyn 3 0

2. MNocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oposa 15 ) TAYHO HETAYHO
lMocTaBrbeHa TekCTyanHa nosba 3a YHOC HOBe peyu, Npesoga 1 onuca 6 0
MoctaBweH TacTep ,,CHUMMK" 3 0
MocTaBrbeHe oaroeapajyhe nabene nopepn norea 3a yHOC 1M Npukas nogaTtaka 3 0
MocTaBrbeH NWHK 3a Npenasak Ha cTpaHuuy ,PeyHnk” 3 0

3. ®dyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcnmanaH 6poj 6ogosa 30) TAYHO HETAYHO
PeanusoBaHa koMyHUuKaLumja ca 6a3om nogaraka 4 0
PesynTtaTt npeBohera ce npukasyjy y npeasuheHum norouma 10 0
Y nosrbe ca nagajyhom nucTtom cy yuutaHu ogrosapajyhu cmeposu npesoherwa 5 0
HoBe peuun, npeeog 1 onuc ce namTe y 6a3m nogataka 8 0
JInHkoBUM n3mMeny cTpaHmua yHLMOHULLY 3 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje
MHONKATOPU (makcmumanaHn 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
Moaaum cy MeMOpMjCKM NpeaCcTaBIbEHUN Yy CTPYKTYpeE MUIu Knace 9 0
CSS kof ce Hanasu y nocebHom cajny 5 0
O6paheHun nsyseun NpunMKoM KoMyHukaumje ca 6asom nogataka 6 0

5. NMocTtaBke annukauuje Ha Beb cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBreeHa Ha Beb cepsep 10 0
CBu pecypcu annukaumje cy OCTYMHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A20
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — KEP SLIDER (Image slider)

Adott egy képekkel feltoltott folder és a kovetkezé HTML struktira a web oldalon:
<div id="kepek”>
<img src="kepek/001.jpg"></img>
<img src="kepek/002.jpg" ></img>
<img src="kepek/003.jpg"></img>
<img src="kepek/004.jpg" ></img>
<img src="kepek/005.jpg"></img>
</div>
Készits egy kliens oldali web alkalmazast “Image slider” cimmel, amely a meglévé struktdrabdl egy panelt
készit, amelyen 3 masodpercenként (3000 ms) valtjdk egymast a képek. Az utolsod kép utan Ujra az els6 jelenik
meg. A kép ala készits egy négyzet alaku indikatort, amely jelzi, hogy a sorozatbdl melyik kép lathaté éppen. A
kép megjelenitésekor az “opacity” CSS tulajdonsagot hasznalva készits “Fadeln” hatast, amely segitségével a kép
el6szor teljesen atlatszo, majd fokozatosan (1000 ms alatt) teljesen lathatova valik. Erre az oldalra helyezz még
linket, amely “Az alkalmazasrél” oldalra vezet, ahol az alkalmazas szerzéjérél talalhatéak alapveté informaciok
(név, vezetéknév, a tanulé email cime, az alkalmazéas elnevezése és a készités datuma).

“Az alkalmazasrél” oldalon a fent emlitett adatokon kivil még taldlhaté egy link, amely visszavezet az

oldalra, ahol a kép slider talalhto.
A CSS koédot kilon fajlba ird és az alkamazas inditasakor olvasd be az alap oldalra. A kész alkalmazast

telepitsd fel a szamitogépedre installalt web szerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre allé idé:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril pontozasra.

Mellékletek:

- Folder a képekkel, amelyeket a sliderhez kell felhasznalni
- Példa a sliderre

Az osztalyzashoz az EIT — A20 osztalyzasi lrlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL| 3A OLEWLUBAHKE PAOHOI 3AOATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EUT-A20

Hasus pagHor 3agatka

KPEUPAHE BEB AMMMKALIUJE — CITAJOEP 3A CIIUKE (Image slider)

Haswue wkone

Ceouwite

O6pas3oBHM npochun

EnekTpoTexHuyap nHchopmaLmMoHUX TexHosoruja - ornen

Ve n npesnmMme KaHgunagarta

Nme n npesnme meHTOpa

3BMP BO1OBA O ACNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo
6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmTtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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1. MMoctaBKe OCHOBHe CTpaHuLe

MHOUKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 20) TAYHO HETA4YHO
lMocTaBrbeH NaHen 3a npukas cnuka 10 0
lMocTaBrbEHN MHOMKATOPKU KOjU MOKa3yjy Koja Crnka y HU3Yy je TPEHYTHO 7 0
npukasaHa
MocTaBrbeH NWHK Ka cTpaHu ,,O annukaumjn® 3 0

2. MNocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 10) TAYHO HETA4YHO
MocTaBreeHa TeKCTyanHa nosba 3a nNpukas nogartaka o ayTopy v annukauuju 7 0
MocTaBrbeH NUHK 3a MpoBpaTak Ha OCHOBHY CTpaHULy 3 0

3. ®dDyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 35) TAYHO HETAYHO
Ha naHeny ce npukasyjy cnuke aecuHucaHe y 3agatky 10 0
Cnuke ce cmemyjy Ha 3agaTi BDEMEHCKM MHTepBan 9 0
Mocne npvkasa nocneare Crnvke nprkasyje ce NOHOBO NpBa Crvka 6 0
KpeunpaH edekaTt ,Fadeln npunukom npukasa cnvka 7 0
JInHkoBUM n3mMeny cTpaHmua yHLMOHULLY 3 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
MojeanHayHe onepauuje (MHmquanmsagMja, npomMeHa cnuka, Fadeln edekar) 9 0
Cy OpraHusoBaHe kao nocebHe dyHkumje
CSS koa ce Hanasu y nocebHom chajny 5 0
Kopg 3a chyHKUMOHaNHOCT je y nocebHom chajny 6 0

5. NMocTtaBke annukauuje Ha Beb cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepep 10 0
CBu pecypcu annvkauuje cy OCTynHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A21
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — TABLAZAT SORBARENDEZES

A web oldalon adott egy HTML tablazat harom oszloppal (Sorszam, Név, Vezetéknév) a koévetkezd
adatokkal:
<table id="SajatTablazat">

<tr>
<th><a href="#">Sorszam</a></th>
<th><a href="#">Név</th>
<th><a href="#">Vezetéknév</th>

</tr>

<tr>
<td>1.</td>
<td>Mikl6s</td>
<td>Erés</td>

<ftr>

<tr>
<td>2.</td>
<td>Alfonz</td>
<td>Fejrezge</td>

</tr>

<tr>
<td>3.</td>
<td>Olivér</td>
<td>Barath</td>

</tr>

</table>

Készits egy kliens oldali web alkalmazast “Tablazat sorbarendezés” cimmel, amely barmelyik oszlop
alapjan sorba tudja rendezni a tablazat adatait cs6kkend vagy ndvekvé sorrendbe. A tdblazat sorbarendezése
ndvekvd sorrendbe a kivant oszlop alapjan az egér bal gombjaval az oszlop fejlécére (header) kattintva térténik.
Sorbarendezés csdkkend sorrendbe ujbdli fejlécre kattintassal érhetd el. Minden kovetkezé kattintassal a fejlécre
felvaltva valtakozik a sorbarendezés ndvekvd vagy csOkkend sorrendbe. A tablazat fejlécat ki kell emelni mas
szinnel CSS leirast hasznalva. “Az alkalmazasrdl” oldalra vezet, ahol az alkalmazas szerzéjérél taldlhatdak
alapvetd informaciok (név, vezetéknév, a tanulé email cime, az alkalmazas elnevezése és a készités datuma).

“Az alkalmazasrdl” oldalon a fent emlitett adatokon kivil még taldlhaté egy link, amely visszavezet az
oldalra, ahol a tablazat talalhato.

A CSS koédot kulon fajlba ird és az alkamazas inditasakor olvasd be az alap oldalra. A kész alkalmazést
telepitsd fel a szamitogépedre installalt web szerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a sziikséges programokkal és internet hozzaféréssel.

Rendelkezésre all6 ido:

A feladat kidolgozaséara rendelkezésre all6 maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril pontozasra.

Mellékletek:

- HTML tablazat adatokkal
- Példa a tablazatra:

Rbr Ime Prezime
1. [|Pera Mikic

2. Mika Z1kic

3. |Zika Peric

Az osztalyzdshoz az EIT — A21 osztalyzasi Urlapot kell hasznalni.
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OBPA3ALl 3A OLEWLUBAHKE PAOHOI 3AOATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EUT-A21
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KPEUPAHE BEB AMMMKALWNJE —-COPTUPAHKE TABEJE
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1. MMoctaBKe OCHOBHE CTpaHuLe

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 20) TAYHO HETA4YHO
MNoctaBrbeHa Tabena ca nogaumma 10 0
HarnaweHo 3arnaerbe Tabene kopuwhewem CSS onnca 7 0
MocTaBrbeH NWHK Ka cTpanun ,O annukaumjn® 3 0

2. TMocTtaBKe ocTanux cTpaHuue
MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 10) TAYHO HETAYHO
MocTaBreeHa TeKCTyanHa nosba 3a npukas nogartaka o ayTopy v annukauuju 7 0
lMocTaBrbeH NMHK 3a NpoBpaTak Ha OCHOBHY CTPaHULLY 3 0

3. ®yHKuMoHanHocT Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 35) TAYHO HETAYHO
Tabena ce copTupa y pactyhu pegocnes no 1. KONoOHW NEBUM KIUKOM MULLIA 5 0
Ha 3arnaBrbe KOMnoHe
Tabena ce copTupa y onagajyhm pegocneg no 1. KONOHU NEBUM KITMKOM 5 0
MULLIA Ha 3arnaBrbe KOMoHe
Tabena ce copTupa y pactyhu pegocnes no 2. KOfioHV NEBUM KIUKOM MULLIA 5 0
Ha 3arnaBrbe KOMnoHe
Tabena ce copTupa y onagajyhu pegocneg no 2. KONOHU NEBUM KIUKOM 5 0
MWLLa Ha 3arnaBrbe KONoHe
Tabena ce copTtupa y pactyhu pegocneq no 3. KONOHW NEBUM KIMKOM MuULLA 5 0
Ha 3arnaBrbe KoroHe
Tabena ce copTupa y onagajyhu pegocneg no 3. KONMOHU NEBUM KIUKOM 5 0
MWLLa Ha 3arnaBrbe KONoHe
CBakiM HapeaHUM KNVKOM MULLIA Ha 3arnaBrbe KOMOHE Hau3MEHNYHO ce 2 0
cMemsyje copTupare y onagajyhu v pactyhu pegocneq
JInHkoBUM U3MeRy cTpaHuua OyHUNOHMULLY 3 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
MojeanHayHe onepauuje (MHmu,Mjanv!sauwja W copTuparbe nogaTaka) cy 9 0
opraHusoBaHe kao nocebHe yHkuuje
CSS kof ce Hanasu y nocebHom cajny 5 0
Ko 3a dpyHKUMOHANHocT je y nocebHom chajny 6 0

5. NMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHONKATOPU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBreeHa Ha Beb cepsep 10 0
CBu pecypcu annukaumje cy SOCTYMHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
[lenTap 3a CTpy4HO 06pPa30Barbe U 06pa30Babe 0/IPACTUX 255




A FELADAT KODJA: EUT-A22
A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA- TABLAZAT HATASAI

Adva van diakok listat tartalmazé 6t oszlopos HTML tablazat (Ssz, Utonév, Vezetéknév, Iskola, Pontok)
ahogyan az lathat6 a kdvetkezd példaban:
<table id="Tabela">

<tr>
<th>Ssz</th>
<th>Utonev</th>
<th>Vezeteknev</th>
<th>Iskola</th>
<th>Pontok</th>

</tr>

<tr>
<td>1.</td>
<td>Pera</td>
<td>Mikic</td>
<td>08 “Vuk Karadzi¢”</td>
<td>54</td>

</tr>

<tr>
<td>2.</td>
<td>Mika</td>
<td>Zikic</td>
<td>08$ “Ivo Andrié”</td>
<td>42</td>

</tr>

</table>

Létrehozni a ,Tablazat hatasai” nevii webes alkalmazast kliens oldali feldolgozassal, amelynek az alap
lapon az emlitett tablazata van, a tablazat alatt pedig a kovetkezé nyomégombok:
e Rendezés — rendezve lesz a tablazat csokkendé sorrendben a ,Pontok” oszlop szerint
e Beszinezni az alternativ sorokat — A pératlan szdmu sorokat sziirkébe beszinezni
e Jeldld be azokat akik leraktdk — Z6ld szinre lesz beszinezve a sz6veg azokban a sorokban ahol a
diakoknak t6bb mint 50 pontja van
e Jeldld be azokat akik nem rakték le — Piros szinre lesz beszinezve a szfveg azokban a sorokban
ahol a diakoknak kevesebb mint 50 pontja van
e Vaélaszd ki azokat akik leraktak — A tablazatbdl eltavolitani mind azokat a diakokat akiknek 50 —nél
kevesebb pontja van, és utana a maradt sorokat rendezni csékkend sorrendben a ,Pontok” oszlop
szerint.
A tablazat fejlécét kihangsulyozni masik szinnel CSS leirast hasznalva. Ezen a lapon létrehozni linket is
amely mutat ra masik ,,Az applikaciorél“ nevi lapra, amelyen vannak informaciok a szerzérdl és az applikaciordl ( A
diak uténeve, vezetékneve és email cime, az applikacioé neve és a létrehozasanak datuma).
,Az applikaciorél® nevl lapon a fent emlitett adatok mellett egy link is van amellyel visszatériink a
rendezési képességel rendelkez6 tablazatot tartalmazo alaplapra.
A CSS programrészt egy kilon kilsé fajlba elhelyezni és ezt beolvasni az alaplapra az applikacio
elinditasakor.
A kész applikaciot a lokdlis szamitdgépen telepitett web szerverre elhelyezni.

A munkéhoz valé felszerelés:
Szamitdgép a sziikséges programokkal és Internet kapcsolat.
A feladat kidolgozasanak ideje:

A feladat kidolgozasanak ideje legfeljebb 180 perc. Miutan ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejez6dik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Mellékletek:
- HTML tablazat az adatokkal

Az osztalyozasra az EUT —A22 szamu értékelési (irlapot hasznalni
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1. MoctaBke cTpaHuue ca Tabenom

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 25) TAYHO HETA4YHO
MNocraBrbeHa Tebena ca nogauuma 10 0
MocTaBreeHn TacTepu 3a U3BpLUeHe akuunja Hag Tabenom 5 0
HarnaweHo 3arnaerbe Tabene kopuwhewem CSS onnca 7 0
MocTaBrbeH NuHK Ka cTpanu ,O annukaumjn® 3 0

2. TMoctaBke cTpaHuue“O annukauuju”
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 10) TAYHO HETA4YHO
MocTaBrbeHa TeKkcTyanHa norba 3a npukas nogaraka o ayTopy v annukaumjm 7 0
lMocTaBrbeH NMHK 3a NpoBpaTak Ha OCHOBHY CTpaHuLy 3 0

3. ®dDyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 30) TAYHO HETAYHO
MpuTtuckom Ha Tactep ,CopTupaj“ Tabena ce coptupa y onagajyhem 5 0
pegocneay no Kosouu ,Moexnn”
Mputnckom Ha TacTep ,OBoju anTepHaTUBHE peaoBe” Mo3afnHa HenapHUX 5 0
penosa 6oju ce y cmBo
Mputnckom Ha TacTep ,,!\/IapKM_paj OHe Koju cy nonoxunm“ 6oju ce TekcT 5 0
penoBa koA yyeHuka Koju nmajy suwe of 50 noeHa y 3eneHo
MpuTuckom Ha TacTep ,,MapKI/IPaj OHe KOju HMCy nonoxunun“ 6oju ce TekcT 5 0
penoBa Kopj yYeHuka Koju nMajy mare oa 50 noeHa y LupBeHo
Mputnckom Ha TacTtep ,M34Boju OHe Koju cy nonoxunun® na tabene ce
n3bauyjy cBu yyeHuum Koju nmajy mare og 50 noeHa, a 3aTmm ce npeocrtanu 7 0
penoBu coptupajy y onagajyhem pegocnegy no KonoxHu ,lMoexHu*
JInHkoBUM n3mMeny cTpaHmua yHLMOHULLY 3 0

4. OpraHusauuja nogataka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TA4YHO HETAYHO
MojeanHayHe onepaumje (MHUUMjanu3auuja, copTupatbe noaataka, bojera 9 0
penoBa) cy opraHu3oBaHe Kao nocebHe dyHKumje
CSS kof ce Hanasu y nocebHom cajny 5 0
Kopg 3a chyHKUMOHaNHoOCT je y nocebHom chajny 6 0

5. NMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepsep 10 0
CBu pecypcu annukaumje cy OCTYMHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EIT-A23
A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA — HUSEG KARTYAK

Adva van egy adatbazis, amely egy tablaval rendelkezik, amelyben tarolva vannak a hliség kartyak adatai
(Loyalty cards). A tabla szerkezete a kdvetkez6:

[BrojKartice] [nvarchar](10) NOT NULL,
[ImeVlasnika] [nvarchar](50) NOT NULL,
[PrezimeVlasnika] [nvarchar](50) NOT NULL,
[AdresaVlasnika] [nvarchar](50) NULL
[OstvareniBodovi] [float] NOTNULL
[OstvareniPopust] [float] NOTNULL
[RokVazenja] [float] NOTNULL

Létrehozni egy olyan webalkalmazast, amelynek van egy lapja, amely tartalmazza a kartyaszam beviteli
mezdjét, a ,Kartya ellenérzése” nyomégombot és az adatbazishdl kiolvasott adatok megjelenitésére valé mezéket,
amikor a megadott szamu kértya létezik az adatbdzisban. Ha a kértya nem létezik az adatbazisban, vagy az
érvénytelen, piros szinl Uzenettel értesiteni arrél a felhasznaldt. A szerver és a kliens (felhasznald) kozotti
kommunikaciot a jQuery és az AJAX modszerrel megvalositani, Ugy hogy a szerverrel térténé kommunikaciénél ne
legyen szikség arra, hogy az egész lapot Gjra kellien beolvasni. Ezen a lapon létrehozni egy linket a ,Az
applikaciorol” nevi lapra, amelyen a szerz6rél és az applikaciorol |évé adatok vannak (utonév, vezetéknév, a diak
email cime, az applikacié neve és a létrehozéas datuma).

Az adatbéazissal valé kommunikéciot és a feldolgozast a szerver oldalon megvaldsitani.

Az applikaciordl” nevii lapon a fent felsorolt adatok mellett egy link is van, amely lehetévé teszi
visszatérést a kezdd lapra, amelyen tablazat van, amelyet sorbarakni is lehet.

A CSS programrészt egy kuldn kiils6 fajlba elhelyezni, amely beolvasodik az applikacio inditasakor.
A kész applikaciot a lokalis szamitdgépen telepitett web szerverre elhelyezni.

A munkéhoz val6 felszerelés:
Szamitégép a sziikséges programokkal és Internet kapcsolat.

A feladat kidolgozasanak ideje:

A feladat kidolgozasanak ideje legfeljebb 180 perc. Miutdn ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejezédik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Mellékletek:

- Adatbazis az elére meghatarozott adatkészlettel

Az osztdlyozasra az EIT —A23 szamu értékelési lrlapot hasznalni
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1. MMoctaBKe OCHOBHe CTpaHuLe

MHOUWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 20) TAYHO | HETAYHO
[MocTaBrbEHO TEKCTYanHO Nosbe 3a yHoc Bpoja kapTuLe 5 0
MocTaBrbeH TacTep 3a MHMLUMpaHe akumje NpoBepe KapTuue 5 0
MocTaBrbeHa norba 3a Npukas nogaTtaka o kKapTuum 7 0
MocTaBrbeH NWHK Ka cTpanun ,O annukaumjn® 3 0

2. MNocTtaBKe ocTanux cTpaHuua
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 10) TAYHO | HETAYHO
MocTaBrbeHa TekcTyanHa norba 3a npukas nogartaka o ayTopy W annukaumju 7 0
MocTaBrbeH NUHK 3a MpPOBpaTak Ha OCHOBHY CTpaHULy 3 0

3. ®dyHKUMOHaNHoOCT Beb annukaumje
MHOUWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 35) TAYHO | HETAYHO
Mputnckom Ha Tactep ,lMpoBepa kapTmue® nHmumnpa ce JQuery AJAX metoaa 3a 10 0
npubaerbake nogaTtaka o4 cepsepa
PeanunsoBaHa komMyHukaLmja ca 6a3oM 1 umTare nogaTaka ns 6ase npema 10 0
3agaToMm ynuTty
Mogaum ce warby KNWjeHTy 1 Npukasyjy y ogrosapajyha nosrba 7 0
Mpukasyje ce ynosopere YKOMUKO KapTuLua He NocToju unu je Hesaxeha 5 0
JInHkoBUM n3mMeny cTpaHuua yHLMOHULLY 3 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO | HETAYHO
lMogaum Ha cepBepCKOj CTPaHU Cy MEMOPUjCKN NpeacTaBibeHn Y CTPYKTYpe nnu 9 0
knace
CSS kof ce Hanasu y nocebHom dajny 5 0
O6paheHun nsyseumn NpunnMKoOM KOMyHukaumje ca 6a3om nogaraka 6 0

5. MocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO | HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepep 10 0
CBu pecypcu annukauuje cy OCTynHU 5 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 261




A FELADAT KODJA: EIT-A24

A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA - A DIAKOK TANULASANAK
EREDMENYE

Létrehozni a ,Diadk tanulasanak eredménye” nevii webalkalmazéast, amely harom lapbdl all: Kezdd, Grafika
és A szerzdrol.

A Skola nevii adatbazisban az osztalyonként megadott tanulasi eredmény van, amely csak egy Uspeh
nev( tablaval rendelkezik a kdvetkezd attributumokkal:

- Razred ( az osztaly szdma — egész szam)

- Odlican ( kitlin diakok szama — egész szam)

- Vrlodobar (jeles diakok szama — egész szam)

- Dobar ( j6 didkok szama — egész szam)

- Dovoljan ( elégséges diakok szadma — egész szam)

- Nedovoljan ( elégtelen didkok szama — egész szdm)

- ProsOcena (az osztaly atlag jegye — decimalis szam két tizedessel)

A Kezddé lapon tdbldzatos alakban megjeleniteni a didkok eredményét atlag jegy szerint
sorbarakva a GridView vezérlében.

A Grafika lapon grafikus médon megjeleniteni a didakok eredményeinek adatait a Chart Type-
Column alakban. Az x-tengelyen a Razred nevii mezd adatait, az y-tengelyen a ProsOcena nevii mez6 adatait
megjeleniteni.

A szerzérél lapon a szerzd alapvetd adatait beirni.
A CSS programot egy kilon kiilsé fajlba elhelyezni, amely beolvasodik az applikacio elinditasakor.
A kész applikaciot a lokalis szamitogépen telepitett web szerverre elhelyezni.

A munkahoz valo felszerelés:

Szamitogép a sziikséges programokkal és Internet kapcsolattal.

A feladat kidolgozasanak ideje:

A feladat kidolgozasanak ideje legfeliebb 180 perc. Miutan ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejezédik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Mellékletek:

- A diakeredmény adataival megtéltott Uspeh nevi tabla.

Az osztalyozasra az EIT —A24 értékelési lirlapot hasznalni
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1. Kpeupamwe Be6 cTpaHuua

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHe cee Beb cTpaHuLe npema 3agaTky 5 0
CTtpaHuue umajy ogrosapajyhun cagpxa;j 6 0
DyHKLMOHULLY cBe Be3e uamehy cTpaHuua 8 0

2. MNocTtaBke No4veTHe Be6 cTpaHuue

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 21) TAYHO HETA4YHO
MocTaBrbeHa TpaxkeHa popma Ha CTpaHuLy 5 0
dopma Mma cBe enemMmeHTe npema 3agartky 8 0
Mopauwm Ha chopmu cy NpukasaHu npema 3agaTky 8 0

3. MNoctaBke cTpaHuue Npaduka

MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6ogosa 21) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa TpaxeHa yopMa Ha CTpaHuLy 5 0
dopma Mma cBe enemeHTe npema 3agartky 8 0
Mogauwn Ha chopmu cy NpuKasaHu npema 3agartky 8 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
PeannsoBaHa Be3a ca 6a3om nogaraka 5 0
CSS ko v ko 3a dhyHKLMOHAMHOCT cy Y nocebHMM dajnoBmma 7 0
Koposu 3a doyHKUMOHanNHocT n CSS ce yuuTasajy npu cTapToBakby 8 0

5. TMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukauumja noctaBrbeHa Ha Beb cepep 5 0
Annukaumja ce nokpehe nosmeom gajna index.html 6 0
CBM NMHKOBM Y annukauujyu npaBunHO OYHKLUOHULLY 8 0
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A25
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — KONYVTAR

Készits web alkalmazast “Konyvtar’ cimmel, amely harom oldalbol all: Kezd6oldal, Nézet és A szerzorél.
A konyvtar mikddésérdl szolé adatok a konyvtar.xml XML fajlban talalhatéak a kovetkezé alakban:
<konyvtar>

<konyv ISBN="10-000000-001"
cim="Baze podataka"
darabszam="12"
olvasott="21">

</konyv>

<konyv ISBN="10-000000-002"
cim="Programiranje C#"
darabszam="24"
olvasott="21">

</konyv>

<konyv ISBN="11-000000-003"
cim="Web programiranje”
darabszam="5"

olvasott="21">

</konyv>

</konyvtar>

A Kezdboldalra helyezz el egy formot, amelyen keresztul be lehet jelentkezni az oldalra - legalabb két
felhasznalénak tedd lehet6vé. A bejelentkezés utan ird ki: ,Udvozlet a honlapon!®

A Nézet oldalon tablazatos alakban jelenitsd meg az konyvtar.xml fajlb6l az adatokat és a legolvasottabb
konyv szerint rendezd 6ket sorba.

Az A szerz6rdl oldalon alapvetd adatokat irj a szerzérol.
A CSS koédot kilon fajlba ird és az alkalmazas inditasakor téltsd be.

A kész alkalmazast telepitsd fel a lokalis szamitégépre installalt web szerverre.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a szilkséges programokkal és internet hozzaféréssel.
Rendelkezésre all6 id6:

A feladat kidolgozasara rendelkezésre allé maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldéas kerul pontozasra.

Mellékletek:

- konyvtar.xml fajl adatokkal feltdltve

Az osztalyzdshoz az EIT — A25 osztalyzasi Urlapot kell hasznalni.
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1. Kpeupamwe Be6 cTpaHuua

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETAYHO
KpenpaHe cBe Beb cTpaHuue npema 3agatky 5 0
CTtpaHuue umajy ogrosapajyhun cagpxa;j 6 0
DyHKLMOHULLY cBe Be3e uamehy cTpaHuua 8 0

2. MNocTtaBKe No4yeTHe Be6 cTpaHuLe
MHOUWKATOPWU (makcnmanan 6poj 6ogosa 21) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa TpaxkeHa popma Ha CTpaHuLy 5 0
dopma Mma cBe enemMmeHTe npema 3agartky 8 0
JloroBame Ha cajT yHKUMOHULLIE Npema 3adaTKy 8 0

3. MoctaBke cTpaHuue MNMpernen
MHOUKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6onosa 21) TAYHO HETAYHO
MocTaBrbeHa TpaxeHa hopMa Ha CTpaHuLy 5 0
dopma Mma cBe enemeHTe npema 3agartky 8 0
Mogauwn Ha dhopmu cy copTUpaHu Nnpema 3agaTtky 8 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
PeannsosaHa Be3a ca 6a3om nogaraka 5 0
CSS ko v ko 3a dhyHKLMOHAMHOCT cy Y nocebHMM dajnoBmma 7 0
Koposu 3a doyHKUMOHanNHocT n CSS ce yuuTasajy npu cTapToBakby 8 0

5. TMocTtaBke annukauuje Ha Be6 cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukauumja noctaBrbeHa Ha Beb cepsep 5 0
Annukaumja ce nokpehe nosmeom gajna index.html 6 0
CBM NMHKOBM Y annukauujyu npaBunHO OYHKLUOHULLY 8 0
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-A26
A FELADAT CIME: WEB ALKALMAZAS KESZITESE — A HANGSZEREK HANGJAI

Készits web alkalmazast “A hangszerek hangjai” cimmel, amely harom oldalbdl all: Kezdéoldal, A
szerzorol és Hasznalati utasitds. Az alkalmazas Aaltalanos iskolai tanulék szamara készil Zenekultira
tantargyhoz.

A Kezddoldalra egy harom oszlopbal all6 tablazatot kell rakni, amelynek a kdvetkez6é alakja van:

A hangszer elnevezése A hangszer képe A hangszer hangja

Az oszlopokba sorrendben a kdvetkezdket kell elhelyezni: a hangszer elnevezését, a hangszer képét jpg
formatumban és hangszoré képét jpg formatumban. Legalabb 6 féle adattal toltsd fel a tablazatot.

Az A szerz6rdl oldalra alapvet6 adatokat irj a szerz6rél.
A Haszndlati utasitas oldalra irj egy révid hasznélati Gtmutatét, hogyan kell hasznalni az oldalt.

A web alkalmazas a kovetkezdképpen kell, hogy mikddjon: Az egér bal gombjaval kattintva a hangszer
képére Uj oldalon a http://sr.wikipedia.org/ nyilik meg, ahol az adott hangszer leirasa talalhaté. A hangszoré kép
felett mozgatva az egeret az adott hangszer jellegzetes hangja hallatszédik.

A CSS koédot és a funkcionalitasért felelés kodot kiilon fajlokba helyezd és az alkalmazas indulasakor
olvasd be a HTML kddba.

A kész alkalmazast telepitsd fel a lokalis szamitégép web szerverére.

Munkaeszk&zok:
Szamitogép a szilkséges programokkal és internet hozzéaféréssel.

Rendelkezésre all6 id6:

A feladat kidolgozésara rendelkezésre allé maximalis id6 180 perc. A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a
feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldés kertil pontozasra.

Mellékletek:

- Legalabb hat hangszer képe és hangja.

Az osztalyzdshoz az EIT — A26 osztalyzasi Grlapot kell hasznalni.
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1. Kpeupamwe Be6 cTpaHuua

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHe cee Beb cTpaHuLe npema 3agaTky 5 0
CTtpaHuue umajy ogrosapajyhun cagpxa;j 6 0
DyHKLMOHULLY CBe Be3e usmehy ctpaHuua 8 0

2. MNocTtaBKe No4yeTHe Be6 cTpaHuLe
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 19) TAYHO HETA4YHO
lMocTtaBrbeHa Tabena Ha Beb cTpaHuLy 5 0
MocTaBrbeHe cnuke Ha Be6 cTpaHuLy 6 0
MosaamHa 1 cnuke oaroBapajy 3axTeBuMMa 3agaTtka 8 0

3. ®dyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETAYHO
JNeBUM KNMKOM MULLA Ha CNIKKY OTBapa Cce HOoBa CTpaHuLa 6 0
Ctpanuua nma ogrosapajyhu cagpxaj 6 0
MpenackoM MuLLa NPEKO CMMKE 3BYYHUKA Yyje ce TpaXkeHu 3BYK 7 0

4. OpraHusaumja nogataka Be6 annukauuje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETAYHO
Cnuke 1 gajnoBu ce Hanase y nocebHum pongepvrma 5 0
CSS kof ce Hanasu y nocebHom dajny 5 0
Kopg 3a chyHKUMOHANHOCT je y nocebHom chajny 6 0
Kogosu 3a doyHKUMoHanHocT n CSS ce ydnTaBajy npu ctapToBaky 8 0

5. NMocrtaBke annukauuje Ha Beb cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepeep 5 0
Annvkauuja ce nokpehe nosusom cpajna index.html 6 0
CBu NMHKOBM Yy annukaumju NpaBuUITHO PyHKLMOHULLY 8 0
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A FELADAT KODJA: EIT-A27
A FELADAT NEVE: WEBES ALKALMAZAS LETREHOZASA — BIORITMUS

Létrehozni ,Bioritmus” nevi(i webalkalmazast, amely harom lapbdl all: Kezdd, A szerzé6rdl és Utasitas. Az
alkalmazas szérakoztat6 jellegi, és tudomanyosan nem igazolt bioritmus elméletén alapszik.

A kezdélapon bedllitani a két datum bevitelének formajat: Szlletési datum és a bioritmus datuma. Az
Grlap alatt bedllitani a "Bioritmus megjelenitése" nevii gombot.

A bioritmus elmélete azon a meggy6z&désen alapul, hogy az emberi szervezet és a psziché ciklusokban

valtozik, és k6z0s pillanatuk a sziletésik. A sziletésének pillanatdban, az ember kilonbdz6 érzelmi, fizikai és
szellemi fazisokon megy keresztiil. Két kiilénb6z6 ciklus és harom bioritmus van amelyet mérik.

A bioritmusok fizikai, érzelmi és szellemi. A sziletés utdn minden gérbe a nullpontban van, a
felemelkedések és a bukasok ismétlédnek. A fizikai 23 naponta, érzelmi minden 28 naponta és szellemi 33
naponként. A bioritmust a szinuszfunkciok jelzik, amelyeknek értékei nulldk sziiletéskor. A bioritmus ciklusai két
részre oszlanak, ahol a fazisokat aktivnak és passzivnak vagy negativnak és pozitivhak tekintjik.

A szerzorol lapon alapvetd adatokat megirni a szerzérél.

Az utasitas lapon egy rovid utasitdst megirni a webes applikacié hasznalatéarol.

A webes applikacionak kovetkezd funkcionalitassal kell rendelkeznie: Bevinni a keresett datumokat.
Kattintva a "Bioritmus megjelenitése" nevi(i gombra kiszamitani az eltelt napokat a szlletéstél a keresett datumig
valamint minden ciklusra vonatkozé adatokat. Grafikusan megjeleniteni minden egyes ciklus adatait kiilénb6zé
szinekben, a képen lathaté moédon 15 nappal a kivant datum elétt és 15 nappal utana is.
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A funkcionalitasi és a CSS programrészeket kulon kiilsé fajlba elhelyezni, amelyek beolvasodnak a HTML
applikacioé elinditasakor.
A kész applikaciot a lokalis szamitdgépen telepitett web szerverre elhelyezni.
A munkéhoz val¢ felszerelés:
Szamitdgép a sziikséges programokkal és Internet kapcsolat.

A feladat kidolgozasanak ideje:
A feladat kidolgozasanak ideje legfeliebb 180 perc. Miutan ez az id6 lejart a feladat kidolgozasa
befejezédik és pontozva lesz a kidolgozott rész.

Az osztalyozasra az EIT-A27 értékelési lrlapot hasznalni
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1. Kpeupamwe Be6 cTpaHuua

MHOWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 19) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHe cee Beb cTpaHuLe npema 3agaTky 5 0
CTtpaHuue umajy ogroeapajyhu cagpxaj 6 0
DyHKLMOHULLY cBe Be3e uamehy cTpaHuua 8 0

2. MNocTtaBKe No4yeTHe Be6 cTpaHuLe
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 19) TAYHO HETAYHO
MoctaBrbeHa hopma 3a yHOC gatyma 5 0
MocTtaBrbeHo ayrme Ha BeO cTpaHuuy 6 0
MocTaBH-eHa KOHTpONa 3a rpaduyku npukas Guopmtma 8 0

3. ®dyHKUMOHaNHoOCT Beb6 annukaumje
MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 24) TAYHO HETAYHO
Mogaum ca hopme ce NpaBUNHO NpuxeaTajy 5 0
Bpoj naHa namehy gatyma kao u LMKycu ce npaBuiHO U3padyHaBajy 5 0
Mogaum Ha KOHTPOMKM 3a rpadmykM NpykKas ce NPaBUIHO UCLUpPTaBajy 7 0
Annukauuvja noTnyHo YHUMOHMLLE Npema ycroBnMa 3agaTka 7 0

4. OpraHu3auuja nogartaka Be6 annukaumje
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
CSS kof ce Hanasu y nocebHom dajny 5 0
Kopg 3a chyHKUMOHANHOCT je y nocebHom chajny 6 0
Kogoeu 3a dyHKUnoHanHocT n CSS ce ydnTaBajy npu ctapToBaky 8 0

5. NMocrtaBke annukauuje Ha Beb cepBepy
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
Beb annukaumja noctaBrbeHa Ha Beb cepeep 5 0
Annukauuja ce nokpehe no3usom hajna index.html 6 0
CBu NMMHKOBM Y annukauuju NpaBuUITHO PyHKLMOHULLY 8 0
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B KOMPETENCIA

A FELADAT KODJA: EIT-B1

A FELADAT ELNEVEZESE: KUTYAKIALLITAS

Adott a kdvetekz8 adatbazis, amely a Szerbiaban tartandé kutyakiéllitdsok nyilvantartasara szolgél.
Az adatbazis diagrammija a képen lathato:

Kiallitas
Szor_Hossza ==
R Kiallitas|D
% SZorHosszID
Hely
e e
o Daturmn Eredmeny
? KiallitasID
% % KategerialD
J o ¥ KutyalD
Szin 8 Eredmeny
& SanD Kutya Megjegyzes
5zin % KutyalD
e — MNev
Suly 8
SzorHosszID
=" X
R SzinlDy
Fajta o I
t
@ FajtalD ajta :
; Kolykedzett Kategoria
Feftinevezes % KategerialD
Elnevezes

DDL parancsokat hasznalva, a kdvetkez6 kéréseket kielégitve bdvitsd ki a bazist:

Az eredmény tdbldzathoz adj hozza megjegyzést, amelyben a meghatarozott eredményt elért kutyardl fogunk
tarolni tovabbi megjegyzéseket.

Egy kutyanak csak egy tulajdonosa lehet, viszont egy tulajdonosnak tébb kutydja is lehet. A tulajdonosrél a
kovetkezd adatokat kell tarolni: név és vezetéknév, cim, azonosité szam.

Minden kutyanak tarolni kell a nemét is egy kuldn tablazatban.

Készits desktop applikéciot, amely lehetévé teszi a meglévd adatbazis kezelését. A menu szerkezete adott a
kovetkezd képeken:

o5 Izlozba pasa - [m] > 85! Izlozba pasa - [m] X o5 Izlozba pasa - [m] X
Prijave | lzlozbe Krgj ?’_ri_jave Izlozbe Kraj Prijave  Izlozbe | Kraj
| Prijava pasa \ Prijava pasa Izlaz  Alt+l
Spisak pasa |  Spisakpasa |

A nevezési adatok bevitele az alabbi Grlap segitségével tortenik:
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a Prijava Pasa — O 4 g5 Prijava Pasa — O
Izbor akcije |zbor akcije
® Unos O Brisanje O Unos @® Brisanje
Pas v Pas 19 - Leksi v
IzloZba |N|SO?20'I4 - Ni§ v‘ |zloZzba KRAD52015 - Kraljevo
Kategorija |2-CACIB v| Kategorja  1- Miadi
Upisi |zadi Obrisi |zadi

A nevezés bevitele

A nevezés torlése

A kutya mezdben a kutya azonositojat és a nevét kell megjeleniteni névekvé sorrendbe rendezve.

A kiallitas mezdben a kiallitas azonositdjat és a helyet kell névekvé sorrendben megjeleniteni.

A kategéria mezében a kategéria azonositéjat és elnevezését kell megjeleniteni névekvé sorrendbe helyezve.
A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (irlapot és visszatér a kezdé mendire.

A kivalasztott kutya torlésénél torl6dik az 6 Osszes nevezése (minden versenyrél és kategoériabdl, amire
benevezték).

A felhasznal6t értesiteni kell Gizenetben az adatok sikeres beirasaroél/torlésérol, valamint a kezelt hibakrol.

A kutydk listaja (Spisak pasa) menlUpont, megmutatja, hogy hany kutya versenyzett kategdrianként egy
meghatarozott kiallitason.

Az Urlap a kdvetkez6képpen kell, hogy kinézzen:

s Spisak Pasa - O *

Izlozba |NOV052015 - Novi Sad v

Ukupan broj pasa koji je prijavijen: 64

Ukupan broj pasa koiji se takmicio: 60

Sifrg  Neav - Broj Prika2i
kategorije  pasa
v I Miadi 12
2 CACIB 13
3 Sredniji 13
4 Stariil 12 v lzadi
£ >

A tablazatos adatmegijelenitd vezérl6é segitségével jelenitsd meg az adatokat.

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (rlapot és visszatér a kezdd menire.

A feladat kidolgozasara maximum 240 perc all rendelkezésre.

A maximalis id6 leteltével a munkat be kell fejezni és az addig megoldott feladat keriil pontozasra.
Munkaeszk6zdk:

Szamitégép a sziikséges programokkal, Iétrehozott adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Osztalyzasra az EIT-B1 szamu (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3ALl 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3BA0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EUT-B1

Hasne pagHor 3agatka

N3NOXBE NACA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTpoTexHu4ap MHOpPMaLMOHUX TEXHONOrMja - ornen

Wwme n npesume kaHaugaTta

Nme n npesnme meHTOpa

361P BO1OBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnutHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamwe 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjaNnHUX BpeQHOCTU Ha Aeny annukauuje 3a yHOC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 22) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpevpaH obpasau 3a yHOC nofjataka ca TpaKeHUM enemMeHTMma 4 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT 3a nca 5 0
MocTaBreeHa MHWUMjanHa BpeaHOCT 3a U3Noxoby 5 0
lMocTaBrbeHa MHULMjanHa BPegHOCT 3a KaTteropujy 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6oaoBa 26) TAYHO HETAYHO
O6e3beheHa KoHTpona n3bopa akuuje 3a bpucame/ynuc 4 0
O0e3beheHo yn1ucmBame nogaTaka y 6asy no cneumdukaumnju sagaTka 10 0
O6e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 8 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHuncarwe MHMLMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut U3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
MocTtaBrbeHa uHuLmMjanHa BpegHocCT 3a wudpy nanoxbe 5 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHONKATOPU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 25) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu nogaum y KOHTpoONu 3a TabenapHu Npukas nogaraka 11 0
MpukasaH ykynaH 6poj naca koju cy npujaBrbeHN 5 0
MpukasaH ykynaH 6poj naca koju ce TakMn4ino 5 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EIT-B2
A FELADAT ELNEVEZESE: KUTYAKIALLITAS

Adott a kbvetekz6 adatbazis, amely a Szerbidban tartandé kutyakiallitasok nyilvantartasara szolgal.

Az adatbéazis diagrammija a képen lathato:

Kiallitas
Szor_Hossza ==
?  KiallitaslD
% SZorHosszID "
ely
]
o Datum ElEdI‘I'IE-I‘Iy
7 KiallitasID
@ % KategoerialD
J o 7 KutyalD
Szin B Eredmeny
& SanD Kutya Megjegyzes
Szin % KutyalD
D= Nev
Suly 8
SzorHosszID
ey
. SzinlD
rojte 2 —" FajtalD
% FajtalD ajta :
r Kolykedzett Kategoria
Fafineuezes % KategerialD
Elnevezes

DDL parancsokat hasznalva, a kdvetkezé kéréseket kielégitve bdvitsd ki a bazist:

Az eredmény tablazathoz adj hozza megjegyzést, amelyben a meghatarozott eredményt elért kutyardl fogunk
tarolni tovabbi megjegyzéseket.

Egy kutyanak csak egy tulajdonosa lehet, viszont egy tulajdonosnak tobb kuty4ja is lehet. A tulajdonosrél a
kovetkezd adatokat kell tarolni: név és vezetéknév, cim, azonositdé szam.

Minden kutyanak tarolni kell a nemét is egy kilén tablazatban.

Készits desktop applikaciot, amely lehetévé teszi a meglévd adatbazis kezelését. A menl szerkezete adott a
kovetkezb képeken:

5 Izlozba pasa — O X 5 Izlozba pasa — O X 5 lzlozba pasa — O X
Prijave | lzlozbe | Kraj Prijave | lzlozbe | Kraj Prijave lzlozbe | Kraj
\ Unos Unos lzlaz ~ Alt+l
Spisak pasa po rasi | Spisak pasaporasi |

A kiallitassal kapcsolatos adatok bevitele a kovetkez (rlap segitségével torténik:
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ol Unos - O b4 a5 Unos

|zbor akcije

® Unos O Brisanje

Sifra LES122020 Sifra

Mesto |Lesko\.rar; | Mesto

Datum  |pon. 28-dec-2020 B- | Datum
Unesi Izadi

Izbor akcije

O Unos @® Brisanje

DONO082015

Donji Milanovac

Obrisi lzadi

A kiallitas bevitele

A kiallitas azonositoja egy 9 karakterbdl allé sz6, amely automatikusan jon létre a kévetkez6 modon: a hely elsé
harom betlije, honap és év - amikor tartjak a kiallitast (pl.: Beograd, 14.05.2015 alapjan a kiallitAs azonositéja

BEOO052015 lesz).

A kiallitas torlése

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (rlapot és visszatér a kezdd menire.

A felhasznal6t értesiteni kell izenetben az adatok sikeres beirasarol/torlésérél, valamint a kezelt hibakrol.

A kutydk listdja fajonként (Spisak pasa po rasi) menupont alatt azoknak a kutydknak a neveit kell csokkend

sorrendben kilistazni, amelyek a kivalasztott fajhoz tartoznak és részt vettek a kivalasztott kiallitason.

Az Urlap a kdvetkez6képpen kell, hogy kinézzen:

a Spisak Po Rasi

lzlozba |NOV052015 ‘]

Rasa |Francuski buldog v|

Ukupan broj pasa koji su u¢estvovali na izlozbi - 31

Ukupan broj pasa traZene rase koji su u¢estvovali na izlozbi - 6

Pas
»
Betty
Ginna
Jazz
Pascal
Roksi

A kiallitds mez8ben a kiallitdsok azonositéi jelennek meg névekvé sorrendben.

A faj mezdben a fajok elnevezéseit kell megjeleniteni ndvekvd sorrendben.

Az adatokat tablazat formajaban kell megjeleniteni.

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (irlapot és visszatér a kezdd menire.

A feladat kidolgozasara maximum 240 perc all rendelkezésre.

A maximalis id6 leteltével a munkat be kell fejezni és az addig megoldott feladat keriil pontozasra.

Munkaeszk6zok:

Szamitdgép a szukséges programokkal, létrehozott adatbézissal és bevitt teszt adatokkal.

Osztélyzasra az EIT-B2 szamu (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apaTtka

EUT-B2

Hasne pagHor 3agatka

N3NOXBE NACA

Hasue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTpoTexHuyap nHOpPMaLMOHUX TEXHONOrUja - ornen

Wwme n npesume kaHaugaTta

Nme n npesnme meHTOpa

361P BO1OBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku UHOUKaTop 3aoKpyXuTtn oaroesapajyhu 6poj 6oagosa

1. MpowwupuBakwe 6a3e nogaTaka

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 18) TAYHO HETA4YHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpenpaHa Tabena 1 5 0
HedwnHncann krbyyeBu y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedumHucawe MHMUMjanHUX BPeOHOCTU Ha Aeny anfiMkauuje 3a yHOC nogartaka
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 7) TAYHO HETAYHO
KpenpaH 1 onepatnBaH MeHU 3 0
KpeupaH o6pasal, 3a yHOC nogartaka ca TpaxeHVM eneMeHTMma 4 0

3. Kpewupame gena annukaumje 3a yHoCc nogartaka
MHOUKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 32) TAYHO HETAYHO
O6e36eheHa koHTpona n3bopa akuumje 3a bpucame/ynuc 4 0
dopmupaHa wudpa nsnoxbe no cneundmrkaumjn sagaTka 4 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTtaka y 6a3y no cneundumkaumnjm 3agaTtka 11 0
O6e36eheHo bpucare nogartaka n3 6ase no cneuundukalmjy 3agatka 9 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHucamwe HMLMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 14) TAYHO HETAYHO
KpenpaH o6pasay, ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHocCT 3a wudpy nanoxbe 5 0
MocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpegHOCT 3a pacy nca 5 0

5. Kpeupare gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 29) TAYHO HETAYHO
Mpvka3aHu nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu Nprkas nogaTaka 15 0
MpukasaH ykynaH O6poj naca koju cy npujaBrbeHN 5 0
MpukasaH ykynaH ©poj naca koju ce TakMu4mo 5 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 281




A FELADAT KODJA: EIT-B3
A FELADAT ELNEVEZESE: DVD GYUJTEMENY

Adott egy adatbazis, amelyben a te személyes DVD gyUjteményedrdl tarolsz adatokat:

Az adatbéazis diagrammija a képen lathato:

Film Szerep
S # FilmID R——=03| ¢ FilmID
Elnevezes % SzineszID co: o _ .
. ) . Szinesz
MegjelenesiDatum oo| 7 SzerepTipusalD i
® SzineszID
Zsaner Idotartam SzerepNeve N
ev
# ZsanerlD S ZsanerlD Szerepleirasa "
ZsanerElnevezes . Vezeteknev
CselekmenyLeirasa .
SzuletesiDatum
SzuletesiHely

Gyartotta
Log| ¢ FilmID
% ProducerlD Prod Szerep_Tipusa
o ?ropu:er D les| ¥ SzerepTipusalD
roducer
Tipus
Nev
Email

DDL parancsokat hasznalva, a kdvetkezé kéréseknek eleget téve bdvitsd ki a bazist:
A producerrdl fontos még tarolni a weboldala cimét, amelyen keresztil népszerisiti a filmjeit.

A legjobb filmeknek jaré dijakat 1923. 6ta itélik oda. A filmek kaphatnak, de nem muszdj, hogy kapjonak dijakat a
kilonboz6 fesztivalokon. Egy film kaphat tébb dijat is. Ha a film dijazott, akkor tarolni kell a dij atadasanak évét.
Minden dijat jellemez a neve (pl. Oscar) és az év, amibta kiosztjak azt a dijat (pl.: 1929.).

Készits desktop applikaciot, amely lehetévé teszi a meglévd adatbazis kezelését. A meni szerkezete adott a
kovetkezb képeken:

5l DVD Klub — m} X gl DVD Klub — m} X ol DVD Klub — m] x
Podaci | Upiti Kraj Podaci | Upiti | Kraj Podaci  Upiti | Kraj
‘ Glumci ‘ Po Zanrovima i glumcima Izlaz  Alt+l
Producenti Po tipu uloge i producentu

A szinészek adatainak bevitele a kdvetkez Grlapon torténik:
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A listan belll szinészek meglévé adatai lathatéak a szinészek azonositéi alapjan névekvd sorrendbe rendezve.

Ha olyan azonositot visziink be, amelyik mar létezik, akkor az adott szinész adatai jelennek meg.

gl Glumci

Sifra 22'
Tme ‘Er‘ic ‘
Prezime ‘Bana ‘

Datum rodenja 24.09.1956

Mesto rodenja ‘

Upisi Obrisi Izmeni Izadi

Sifra Ime Prezime Datum rodenja Mesto rodenja

19 Matthew Perry 24.81.1974 Cleveland -~
29 Sean Penn 23.04.1948 Cleveland

21 John Travolta 92.04.1965 Montgomery

22 Eric Bana 24.09.1956

23 Ingrid Bergman 31.61.1938 Miami

24 Daniel Day-Lewis 97.07.1974 Fort Worth

25 Arnold Schwarzenegger 18.07.1969 -

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (irlapot és visszatér a kezdd menire.

A felhasznal6t értesiteni kell izenetben az adatok sikeres beirasarol/toriésérél/valtoztatasaroél, valamint a kezelt

hibakrol.

A zsanerek és szinészek szerint (Po zanrovima i glumcima) mendpont alatt a kivalasztott zsaner( filmek cimei
és a keresett szinész, aki az adott filmben jatszott, szerepének neve és tipusa jelenik meg a film idétartama szerinti

csokkend sorrendbe rendezve.

Az Urlapnak a kévetkezd modon kell kinéznie:

sl Zanrovi i glumci

Naziv Zanra |DPamski film

7] _—
Prikazi

Ime glumca |Robept

Prezime glumca |De Niro]

| Izadi

Moderna vremena Brad Schultz
Casablanca Raguel Murillo
Titanic Megan Mathis
Diplomac Marisol Rangel

Glavna uloga

Epizodna uloga
Epizodna uloga
Sporedna uloga

A zsanerek elnevezéseit novekvd sorrendbe kell rendezni.

A lekérdezés eredményét a listanézetben kell megjeleniteni.

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (irlapot és visszatér a kezdd menire.

A feladat kidolgozasara maximum 240 perc all rendelkezésre.

A maximalis id6 leteltével a munkat be kell fejezni és az addig megoldott feladat keriil pontozéasra.

Munkaeszk6zok:

Szamitégép a sziikséges programokkal, létrehozott adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Osztélyzasra az EIT-B3 szamu (irlapot kell hasznalni.
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3a cBaku MHOUKATOP 3aoKpyXuTn ogroBapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamwe 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcaHe MHULMjaNnHUX BpeQHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOC nogaTaka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpevpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
MNpwvka3aHe cy MHULMjanHe BPeAHOCTU y OKBMPY Ca NIUCTOM 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 41) TAYHO HETA4YHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako yHeTa wudpa nocroju 2 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
[Jopnata cTaBka y OKBMP Ca NIMCTOM MOCIE ynucuBaka HoBor crora y 6asy 2 0
O6e36eheHo bpucare nogartaka n3 6ase no cneuundukaumjy 3agatka 9 0
O6pucaHa cTaBka U3 OKBMpa ca NMMCTOM nocre Bpucara crnora us 6ase 2 0
O0e3beheHo axypupare nogaTaka y 6asu no cneumdurkaumjn 3agaTka 10 0
M3men-eHa cTaBka y OKBMP Ca NUCTOM MOCHe axypupaka crora y 6asu 3 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjaNHMX BPEAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH obpa3sau ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHULUMjanHa BPegHOCT 3a XaHp 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
MpukasaHu nogaum y oKBMp ca NMCToMm 16 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EIT-B4
A FELADAT ELNEVEZESE: DVD GYUJTEMENY

Adott egy adatbéazis, amelyben a te személyes DVD gyijteményedrdl tarolsz adatokat:

Az adatbazis diagrammija a képen lathato:

Film Szerep
S @ FilmID FD=———=03  FilmID
Elnevezes  SzineszID co: o _ .
. . ) Szinesz
MegjelenesiDatum oo| 7 SzerepTipusalD i
® SzineszID
Zsaner Idotartam SzerepNeve N
ev
®# ZsanerlD R=——=00 ZsanerlD SzerepLeirasa
ZsanerElnevezes . Vezeteknev
CselekmenyLeirasa .
SzuletesiDatum
SzuletesiHely

Gyartotta
Log @ FilmID
% ProducerlD Prod Szerep_Tipusa
oo ?ropudcer D lesl| B SzerepTipusalD
roducer
Tipus
Nev
Email

DDL parancsokat hasznalva, a kdvetkezé kéréseknek eleget téve bdvitsd ki a bazist:
A producerrdl fontos még tarolni a weboldala cimét, amelyen keresztil népszerisiti a filmjeit.

A legjobb filmeknek jar6 dijakat 1923. 6ta itélik oda. A filmek kaphatnak, de nem musz4j, hogy kapjonak dijakat a
kilonboz6 fesztivalokon. Egy film kaphat tébb dijat is. Ha a film dijazott, akkor tarolni kell a dij atadasanak évét.
Minden dijat jellemez a neve (pl. Oscar) és az év, amibta kiosztjak azt a dijat (pl.: 1929.).

Készits desktop applikaciot, amely lehetévé teszi a meglévé adatbazis kezelését. A menl szerkezete adott a
kovetkezb képeken:

g5l DVD Klub - m} X a5 DVD Klub - [} X g5l DVD Klub - a X
Podaci | Upiti  Kraj Podaci | Upiti | Kraj Podaci  Upiti | Kraj
Glumci Pa zanrovima i glumcima lzlaz ~ Alt+l
Producenti Po tipu uloge i producentu

A producerek adatainak bevitele a kévetkezd Grlapon torténik:
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o Producent — [m| *

Sifra

Tme |DreamWOPks

E-mail |xyz@outlook.com‘ |

Upisi Obrisi Izadi

Sifra Naziv producentske kuce E-mail adresa
9 20th Century Fox wjtk@outlo ~
17 American International Pictures skrepn72@h

8 BBC Films

18 Capitol Films gvymtSB8@gm

19 Cinemation Industries pzgim&7@ou

20 Columbia TriStar Motion Picture Group  bzmcm5@hot

6 DreamWorks xfsojpl8@o

4 Four Star Television ummi7@mail «

A listan beltl producerek meglévé adatai lathatéak az azonositéik alapjan novekvé sorrendbe rendezve.

Ha olyan azonositot viszunk be, amelyik mar létezik, akkor az adott producer adatai jelennek meg.

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott Girlapot és visszatér a kezdé mendre.

ﬁ\. tI(,all(h:;}lsznéllc')t értesiteni kell Uzenetben az adatok sikeres beirasarél/torlésérdl/valtoztatasarol, valamint a kezelt
ibakrol.

A szerep fajtdja és a producer szerint (Po vrsti uloge i producentu) mentpont alatt meg kell jeleniteni a film
cimét, zsanert, a szinészek nevét és vezetéknevét, akik a meghatarozott szereptipust jatszottak azokban a
filmekben, amelyeket a kivalasztott producer gyartott, a filmek cime szerinti ndvekvé sorrendben.

Az Urlap a kdvetkez6 mddon kell, hogy kinézzen:

85 Vrsta uloge i producenti - O X
Naziv tipa uloge |Gue5t Star ~ Prikazi
Naziv producenta |Capitol Films ~ Tzadi
Film Filski Zanr Glumac
Avijaticar Dramski film John Goodman ~
Avijaticar Dramski film Ben Affleck
Carlijevi andeli Akcija Omar Sharif
Carlijevi andeli Akcija Sylvester Stallone
Elizabeth Istorijski film Helen Hunt
Elizabeth Istorijski film Ingrid Bergman
Hrabro srce Triler Nicolas Cage
Hrabro srce Triler Kevin Costner v

A szerep tipusok elnevezéseit ndévekvd sorrendbe rendezd.

A producerek neveit névekvd sorrendbe rendezd.

A lekérdezés eredményeit a listanézetben jelenitsd meg.

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (irlapot és visszatér a kezdd menire.

A feladat kidolgozasara maximum 240 perc all rendelkezésre.

A maximalis id6 leteltével a munkat be kell fejezni és az addig megoldott feladat keriil pontozasra.
Munkaeszk6zok:

Szamitégép a sziikséges programokkal, 1étrehozott adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Osztélyzasra az EIT-B4 szamu (irlapot kell hasznalni.
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3a cBaku uHaukKaTop 3aokpyxuTtun ogrosapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowwupuBakwe 6a3e nogaTaka

MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 18) TAYHO HETA4YHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
HedwnHncann krbyyeBu y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedurHncanm kibydesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedumHucawe MHMUMjanHUX BPeOHOCTU Ha Aeny anfiMkauuje 3a yHOC nogartaka
MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6ogosa 12) TAYHO HETAYHO
KpenpaH 1 onepatnBaH MeHU 3 0
KpenpaH obpasay 3a yHOC nogataka ca TpaKeHUM enemMeHTuma 4 0
MocTtaBrbeHa uHMLMjanHa BpegHOCT Yy OKBMP Ca NICTOM 5 0

3. Kpeupamwe gena annukaumje 3a yHoc nogaTtaka
MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 36) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha norba ako yHeTa wndpa nocToju 2 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTtaka y 6a3y no cneundumkaumnjm 3agaTtka 8 0
[opaTa cTaBka y OKBMpY Ca NIMCTOM Nocre ynuca HoBor criora y 6asy 2 0
ObesbeheHo bpucare nogataka u3 6ase no cneuyudpmkaumjy 3agaTka 7 0
O6pucaHa cTaBka y OKBUpY ca NMCToM nocrie 6pucansa crnora us 6ase 2 0
O06e3beheHo axypupare nogaTtaka y 6asm no cneumdurkaumjn sagaTka 8 0
N3mereHa cTaBka y OKBMPY ca NUCTOM Mocre axypupara crora 'y 6asu 3 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHucamwe HMLMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 14) TAYHO HETAYHO
KpenpaH o6pasay, ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT 3a TUN yrnore 5 0
MocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT 3a NpoayLeHTa 5 0

5. Kpeupame gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
MpukasaHu nogaum y okBMpy ca fiucToMm 16 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0
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A FELADAT KODJA: EIT-B5
A FELADAT ELNEVEZESE: LABDARUGOCSAPAT ES MECCSEK

Adott egy adatbazis, amelyben a Szerbiai Labdarig6 Szovetség klubjait tartjak nyilvan.

Az adatbazis diagrammja a kdvetkez6 képen lathato:

Varos
—©&=| § VarosID D=
Varos
Hivoszam
Klub Iranyitoszam
——6= ¢ KlubID
KlubNev LakossagSzama
Cim
VarosID Po——
Telefon
Email
Jatekos
% JatekosID Honlap Stadi
KlublD ol Szamlaszam ;a Stlaodi:nID
Nev szinek Elnevezes
Vezeteknev stadioniD > Cim
SzuletesiDatum Kapacitas
PoziciolD CO——— BejaratokSzama
Telefon 4 VarosID o=l
Jatekos_pozicioja
¥ PoziciolD
Elnevezes
Leiras

DDL parancsokat hasznalva, b&vitsd ki ugy a bazist, hogy kielégitse a kovetkezd feltételeket:

Minden jatékos teljesitményérél a meccseken a kdvetkezd statisztikat kell vezetni: megszerzett golok szama; piros
és sarga kartonok szama; a szabalytalansagok szama, amelyeket elkdvetett és amelyeket méas jatékosok kodvettek
el ellene. (Természetesen — egy meccsen tdbb jatékos is jatszik, egy jatékos pedig tobb meccsen is jatszhat).

Minden meccsrdl a kdvetkezé nyilvantartas készul: melyik klub volt a hdzigazda, melyik klub volt a vendég, mikor
jatszottdk az adott meccset (datum), hany érakor jatszottak a meccset és milyen mérkézést jatszanak (a verseny
fajtaja).

A mérkézésrdl az azonositodja mellett az elnevezését is tarolni kell (pl. Bajnokok Ligéja).

Készits desktop alkalmazast, amely lehetévé teszi az adott adatbazissal valdé munkat. A meniU strukturaja a
kovetkezd képeken lathato:

a:! Fudbalski klubovi — O X a:! Fudbalski klubovi — O x
Gradovi | Stadioni Izlaz Gradovi | Stadioni Izlaz
| Unos Unos

Spisak igraca | Spisak igraca |

a5 Fudbalski klubovi - =] %
Gradovi  Stadioni m
| Krajrada Al+K ‘l
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Adatokat a varosokrol a kdvetkez6 Urlap segitségével lehet bevinni:

ol Gradovi — O *
Sifra 1
Grad ‘Vlasotince

Pozivni broj +38141

Po3tanski broj ‘33151 |

Brojstanownika 318706 |

Slededi Novi

lzadi

Az Grlap megnyitdsakor megjelenitédik az elsé sor.

Az UJ ’gor,nbra kattintva az 6sszes mez6 értéke torlédik és a kurzor az azonositdé mez6jébe keril, hogy be lehessen
vinni (] varost.

Ha az azonosité mezéje Ures, akkor az EI6z6 gombra kattintva az elsé sor jelenik meg.

Ha az azonosité mezéje Ures, akkor az Kévetkezé gombra kattintva az utolsé sor jelenik meg.

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott Grlapot és visszanavigal a kezdé menisorra.

A felhaszndlot Gizenetben értesitsd a sikeres beirasrol és a kezelt hibakrol.

A Jatékosok listaja menipont alatt lathatéak a nevek, vezetéknevek és a klubok elnevezései, amelyekben a
keresett varosbdl szarmazo és meghatarozott pozicion jatszé jatékosok jatszanak, a nevik és a vezetéknevilk
alapjan névekvé sorrendbe, a klub elnevezése szerint pedig csdkkend sorrendbe rendezve.

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

o5l Spisak - m} *

Grad |Lesk0vac v| | Prikazi | Izadi

Pozicija |Igrar‘:sredmeterena v|

Ime Prezime Klub Grad Naziv
» Dacic FK Dubodi... |Leskovac Igrac sredi
Matija Hajdeman |FK Duboéi = |Leskovac Igrac sredi

Strahinja Danilovié FK Dubodi... |Leskovac Igrac sredi

A varosrol az elnevezését kell megjeleniteni ndvekvé sorrendben.

A lekérdezés eredményét tablazatos forméban kell megjeleniteni.

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott Grlapot és visszanavigal a kezdé meniire.
A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kertil
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a szilkséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT - B5 osztalyzasi lrlapot kell hasznalni.

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04 PACTUX 291



OBPA3ALl 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3BA0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EUT-B5

Hasne pagHor 3agaTtka

®YOBAJICKM KNYB U YTAKMULIE

Hasue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTpoTexHu4ap MHOpPMaLMOHUX TEXHONOrMja - ornen

Wwme n npesume kaHaugaTta

Nme n npesnme meHTOpa

361P BO1OBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3&1130LL 3a yHanpebMBaH)e o6pasoBaH>a U BaCllMTamka

LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04 PACTUX

292




3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamwe 6a3e nogaTaka

MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 24) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedunHncanm kibydesu y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedurHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeunpaHa Tabena 3 5 0
HedwnHncann kibyyeBun y Tabenm 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOC nogataka
MHOUKATOPMU (makcnumanaH 6poj 6opoBa 9) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHM 3 0
KpevpaH o6pasal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MpukasaH npswu crior Tabene 2 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 36) TAYHO HETA4YHO
Ob6e3beheHa yHKLUMOHANHOCT AyrMeTa 3a YHOC HOBOT crora 3 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagatka 11 0
O6e3beheHa yHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a npukas cnegeher cnora 9 0
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrmeTa 3a npukas NnpeTxo4Hor crora 9 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHuncarwe MHMLMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut U3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 11) TAYHO HETAYHO
KpevpaH obpasal, ca TpaxxeHnm enemeHTuma 3 0
lMocTaBrbeHa nHULUMjanHa Bpe4HOCT 3a rpajg 4 0
lMocTasrbeHa vHULMjanHa BpeaHOCT 3a No3uumjy urpaya 4 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 16 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT-B6
A FELADAT ELNEVEZESE: LABDARUGOCSAPAT ES MECCSEK

Adott egy adatbazis, amelyben a Szerbiai Labdarlig6 Szévetség klubjait tartjak nyilvan.

Az adatbazis diagrammja a kdvetkez6 képen lathato:

Varos
—©C=| 2 VarosID =
Varos
Hivoszam
Klub Iranyitoszam
——C% ¢ KlubID
KlubNev LakossagSzama
Cim
VarosID =
Telefon
Email
Jatekos
% JatekosID Honlap Stadi
KlubID co.l szamlaszam ';a Stla(;i:nID
Nev szinek Elnevezes
StadionID 0
Vezeteknev Cim
SzuletesiDatum Kapacitas
PoziciolD CO=——= BejaratokSzama
Telefon 4 VarosID oo =—1
Jatekos_pozicioja
F PoziciolD
Elnevezes
Leiras

DDL parancsokat hasznélva, bévitsd ki Ugy a bazist, hogy kielégitse a kovetkezd feltételeket:

Minden jatékos teljesitményérdl a meccseken a kovetkez6 statisztikat kell vezetni: megszerzett gélok szama; piros
és sarga kartonok szama; a szabalytalansagok szama, amelyeket elkévetett és amelyeket mas jatékosok kdvettek
el ellene. (Természetesen — egy meccsen tobb jatékos is jatszik, egy jatékos pedig tdbb meccsen is jatszhat).

Minden meccsrél a kdvetkezd nyilvantartas készil: melyik klub volt a hazigazda, melyik klub volt a vendég, mikor
jatszottdk az adott meccset (datum), hany drakor jatszottak a meccset és milyen mérk&ézést jatszanak (a verseny
fajtja).

A mérkézésrél az azonositoja mellett az elnevezését is tarolni kell (pl. Bajnokok Ligaja).

Készits desktop alkalmazast, amely lehetévé teszi az adott adatbazissal valé munkat. A menl struktlrgja a
kovetkezd képeken lathato:

9! Fudbalski klubovi - m} X 9! Fudbalski klubovi - m} X
Gradovi | Stadioni Izlaz Gradovi | Stadioni Izlaz
| Unos Unos

Spisak igraca | Spisak igraca |

aZ Fudhalski klubovi — O X

Gradovi  Stadioni | Izlaz

| Krajrada Al+K ‘I
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A stadionok adatait a kdvetkezd Urlap segitségével lehet bevinni:

ot Stadion — O *

Sifra

Naziv |Stadion Pamucnog kombinata Jumko |
Adresa |Jovana Cviji¢a 23 |
Kapacitet

Broj ulaza

Grad |Panée\r0 ~

Sledeci Novi

Izadi

A varosok elnevezéseit novekvé sorrendbe rendezd.
Az Urlap megnyitasakor jelenitsd meg az elsé sort.

Az Uj gombra kattintva az ésszes mezd értéke térlédik és a kurzor az azonosité mezéjébe keriil, hogy Uj stadiont
lehessen bevinni.

Ha az azonosité mezéje Ures, akkor az EI6z6 gombra kattintva az elsé sor jelenik meg.

Ha az azonosité mezéje Ures, akkor az Kévetkezé gombra kattintva az utolsé sor jelenik meg.
A Kilépés gomb bezarja a megnyitott Giralpot és visszanavigal a kezdé menusorra.

A felhasznalot lGizenetben értesitsd a sikeres beirasrol és a kezelt hibakrol.

A Stadion kapacitasa menlpont alatt jelenitsd meg az 6sszes olyan stadion listdjat, amelyek kapacitasa nagyobb,
mint a keresett; a klub elnevezését, amely abban a stadionban edz; a klub weboldalat; a stadion kapacitasat és a
bejaratok szamat; a kapacitas szerint névekvd, mig a bejaratok szama alapjan csdkkend sorrendbe rendezve.

Az Urlap a kovetkez6képp kell, hogy kinézzen:

05! Kapacitet - [m} *

Kapacitet stadiona ‘20000

Naziv Klub Sajt Kapacitet

» Stadion Badnjevac i ¥a www.nuxf.. 22000

Stadion Partizana |FK Radni¢... |www.mmz... | 24000
Stadion Bojan Majic | FK Metala. . |\www fbzop . 26000

alalalalalal

Stadion Borca FK BASK www.yxyo... 27000

Stadion Careva ¢u... | FK Mlados_.. \www.kgse... 28000

Stadion Promena... |FK BeZanija |www.udpa.... | 28000 v
< >

A lekérdezés eredményét tablazatos formaban kell megjeleniteni.
A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (rlapot és visszairanyit a kezdé menure.
A feladat kidolgozasara el6latott maximalis idé 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerdl
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B6 osztalyzasi lrlapot kell hasznalni.
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3a cBaku MHOUKATOpP 3a0KpyXMTu ogroBapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamwe 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 24) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedunHncanm kibydesu y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedurHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeunpaHa Tabena 3 5 0
HedvHucanu krbyyesn y Tabenmn 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOC nogataka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 14) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHM 3 0
KpevpaH o6pasal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MpukasaH npewu cnor Tabene 2 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT 3a HasuBe 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 38) TAYHO HETA4YHO
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AiyrMeTa 3a YHOC HOBOT criora 3 0
O0e3beheHo ynucmBare nogaTaka y 6a3y no cneundukaumjm 3agatka 11 0
O0e3beheHa yHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a npukas cnegeher cnora 9 0
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a npukas NnpeTxodHor crora 9 0
lMpoBepeHa BpedHOCT Koja ce YHOCU Ha Nosbe 3a KanauuteT 2 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpetuke 2 0

4. [OedmHncare MHMLUMjaNHMX BPEAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 4) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxkeHUM enemMeHTuMa 4 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHONKATOPU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
MpurKkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 16 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
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A MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B7
A MUNKAFELADAT NEVE: UTAZASI IRODA

Létre van hozva egy adatbazis, amelyben egy Gigynokség turisztikai megallapodasainak adatait tarolunk:

Az adatbazis diagramja az abran van megadva:

hotel
€= 9 hotellD l=@=———=00 turisztikai_csomag
elnevezes F  turisztikai_csomagID
cim kliensID
telefon hotellD
varos turisztikai_uticell D Q04
szobatipus orszag datum_indulas
e 9 szobatipusID kategoria datum_erkezes
tipus csomag_teljes_ara
ado_a_szolgaltatasokra
hotel_foglalas ]
@ hotellD ool utazas_tipusa
szobalD .
¥ kliens
®| KiensiD CO=€= ¢ KiiensID =
¥ foglalas_datuma Knev
szoba
napok_szama vnev
Log| ¥ szobalD =
szallas_ara cim
nagysag
. varos
szobatipusID T ==
P turisztikai_uticel
ar telefonszam R
G turisztikai_uticellD
uticel_elnevezes
orszag

vizum_ara

DDL parancsokat hasznalva, kib6viteni az adatbazist ugy, hogy a kdvetkezd kdvetelmények teljesiljenek:
Az lgyfeleknek tovabbi kirandulasokat nyujthatunk, hogy az ajanlatunk vonzobb legyen.
Mindengyik tdra esetén tarolva lesz a tlra neve és az ara. Osszekotni ezt a tablat a Turisticki_Aranzman tablaval.

Létrehozni asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi a munkat a létez6 adatbazissal. A menu strukturaja a
kovetkezd abrakon van megadva:

o Turisticka agencija - [m] X 8 Turisticka agencija - ] s
Unos | Spiskovi  Kraj Unos | Spiskovi | Kraj
| Destinacije | Po anazmanima
Klijenti Po rezervacijama
us! Turisticka agencija - O X

Unos  Spiskovi | Kraj

Izlaz  Alt+]

Az adatok bevitelét a célallomasokrél, az abran adott Grlapon keresztil torténik:
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5! Destinacije — m} X
Novi
Sifra 1
Prethodni
Naziv |Tok\0 |
Drzava |Japan |
Upisi
Cenavize |194,8923
|zadi

Az (rlap megnyitasakor az elsé rekord jelenik meg.

A Novi nyomégomb megnyomasakor, az 6sszes mezd tordlve lesz és a kurzor a Sifra melleti mezében jelenik
meg.

Ha a Sifra mezd ires, a Prethodni gomb megnyomasakor az el6zé rekord jelenik meg.

Ha a Sifra mez Ures, a Sledeci gomb megnyoméasakor a kdvetkezé rekord jelenik meg.

Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Grlapot, és visszatériink a kezddé menre.

Biztositani, hogy a felhasznal6 informé&ciét kapjon a sikeres beirasrdl a tablaba, valamint a feldolgozott hibakrol.

A Po aranzmanima menlpont, adott kategériaju szallodak nevéinek listdjat mutatja és egy bizonyos orszagbél az
egyes hotelekre vonatkozé csomagok (aranzman) teljes szaméat, amelyek meg lettek valésitva a keresett
idészakban, sorbarakva névekvé sorrendben a szalloda elnevezése szerint.

Az Grlapnak az abran megadott kinézetiinek kell lennie:

ol Po Aranzmanu - m] x
Drzava |Japan ~| Kategorija |4 zvezdice ~
Od . januar 2010, v Do |, januar 2016. v Naziv Broj
pon uto sre Cet pet sub ned pon uto sre Cet pet sub ned aranzmana
28 29 30 311 2 3 28 29 30 3[4 2 3 N Blue Ocean 10
4 5 5 7 & 9 10 4 s 6 7 8 9 10
M o12 13 14 15 16 17 1M o12 13 14 15 18 17 Kamelia 1
18 19 0 21 2 23 24 18 19 20 21 2 23 24 Tokyo 19
5 26 27 28 29 30 31 25 26 27 28 29 30 31 %
12 3 4 5 & 7 12 3 4 5 6 7
[ Today: 27.12.2020. [ Teday: 27.12.2020. < >
Pronadi |zadi

A kategoria esetében az elnevezések jelennek meg ndvekvé sorrendben rendezve.
Az orszagnevek ndvekvé sorrendben rendezve jelennek meg.

A lekérdezés eredménye az adatok tablaszer( vezérlében jelennek meg.

Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Grlapot és visszadllit a kezdé menire.

A feladat kidolgozaséanak ideje legfeljebb 240 perc.

A feladat kidolgozasanak maximalis ideje letelte utan, a feladat kidolgozasa megszakad és pontozva lesz a
kidolgozott rész.

A munkéhoz valé felszerelés:
Szamitdgép a szukséges programokkal, |étrehozott adatbézis és a bevitt teszt adatok.

Az osztalyozasra az EIT — B7 értékelési lirlapot hasznalni
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpyXuTn ogrosapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamwe 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 15) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedunHncanm kibydesu y Tabenu 1 3 0
MpowwnpeHa Tabena 2 3 0
OedurHncanm kibyyesu y Tabenm 2 4 0

2. [OedumHucawe MHMLUMjanHUX BPeOHOCTU Ha Aeny anfuvkauuje 3a yHOC nogartaka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatnBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
Mpuka3saH npswu crior Tabene 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogartaka
MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6oaosa 36) TAYHO HETAYHO
Ob6e3beheHa hyHKLUMOHANHOCT AyrMeTa 3a YHOC HOBOT criora 3 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagatka 11 0
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a npukas cnegeher crnora 9 0
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a npukas npeTxofHor crora 9 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHucamwe HMLMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 16) TAYHO HETAYHO
KpevpaH obpasau ca TpakeHUM enemMeHTMMa 4 0
[MocTaBrbeHa nHMUMjanHa BpegHOCT 3a KaTteropujy 6 0
lMocTaBrbeHa nHMLUKWjanHa BpegHOCT 3a ApXKaBy 6 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 21) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 17 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 301




A MUNKAFELADAT KODJA: EIT- B8
A MUNKAFELADAT NEVE: UTAZASI IRODA

Létre van hozva egy adatbazis, amelyben egy tigynokség turisztikai megallapodasainak adatait tarolunk::

Az adatbazis diagramja az abran van megadva:

hotel
€= 9 hotellD 0=—=00 turisztikai_csomag
elnevezes ¥ turisztikai_csomaglD
cim kliensID
telefon hotellD
varos turisztikai_uticellD Q04
szobatipus orszag datum_indulas
e 9 szobatipusID kategoria datum_erkezes
tipus csomag_teljes_ara
ado_a_szolgaltatasokra
hotel_foglalas )
7 hotellD oo utazas_tipusa
% szobalD kliens
¥ KiensiD 06§ KiiensID =<
F foglalas_datuma Knev
szoba napok_szama vnev
Loo| ¥ szobalD
szallas_ara cim
nagysag
. varos
szobatipusID P <=
P turisztikai_uticel
ar telefonszam
T turisztikai_uticellD
uticel_elnevezes
orszag

vizum_ara

DDL parancsokat hasznalva, kib8viteni az adatbazist ugy, hogy a kdvetkezd kévetelmények teljesiljenek:
Az lgyfeleknek tovabbi kirandulasokat nyujthatunk, hogy az ajanlatunk vonzobb legyen.
Mindengyik tira esetén tarolva lesz a tira neve és az ara. Osszekotni ezt a tablat a Turisticki_Aranzman tablaval.

Létrehozni asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi a munkat a létez adatbazissal. A menl struktirgja a
kovetkezd abrakon van megadva:

o Turisticka agencija - O X o Turisti¢ka agencija - m} x
Unos | Spiskovi  Kraj Unos | Spiskovi | Kraj
Destinacije Po anazmanima
| Klijenti | | Po rezervacijama |
o Turisticka agencija — m} X

Unos  Spiskovi | Kraj

lzlaz  Alt+]

Az Ugyfelekrél sz6l6 adatok bevitele, az 4bran adott Grlapon keresztil torténik:
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ol Klijenti - O x

Sifra 5 Novi

Ime  |Tadija | Prethodni

Prezime |Dukié |

Adresa [Somborska 47C/69 |

Unesi
Grad  [pirot |
Telefon [(065) 617-3786 o

Az Grlap megnyitasakor az elsé rekord jelenik meg.

A Novi nyomégomb megnyomasakor, az 6sszes mez6 térolve lesz és a kurzor a Sifra melleti mezdben jelenik
meg, az (j ugyfél beviteléhez.

Ha a Sifra mezd Ures, a Prethodni gomb megnyomasakor az elsé rekord jelenik meg.
Ha a Sifra mez4 Ures, a Sledeci gomb megnyomasakor az utolsé rekord jelenik meg.
Az Izadji gomb bezarja a megnyitott (irlapot, és visszatériink a kezdé mendre.

Biztositani, hogy a felhasznal6 informéciét kapjon a sikeres beirasrdl a tabladba, valamint a feldolgozott hibakrol.

egy bizonyos orszagbdél és az dsszes lefoglalasok szamat mindegyik szalléda szdmara, amelyek meg lettek
valésitva a keresett id6szakban, sorbarakva névekvd sorrendben a szalloda elnevezése szerint.

Az Urlapnak az abran megadott kinézetlinek kell lennie:

o5 Po Rezervacijama — O x
Kategorija |5 zvezdica v DrZava |Maroko v
Do ) .
Ll Ll januar 2016. » 1 januar 2017. 3 Naziv Broj
pon uto sre Cet pet sub ned F'U_” Ut_D sre et pet sub ned aranzmana
22 29 30 N[ 2 3 2; 3 Ej 5 “6 317 ]S » Blue Ocean
4 5 6 7 &8 9 10 7
Mo12 13 1 15 16 17 9 10 11 12 13 14 15 Hayat 15
18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22 Intercontin... | 11
25 26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29
12 3 4 5 6 7T 00N 1 2 3 4 5 *
[ Today: 27.12.2020. [ Today: 27.12.2020. < =
Pronadi Izadi

A kategoria esetében az elnevezések jelennek meg ndvekvé sorrendben rendezve.
Az orszagnevek ndvekvé sorrendben rendezve jelennek meg.

A lekérdezés eredménye az adatok tablaszeri vezérlében jelennek meg.

Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Grlapot és visszaallit a kezdé mendre.

A feladat kidolgozaséanak ideje legfeljebb 240 perc.

A feladat kidolgozasanak maximalis ideje letelte utdn, a feladat kidolgozdsa megszakad és pontozva lesz a
kidolgozott rész.

A munkéhoz valé felszerelés:
Szamitégép a sziikséges programokkal, 1étrehozott adatbazis és a bevitt teszt adatok.

Az osztalyozasra az EIT — B8 értékelési lirlapot hasznalni
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedunHncanm kibydesu y Tabenu 1 3 0
MpowwnpeHa Tabena 2 3 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 4 0

2. [OedumHucawe MHMLUMjanHUX BPeOHOCTU Ha Aeny anfvkauuje 3a yHOC nogartaka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETAYHO
KpeupaH 1 onepatmBaH MeHM 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
Mpuka3saH npewu crior Tabene 5 0

3. Kpewupame gena annukaumje 3a yHoc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 36) TAYHO HETAYHO
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a YHOC HOBOT criora 3 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 11 0
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a npukas cnegeher criora 9 0
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a npukas npeTxofHor crora 9 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHucamwe MHMLMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 16) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHMUMjanHa BpegHOCT 3a KaTteropujy 6 0
lMocTasrbeHa vHULMjanHa BpegHOCT 3a ApXaBy 6 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 21) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 17 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EIT-B9
A FELADAT ELNEVEZESE: ANTIKVITASOK ES LELOHELYEK

A régész szamara, aki Szerbia kilonb6zé helyszinein kutat kilonbdzé idészakokbdl szarmazé antikvitasokat,
régiségeket, késziilt a kdvetkezé adatbazis, amely alapjan megallapithatd, hogyan valtozott Szerbia a térténelem
folyaman.

Az adatbazis diagrammija a kovetkez6 képen lathato:

Lelohely
% LelohelylD D=
KoordinatakHosszusag Antikvitas Periodus
KoordinatakSzelesseg 7 AntikvitasiD ©=| ® PeriodusiD
Elnevezes PeriodusID o) Periodus
AntikvitasTipusalD oo
=9 LelohelylD
co RegeszID
Regesz MegtalalasDat
@ RegeszID cgtalalasiatuma Antikvitas_Tipusa
Nev Megtalalasldeje —=C=| 7 AntikvitasTipusalD
Vezeteknev Tipus
SzuletesiDatum

Email

Lakhely

DDL parancsokat hasznalva bévitsd ki az adatazist a kdvetkezdé szempontok alapjan:

A lel6helyek varosok kézelében talalhatéak. Készits egy tablazatot, amelyben a kdvetkez6 adatokat kell tarolni: a
varos elnevezése, hivdszama, iranyitdszama és a lakosai szama.

Mivel Szerbia hatarai valtoztak a térténelem folyaman és mivel orszaghatarainkon kivdl is talalunk a néplinkhoz
kothetd antikvitasokat, szikséges az allamrdl is tarolni adatokat, amelyben az adott véros talalhat6, valamint az
allam hivdszamat és lakosainak a szamat.

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetdvé teszi a munkat a meglévé adatbazissal. A menulsor szerkezete a
kovetkezd képeken lathato:

ol Antikviteti - [} X ol Antikviteti - [} X
Unos | Lokaliteti  Kra Unos | Lokaliteti | Kraj
| Tip antikviteta Po arheclogu
Periodi Po tipu antikviteta
B Antikoiteti - O X

Unos  Lokaliteti | Kraj

lzlaz  Al+l
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Az antikvitas tipusanak bevitele a kévetkezd Grlapon torténik:

s Tip Antikviteta — m| X

Sira

Naziv | amfora

Unesi Obrisi Izmeni

Izadi

Ha a bevitt azonosité mar Iétezik, akkor meg kell jeleniteni az elnevezését is.
A Kilépés gomb bezarja a megnyitott Grlapot és visszairanyit a kezdé menusorra.
A felhasznal6t Gizenetben értesitsd a sikeres beirasrol/torlésrél/valtoztatasrol, valamint a kezelt hibakrol.

A régészenként menipont alatt meg kell jeleniteni azon lel6helyek elnevezéseit, a foldrajzi hosszlisag és
szélesség koordinatait, amelyek felkutatasaban részt vet a keresett régész.

Az Grlap a kdvetkez6képpen néz ki:

8 Po Arheologu - O X
180 0 180
Naziv Sirina Duzina
Gradiste, |... |29 severno | 166 zapad.
Basijana, .. |12 severno | 025 zapad. - -

Potes Go... |51 severno | 088 zapad.

> 073 zapad.

*

< >

90 90

PrikaZi Izadi 180 0 180

Az adatokat a tabldzatos adatmegjelenitd vezérlével kell megjeleniteni.

A tablazatos adatmegjelenité vezérlében kivalasztott leléhely féldrajzi helyzetét grafikusan is abrazold.
A Kilépés gomb bezarja a megnyitott Grlapot és visszairanyit a kezdé meniire.
A feladat kidolgozéasara rendelkezésre &llé maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kertil
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B9 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpyXuTn ogroapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 21) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedurHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
MpowwnpeHa Tabena 2 0
HedvHncaH krbyy y npolunpeHoj Tabenu 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeQHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoc nogataka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 7) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako yHeTa wudpa nocroju 2 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 8 0
O6e3beheHa nameHa nogataka y 6asm no cneundurkaumjy 3agatka 9 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLUMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 12) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
HaupTaH npaBoyraoHuk 8 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 28) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu nogaum y KOHTpoONu 3a TabenapHu Npukas nogaraka 12 0
Mpaduykn npukasaH nonoxaj nsabpaHor nokanuterta 12 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EIT-B10
A FELADAT ELNEVEZESE: ANTIKVITASOK ES LELOHELYEK

A régész szamara, aki Szerbia kiilonb6zd helyszinein kutat kilonb6zé idészakokbol szarmazd antikvitasokat,
régiségeket, késziilt a kdvetkezé adatbazis, amely alapjan megallapithatd, hogyan valtozott Szerbia a torténelem
folyaman.

Az adatbazis diagrammja a kdvetkezé képen lathato:

Lelohely
@ LelohelylD =
K i kH A i
oordinatakHosszusag Antikvitas Periodus
KoordinatakSzelesseg 2 AntikvitasiD ©% ¢ PeriodusID
Elnevezes PeriodusID oo Periodus
AntikvitasTipusalD oo
=3 LelohelylD
3 RegeszID
Regesz Meatalalash
2 RegeszID egtalalasDatuma Antikvitas_Tipusa
Nev Megtalalasldeje ——=6€=| @ AntikvitasTipusalD
Vezeteknev Tipus
SzuletesiDatum

Email

Lakhely

DDL parancsokat hasznalva bévitsd ki az adatazist a kovetkezé szempontok alapjan:

A leléhelyek varosok kdzelében talalhatéak. Készits egy tablazatot, amelyben a kdvetkez6 adatokat kell tarolni: a
varos elnevezése, hivoszama, iranyitdszama és a lakosai szama.

Mivel Szerbia hatarai valtoztak a torténelem folyaméan és mivel orszaghatérainkon kivull is talalunk a népiinkhdz
kotheté antikvitasokat, sziikséges az allamrdl is tarolni adatokat, amelyben az adott varos talalhaté, valamint az
allam hivoszamat és lakosainak a szamat.

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetdvé teszi a munkat a meglévé adatbazissal. A menisor szerkezete a
kovetkezd képeken lathato:

ol Antikviteti - m] X ol Antikviteti - m] X
Unos | Lokaliteti Kra Unos | Lokaliteti | Kraj
Tip antikviteta Po arheologu
| Periodi Po tipu antikviteta |
8 Turisticka agencija m} X

Unos  Spiskovi | Kraj

lzlaz  Alt+1

Az Idészakok (rlapon torténik a kilénb6z8 idészakok adatainak bevitele, amely a kovetkez6képpen néz ki:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bame 0Jjpacaux 310



5! Period - [m| X

s

Naziv |Hebrejska era

Unesi Obrisi lzmeni

|zadi

Ha mar létezik a bevitt azonositd, akkor meg kell jeleniteni az adott id6szak elnevezését.
A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (irlapot és visszairanyit a kezdé mendire.
A felhasznalét izenetben értesitsd a sikeres beirasrol/torlésrél/valtoztatdsrol, valamint a kezelt hibakrdl.

Az antikvitasok szerint menipont alatt meg kell jeleniteni azon leléhelyek elnevezéseit, a féldrajzi hosszusaganak
és szélességének koordinatait, ahol megtalaltdk az adott régészeti leletet

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

s Po Antivitetu - [m| X

Naziv tipa antikviteta 180 0 180

90 90
Naziv Sirina Duzina .
Sirmijum 28 severno | 163 zapad...
» 051 istogno E
Pecina Ris... |41 severno | 061 zapad... o o

Cariin grad |80 severno | 146 zapad...
Kalakaca, . |09 juZzno 070 zapad..
Potes Ogr_. |20 severno | 051 istoéno
Kulina fBal A1 Fnn N&1 zanad v

= - 90 __|9o
Prikazi lzadi 180 0 180

Az adatokat tablazatosan kell megjeleniteni.

A tablazatban kijelolt lel6hely foldrajzi helyzetét grafikusan is abrazold.
A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (irlapot és visszairanyit a kezdé mentire.
A feladat kidolgozasara rendelkezésre allé maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril
pontozasra.

Munkaeszk6zdk:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal é€s bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B10 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWNT-B10

Hasne pagHor 3agatka

AHTUKBUTETU U NOKALIMJE

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BOIOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpyXuTn ogroapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 21) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedurHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
MpowwnpeHa Tabena 2 0
HedvHncaH krbyy y npolunpeHoj Tabenu 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeQHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoc nogataka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 7) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako yHeTa wudpa nocroju 2 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 8 0
O0e3beheHa nameHa nogataka y 6asy no cneumdukauuju 3agaTka 9 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLUMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 12) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
HaupTaH npaBoyraoHuk 8 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 28) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu nogaum y KOHTpoONu 3a TabenapHu Npukas nogaraka 12 0
Mpaduykm NnpukasaH nonoxaj ndabpaHor nokanuTa 12 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EIT - B11
A FELADAT ELNEVEZESE: SZINHAZI ELOADASOK
A szinhéaz szamara készilt az alabbi adatbazis az el6adasokrol.

Az adatbazis diagrammja adott a képen:

FoglalasReszlet
Szindarab @ FoglalasiD Q0=
©=| @ SzindarablD =00 SzindarablD
Elnevezes # Sorszam Foglalas
Idotartam Datum ——©% ¢ FoglalasiD
FelvonasokSzama LefoglaltSzekek o) ElofizetolD
Leiras FoglalasDatum
= Elofizeto
“©w| ¢ ElofizetolD
Eloadas Nev
% SzindarablD VesetekNey
Producer ® Datum Szintarsulat cm
% ProduceriD o | ProducerlD OO—I_& ® SzntarsulatiD D= N Telefon
Nev SzintarsulatlD TarsulatNev Szinesz
VezetekNev HelyekSzama @ SzineszID
JegyAr g SzintarsulatlD
Nev
VezetekNev

SzuletesiDatum

DDL parancsokkal bévitsd ki ugy az adatbazist, hogy eleget tegyen a kovetkez6 feltételeknek:

A szolgaltatasok fejlesztése és a fizetési modok korszerlsitése érdekében szeretnénk lehetévé tenni az

eléfizetbknek, hogy a helyfoglalast és a fizetést kartya segitségével is el tudjak végezni. Ezért ki kell béviteni az
adatbazist a kdvetkez® paraméterekkel:

Létrehozni jegy nevii tablat, amelyben a kartyaszam és az érvényességi datuma lesz tarolva.
Létrehozni jegy tipusa nev( tablat, amelyben a jegy tipusa és a rovid leiras adatok lesznek tarolva.

A jegy tablat 6sszekdtni az eldfizeté nevl tablaval Ggy, hogy az eléfizetd tdbldban hozzdadni egy Uj jegy
azonositéja nevi oszlopot.

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetévé teszi a meglévd adatbazis kezelését. A menulsor szerkezete
adott a kdvetkezb képeken:

gl Pozoriite - m} x gl Pozoriite - m}
Unos | Pregledi Kra) Unos | Pregledi | Kra
[ Rezevaciie | | Potrupama |
Predstave Po komadima
ol Pozoriite - m} X

Unos Pregledi | Kraj

Izlaz  Alt+l
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A helyfoglalas (rezervéacio) a kovetkezd Urlap segitségével torténik:

o5l Rezervacije — O x

Sifra rezervacije D Izbor akcije
i ® Upisi
11.02.2020 Olivera Avramavi¢ P
O Obrisi
Redni broj 5
Komad ‘8: Majstor | Margarita ~
Datum -
1 decembar 2020, » 1zvrSi
pon uto sre et pet sub ned
1 2 3 4 5 6
78 9 10 1 12 13 !
415 16 17 18 19 20 |zadi
21 2 23 24 25 26[27]
28739330 1 1 3
4 5 5 7 & 9 10

[ Today: 27.12.2020.

A darabrol megjelenitjik az azonositdjat és elnevezését ndvekvd sorrendbe rendezve.

Ha a foglalds azonosit6ja mar létezik, akkor megjelenik a foglalas datuma és az eléfizeté neve, aki a foglalast
végezte.

Minden Uj foglalas sorszdma automatikusan né eggyel minden egyes 0] beiras soran.
Egy meghatarozott foglalas utolsé elemét lehet csak téroini.

A Kilépés gomb bezarja a megnyitott (irlapot és visszairanyit a kezdé mentire.

A felhasznalot Gzenetben értesitsd a sikeres beirasrol/torlésrél, valamint a kezelt hibakrol.

A Szintarsulatok szerint menupont alatt azon szinészek listajat kell megjeleniteni, akik az adott szintarsulathoz
tartoznak. Meg kell jeleniteni a szinészek azonositojat, nevét és vezetéknevét, ndvekvé abc sorrendbe rendezve
az azonositéjuk szerint.

Az Urlap a kdvetkez6képpen kell, hogy kinézzen:

ol Po Trupama - m} x
Trupa Bitef Teatar v Prikaji zadi
Glumac... Ime Prezime - Komad Trajanje/min Odigrano puta <
11 Nemanja  Drenovac » 2
28 Ibrahim Filipovic Grejalica 75 1
33 Ivona Aleksi¢ Iza kulisa 1
62 Uro3 Erceg Jadnici 1
69 Hana Andrejié Kralilbi 90 L
79 Sanja Drenavac Lazvnl car Scepa... 2
100 Vuk Andreji¢ Macka na usijan... |85 2
103 Aleksandra  Barjaktarevi¢ Prva_bracn; 10¢ ?5 2
) Sablja Dimiskije 2
(131 Stefan Frdelian s A Sumniwvo lice 1 .

A szintarsulatok elnevezéseit ndvekvé sorrendben kell megjeleniteni.
Az adatokat listaként kell megjeleniteni.

Tablazatban kell megjeleniteni azon darabok cimét, id6tartamat percekben kifejezve és az eléadasok szamat,
amelyeket a kivalasztott szintarsulat jatszott.

A Kilépés gomb bezéarja a megnyitott Grlapot és visszairanyit a kezdé menire.

A feladat kidolgozasara rendelkezésre allé maximalis id6 240 perc. A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat
megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keriil pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B11 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWUT-B11

Hasus pagHor 3agatka

NO3OPULLUHE NPEACTABE

Hasue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUja - ornen

Wwme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa
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100
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3a cBaku MHONKATOP 3a0KPYXUTn oaroBapajyhu 6poj 6
1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

ofoBa

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 21) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
MpowwnpeHa Tabena 2 0
HedvHncaH krbyy y npolunpeHoj Tabenm 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeQHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoc nogataka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 12) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHULUWjanHa BPeAHOCT 3a NO30pULLIHE KoMaae 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 34) TAYHO HETA4YHO
Mpvka3aHu nogauu o NPeTNNaTHUKY 2 0
I'IpMK_asaH penHu 6poj ctaBke 3a ogabpaHy pesepBaunjy YKONUKO je n3abpaHa 4 0
akuwja 3a ynuc
MpukasaH peaHn Gpoj cTaBke 3a oaaGpaHy pesepBauvjy YKONMKo je n3abpaHa 4 0
akuuja 3a 6pucame
O0e3beheHo ynucmBame nogataka y 6asy no cneumdukaumnju sagaTka 10 0
O06e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 10 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHucamwe HMLMjanHUX BPpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
[MocTaBrbeHa nHMUMjanHa BpegHOCT 3a Tpyny 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETAYHO
MpukasaHu nogaum y okBupy ca fiucToM 8 0
MpurkasaHu nogaum y KOHTpoONu 3a TabenapHu Npukas nogaraka 12 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B12
A MUNKAFELADAT NEVE: SZINHAZI ELOADASOK
A szinhaz céljaira a szinhazi el6éadasokat tartalmaz6 adatbazis van létrehozva.

A létezd adatbazis diagramja az abran lathato:

Producer
% ProducerlD

Nev

VezetekNev

Eloadas
% SzindarablD

% Datum
ProducerlD
SzintarsulatlD
HelyekSzama

JegyAr

&=

Foglalas
% FoglalasIiD

ElofizetolD

FoglalasDatum

Nev
VezetekNev

SzuletesiDatum

Elofizeto
¢ ElofizetolD

Nev
VezetekNev
Cim

Telefon

FoglalasReszlet
Szindarab @ FoglalasiD (o=
@ SzindarablD FO=—=00 SzindarablD
Elnevezes @ Sorszam
Idotartam Datum —Cw
FelvonasokSzama LefoglaltSzekek 100
Leiras
lew
Szintarsulat
@ SzintarsulatlD D=
TarsulatNev Szinesz
@ SzineszID
‘e SzintarsulatlD

DDL parancsokat hasznalva, kib8viteni az adatbazist ugy, hogy a kdvetkezd kévetelmények teljestljenek:

A szolgaltatasok javitasa és a fizetési modszer korszer(isitése érdekében lehetévé akarjuk tenni az eléfizetéknek

hogy a lefoglalast és a fizetést kartyak segitségével végezzék el. Emiatt az adatbazist ki kell béviteni a kbvetkezd

paraméterekkel:

Létrehozni jegy nevii tablat, amelyben a kartyaszam és az érvényességi datuma lesz tarolva.

Létrehozni jegy tipusa nev( tablat, amelyben a jegy tipusa és a rovid leiras adatok lesznek tarolva.

A jegy tablat 6sszekdtni az eldfizeté nevl tablaval Ggy, hogy az eléfizetd tdbldban hozzdadni egy Uj jegy

azonositéja nevi oszlopot.

Létrehozni asztali applikaciét, amely lehet6vé teszi a munkat a |étezd adatbazissal. A menu strukturaja a kdvetkezé

abrakon van megadva:

gl Pozoriite - m} x gl Pozoriite - m}
Unos | Pregledi Kra) Unos | Pregledi | Kra
[ Rezevaciie | | Potrupama
Predstave Po komadima
ol Pozoriite - m} X
Unos Pregledi | Kraj
Izlaz  Alt+l
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Az eléadasokrol sz6lo adatok bevitele, az abran adott Grlapon keresztil torténik:

o Predstave - O x

Komad |5: Edmun Kin v Izbor akcije
® Upisi
Datum 28.12.2020
O Obrisi
Broj mesta 150
Cenakarte  |400| :
lzwrSi
Producent |.J0vana Aleksié v‘
Trupa  |Pozoriste "Joakim Vujc” vl Izadi

A szinhazi el6adas szamara az el6adas kodja és neve jelennek meg névekvé sorrendben rendezve.

Ha nem vittlk be a szinhazi eléadas kédjat, a datumot pedig igen, le lesznek térélve mind azok az el6éadasok
amelyeket a megadott datumkor le lettek jatszva. Ha nem vittik be a datumot, az elédas kodjat pedig igen, le
lesznek tordlve az 6sszes bevitt szinhazi darab eléadasai.

Ha nem vittik be vagy a szinhazi eléadas kédjat vagy a datumot, értesiteni a felhasznalét, hogy ezek koézil
valamelyik adat hianyzik, és t6le torlésre engedélyt kérni. Csak amikor a felhasznald jéva hagyja végrehajtodik a
torlés. Ne engedjik a torlést ha nem vittiik be sem a szinhazi el6adas kodjat sem a datumot.

Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Urlapot, és visszatériink a kezd6 mendure.

Biztositani, hogy a felhasznal6 lzenetet kapjon az adatok sikeres beirasarol/torlésérdl, valamint a feldolgozott
hibakrol.

A Po komadima menipont, a nevek és jovedelmek listajat mutatja, amelyet a szintarsulatok valésitottak meg,
amelyek egy bizonyos darabot jatszottak a megadott id6szakban.

Az abran latjuk az Urlap kinézetét:

o2 Po Komadima - O *

Pozorisni komadi

Sifra Naziv Trajanje/min * od (28 ~| |2~ [2010

1 Kralj Ibi 90
2 Korespod... |75
D 28~ 2 v 2016
3 Nis Express |80 °
>
5 EdmunKin |70 v
Trupa Prihod

Pozoriste Bosko Buha 303665,31...
Pozoriste na Terazijama 1286702,7...
Radionica Integracije 553252 ,68... Prikazi |zadi

Az (Urlap megnyitasakor az adatok megjelenitésére vald tablazatos vezérlében megjelennek a bevitt szinhazi
eléadasok adatai.

A lekérdezés eredményei a listaszeri keretben jelennek meg.
Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Grlapot, és visszatériink a kezdé mendire.

A feladat kidolgozasanak ideje legfeljebb 240 perc. A feladat kidolgozdsanak maximalis ideje letelte utan, a feladat
kidolgozasa megszakad és pontozva lesz a kidolgozott rész.

A munkahoz valo felszerelés:
Szamitégép a sziikséges programokkal, 1étrehozott adatbazis és a bevitt teszt adatok.

Az osztalyozasra az EIT — B12 értékelési (irlapot hasznalni
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWUT-B12

Hasne pagHor 3agatka

NO30OPULLUHE NPEACTABE

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa
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AcnekTtu 1.

2.
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3a cBaku MHOMKATOP 3a0KpYXnTn oaroBapajyhu 6poj 6ogoBa
Mpowunpusamwe 6a3e nogartaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 21) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
MpowwnpeHa Tabena 2 0
OeduHucan krbydy y npolumpeHoj Tabenu Hag gogatum norbem 3 0
HeduvHucamwbe MHMLMjanHUX BpeQHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a yHoc nopgartaka

MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 3 0
MocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpeAHOCT 3a NO30pULLHM KoMag 4 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT 3a NpoayLeHTa 4 0
MocTaBreeHa MHWUMjanHa Bpe4HOCT 3a MO30PULLHY Tpyny 4 0
Kpeupare gena annukauuje 3a yHoc nogaraka

MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 33) TAYHO HETAYHO
O06e3beheHo ynucmBare nogaTaka y 6asy no cneumndukaumnju 3agaTtka 12 0
O06e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 11 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0
OedmHncamwe nHMLMjanHMX BpeAHOCTU Ha Aeny annvkKauuje 3a ynut n3 6ase

MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6oaosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH obpasal ca TpaxeHum enemeHTuma 3 0
lMocTaBrbeHa nHMLUMjanHa BpegHOCT 3a NO30pULLIHE KoMaae 4 0
lMocTaBrbeHa nHUUMjanHa BpegHOCT 3a faTyme 2 0
Kpenpawe gena annukauuje 3a ynut n3 6ase

MHONKATOPMU (makcumanax 6poj 6onosa 19) TAYHO HETAYHO
OnemoryheHo yHoLleHe NorpeLHoOr BpEMEHCKOr MHTepBana 5 0
lMpukasaHu Nnogaum y oKBMpy ca NM1McTom 3a usabpaHu komag 10 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
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A FELADAT KODJA: EIT - B13
A FELADAT ELNEVEZESE: KONYVGYUJTEMENY

A kényvek a mindennapi életiink szerves részei és, mint kdnyvkedvel6k, kihasznalunk minden lehetéséget, hogy a
gyljteménylinket kib&vitsiik egy-egy Uj darabbal. A koénnyebb nyilvantartas vezetés végett az adatokat
adatbazisban taroljuk.

Az adatbazis diagrammija adott a kovetkez6 képen:

Szerzo_Kiadas
% KonyvID CO=—
KiadasSzama
% SzerzolD
Konyv
=€+ ¢ KonyvID
Elnevezes
OldalSzam
Szerzo
KategorialD
@ SzerzolD .
Kommentar
Nev
Vezeteknev
SzuletesiDatum
Kategoria

% KategorialD
Elnevezes

Leiras

DDL parancsokkal bévitsd ki ugy, hogy megfeleljen a kovetkezd kovetelményeknek:
Minden kdnyvrdl vezetni kell a kiaddja nevét. Egy kiadd tobb kdnyvet is kiadhat.
Szeretnénk tudni a kényv kiadasainak szamat és minden kiadas arat.

Szeretnénk a bazisban 6rizni a kdnyvek formatumat, valamint a jeldlésiiket és rovid leirasukat, hogy kdnnyebben
rendszerezhessuk a gyljteménylnket.

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetévé teszi az adatbazissal valé munkat. A meni struktiraja adott a
kovetkezb képeken:

85 Kolekcija knjiga — [m] > 85 Kolekcija knjiga — [m|
Unos | Brojknjiga Krajrada Unos | Brojknjiga | Krajrada
| Knijge | Pokategorjama |
Autori Po autorima
85 Kolekcija knjiga — [m| X

Unos Brojknjiga | Krajrada

Izlaz Alt+]

A konyvek adatainak bevitele a kdvetkz6 Grlapokon torténik:
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o5 Knjiga - [m] X o5 Knjiga - [m] hed
Aktivnost Aktivnost
® Unos O Brisanje O Unos @ Brisanje
Sifra Sifra
Naziv | llustrovane basne v | Naziv Farenhajt 451
Broj strana Brojstrana 892
Kategorija |Deéije knjige v| Kategorja | Avanturisticki roman
Komentar  |2. izdanje] | Komentar  NNSGCETK49G3S
Tl [ T [ o
Koényv bevitele Kdnyv torlése

A bevitt oldalak szadma nagyobb egész szam kell, hogy legyen nullatol.
A Kilépés gombra kattintva bezarddik a megnyitott Grlap és visszatériink a kezdé menure.
A felhasznalot Gizenetben értesitsd a sikeres beirasrol/torlésrél, valamint a kezelt hibakrol.

A kategoriak szerint menipont alatt grafikusan megjelenitjik a kivalasztott kategoériakhoz tartozé konyvek
szamat. Az (rlap a kévetkez6képpen kell, hogy kinézzen:

4 Po Kategorijama — O X

Kategorije
[ Komedija -
[1 Fantastika
Naucna fantastika

[0 Nagradene knjige
Kriminalisti¢ki roman v

Izadi

BN Series1

20

Putopis Mzugna fantastiks KriminalistiZki roman

A kategoriak elnevezései ndvekvd sorrendbe vannak rendezve.

A felhasznal6 pontosan harom kényvkategoriat kell, hogy kivalasszon.

A Kilépés gombra kattinva bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a kezd® menire.
A feladat kidolgozaséra rendelkezésre all6 maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerdl
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a szukséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B13 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 24) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeuvpaHa Tabena 3 5 0
HedvHucanu krbyyesn y Tabenmn 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoCc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 17) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHMLUWjanHa BPeaHOCT 3a Ha3uB 5 0
lMocTaBrbeHa MHULMjanHa BpeQHOCT 3a KaTteropujy 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 31) TAYHO HETAYHO
O6e3beheHa KoHTpona n3bopa akuuje 3a bpucame/ynumc 4 0
MpukasaHu nogaum y oaroBapajyha norba ako yHeTa wudpa nocroju 5 0
O0e3beheHo ynucrBame nogaTaka y 6asy no cneumdukaumnju sagaTtka 10 0
O6e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 8 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHuUcame NHULMjanHUX BPeAHOCTU Ha Aaeny ansiMkaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHMUMjanHa BpegHOCT 3a KaTteropujy 5 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynurt u3s 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
HaupTaH rpaduk ca TpaxxeHnm nogaumma 15 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
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LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 325




A FELADAT KODJA: EIT - B14
A FELADAT ELNEVEZESE: KONYVGYUJTEMENY

A konyvek a mindennapi életlink szerves részei és, mint kényvkedveldk, kihasznalunk minden lehetéséget, hogy a
gyUjteményiinket kibdvitsik egy-egy U] darabbal. A koénnyebb nyilvantartds vezetés végett az adatokat
adatbéazisban taroljuk.

Az adatbazis diagrammija adott a kbvetkez6 képen:

Szerzo_Kiadas
% KonyvID CO—
KiadasSzama

% SzerzolD

Konyv
——=C= @ KonyvID
Elnevezes
OldalSzam
Szerzo
KategorialD
@ SzerzolD =
Kommentar
Nev
Vezeteknev
SzuletesiDatum
Kategoria
% KategorialD
Elnevezes
Leiras

DDL parancsokkal bévitsd ki ugy, hogy megfeleljen a kovetkez8 kdvetelményeknek:
Minden konyvrél vezetni kell a kiaddja nevét. Egy kiadd tobb kényvet is kiadhat.
Szeretnénk tudni a kényv kiadasainak szamat és minden kiadas arat.

Szeretnénk a bazisban &rizni a kdnyvek formatumat, valamint a jeldlésuket és rovid leirasukat, hogy kdnnyebben
rendszerezhessuk a gyUjteménylnket.

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetévé teszi az adatbazissal val6 munkét. A meni struktiraja adott a
kovetkezd képeken:

8 Kolekeija knjiga — O X 8 Kolekeija knjiga — O
Unos | Brojknjiga Krajrada Unos | Brojknjiga | Krajrada
Knjige Po kategorijama
| Auton | Po autonma |

8 Kolekeija knjiga - m} X

Unos Brojknjiga | Krajrada

Izlaz  Alt+]

A szerzbk adatainak bevitele a kdvetkezé lrlapok segitségével torténik:
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al Autori — O X al Autori - O X
Izbor Izbor
® Unos O Brisanje O Unos ® Brisanje
Sifra Sifra 130]
Ime [Elena | Ime Mirjana
Prezime | Ferante | Prezime Burdevi¢
Datum rodenja |28_01_1gﬁ5 D-| Datumrodenja [29.04.1947
Upisi Obrigi lzadi Upisi Obrisi lzadi
A szerz6 bevitele A szerz6 torlése

A Kilépés gombra kattintva bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a kezdémeniire.
A felhasznal6t értesitsd a sikeres bevitelrél/torlésrol, valamint a kezelt hibakrol.

A Konyvek szdma-—>Szerz6k szerint menipont alatt, grafikusan jelenitsd meg a kijellt szerz6k konyveinek
szamat.

Az Urlapnak a kdvetkez6képpen kell kinéznie:

o=l Po Autorima - ] =
Autori | Branislav Jankovi¢ ~ Izadi
DZerom DZerom

] Milo3 Crnjanski
1 Tonino Benakvista —
Don Vinslou v Prikazi

DZerom DZerom Don Vinslou Herman Hese

A szerz6k neveit és vezetékneveit névekvl sorrendbe kell rendezni.

A felhasznald pontosan harom szerzét valaszt ki.

A Kilépés gombra kattintva bezarjuk a megnyitott (rlapot és visszatériink a kezdé menusorra.
A feladat kidolgozaséra rendelkezésre allé maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kertiil
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B14 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 24) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeuvpaHa Tabena 3 5 0
HedvHucanu krbyyesn y Tabenmn 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoCc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 7) NMPABUITHO HEMNPABUITHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 41) TAYHO HETAYHO
O6e3beheHa KoHTpona n3bopa akuuje 3a bpucame/ynumc 4 0
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako yHeTa wudpa nocroju 5 0
OHemoryheHo yHollewe aaTtyma pohena Beher og AaHaluHer 4 0
O6e3beheHo ynucreame nogaTaka y 6a3y no cneundukaumjm 3agatka 12 0
O6e3beheHo 6puncare nogataka u3 6ase no cneumndurkaumjn 3agartka 12 0
O6paheHa yno3opetba 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [ecduHucamwe MHMLMjanHMX BPeAHOCTU Ha Aeny annukauuje 3a ynuT us 6ase
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) NPABUITHO HEMNPABUITHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHULMjanHa BpegHOCT 3a ayTopa 5 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
HaupTaH rpaduk ca TpaxxeHum nogaumma 15 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B15
A MUNKAFELADAT NEVE: ISKOLAI KONYVTAR
Létre van hozva az iskolai kdnyvtar adatbazisa.

Az adatbazis diagramja az abran lathato.

Napisali Autor
® AutorlD Me————iZm | ¢ AutorlD
—d | ¥ KnjigalD Ime
Prezime
Adresa
Citalac
Knjiga Na_Citanju j % CitalaclD
@ KnjigalD [ ———2 | § KnjigalD MaticniBroj
UDK % CitalaclD o Ime
ISBM % DaturnUzimanja Prezime
Naziv DatumVracanja Mesto
Adresa
Telefon
Primerak
——3 | F KnjigalD
% PrimeraklD

DDL parancsokat hasznélva, kibéviteni az adatbazist tgy, hogy a kévetkezé kdvetelmeények teljesiljenek:
Az autor —ban (szerz8) a foglalkozasat is kell tarolni.
A kdnyveket a kdnyvkiaddk adjak ki. Minden kiad6 a nevével és cimével van jellemezve.

Egy kiado tobb kdnyvet is adhat ki, egy konyv toébb kiado altal lehet kiadva. Mindegyik kiadasnal tarolva lesz a
kiadés éve.

Létrehozni asztali applikaciét, amely lehet6évé teszi a munkat a létez6 adatbézissal. A menu struktdraja a kdvetkezd
abran lathato:

55! Biblioteka - m] X 55! Biblioteka - m] X
Unos @ Analiza Kraj Unos | Analiza | Kraj
Knjige Po knjigama
[ CGitaoci | | Pocitaocima |
a5 Biblioteka - m] X

Unos Analiza | Kraj

Izlaz  Alt+l
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A kdnyvekrdl sz6l6 adatok bevitele az dbran adott Girlapon keresztul torténik:

8! Knjige - O e

Sia Ups
UDK 36333 Obrisi
ISBN  |QYD-2398 Izmeni
Naziv |Braéa Karamazovi |zadi

Sifra UDK ISDN Naziv 2

1 95089 GFG-7038  Majtor i Margarita

2 88060 Znakovi

3 97601 KVU-4347  Gradovii himera

4 ClG-6322 Ararat

5 11222 MLC-2753  Pesme | h

A bevitt kdnyvek adatai a listaszer( keretben jelennek meg.
Ha a bevitt kod mar létezik az adatbazisban, a megfelelé6 mezékben megjelennek az adott kdnyv adatai.
Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Grlapot, és visszatériink a kezdd mendre.

Biztositani, hogy a felhasznalé lzenetet kapjon az adatok sikeres beirasarol/tériésérél/modositasardl, valamint a
feldolgozott hibakral.

A Po knjigama menlpont, grafikusan mutatja az olvas6k dsszes szamat akik kikdlcsdnoztek bizonyos kdnyvet,
hénapok szerint a kivalasztott naptéari évben.

Az abran latjuk az Grlap kinézetét:

8! Po Knjigama

Godina

Kniga  |14: Senka vetra | |zadi

10 . 2015

P of

Januar 4
Februar 4
Mart
April
Maj
Jun
Jul
Awgust
Septembar
Oktobar 4
Meovembar 4
Decembar

A konyvrdl latjuk a kodjat és az elnevezését, ndvekvd sorrendben rendezve.
Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Urlapot, és visszatériink a kezd6 mendre.
A feladat kidolgozasanak ideje legfeljebb 240 perc. A feladat kidolgozasanak maximalis ideje letelte utan, a feladat

kidolgozasa megszakad és pontozva lesz a kidolgozott rész.

A munkéhoz valé felszerelés:
Szamitégép a sziikséges programokkal, Iétrehozott adatbazis és a bevitt teszt adatok.

Az osztalyozasra az EIT — B15 értékelési lirlapot hasznalni
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETA4YHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 15) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BPeAHOCT y OKBUP Cca NINCTOM 8 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 37) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako yHeTa wudpa nocroju 4 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 7 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 6 0
O6e3beheHa nameHa nogataka y 6asm no cneundurkaumjy 3agatka 7 0
[Hopata cTaBka y OKBMP Ca NIMCTOMHAKOH ynuca HoBor crora y 6a3sy 3 0
Ob6pucaHa cTaBka U3 OKBMpPa ca NMUCTOM HakoH BGpucamna crnora u3 6ase 3 0
AXypuvpaHa cTaBKka y OKBMPY Ca NMMCTOMHAKOH axypupatra criora 'y 6a3u 3 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpetuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLUMjanNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut U3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 10) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpegHOCT 3a KkbuUry 6 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
HedwnHucaHe BpegHoCTU Ha X-ocu rpadmka 5 0
HaupTaH rpaduk ca TpaxeHum nogaumuma 11 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A MUNKAFELADAT KODJA: EIT-B16
A MUNKAFELADAT NEVE: ISKOLAI KONYVTAR

Létre van hozva az iskolai kényvtar adatbazisa.

Az adatbazis diagramja az abran lathato.

MNapisali Autor
T AutorlD e | 7 AutorlD
| ‘7 KnjigalD Ime
Prezime
Adresa
Citalac
Knjiga Na_Citanju —|—b % CitalaclD
% KnjigalD FO—— ———3 | ¥ KnjigalD MaticniBroj
UDK % CitalaclD o Ime
ISEM % DatumlUzimanja Prezime
Naziv DatumVracanja Mesto
Adresa
Telefon
Primerak
=g | § KnjigalD
% PrimeraklD

DDL parancsokat hasznalva, kib6viteni az adatbazist ugy, hogy a kévetkezd kdvetelmények teljestljenek:
Az autor —ban (szerz8) a foglalkozasat is kell tarolni.
A kdnyveket a kdnyvkiaddk adjak ki. Minden kiad6 a nevével és cimével van jellemezve.

Egy kiado tobb kdnyvet is adhat ki, egy kdnyv tébb kiad6 altal lehet kiadva. Mindegyik kiadasnal tarolva lesz a
kiadas éve.

Létrehozni asztali applikaciét, amely lehetévé teszi a munkat a létezé adatbazissal. A men strukturaja a kdvetkezé
abran lathato:

o Biblioteka — [} X o Biblioteka — [} X
Unos @ Analiza Kraj Unos | Analiza | Kraj
Knjige Po knjigama
| Citaoci \ | Po citaocima |
o Biblioteka — m} X

Unos Analiza | Kraj

lzlaz  Ali+l

Az olvasékrél sz6l6 adatok bevitele az abran adott Grlapon keresztil torténik:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bame 0Jjpacaux 334



a7 Citaoci - [} X

Sifra 7] =
Mati¢ni broj |1568172192445

Obrisi
Ime |Durda |
Prezime |Awamrmc' | lzmeni
Adresa | |

Telefon 355-761

Sifra  Matiéni broj Ime Prezime Mesto  Adresa Telefon -
1 0327628972751 Jadranka Babi¢ Smed.. BoZidara.. 074-414-6739
2 2762131121271 Natasa Apostolovic  Kraguj.. Suboticka .. 855-5084806
3 4727327683668 Stasa Dimitrijevic  Sombor Ravanicka... 748-2378489
4 1441660569055 Vanja Drenovac  Vlasot.. VreZinska5 757-913-9872
5 1126966884443 Majda Erdeljan Sombor Branka Mil... 5181805879
6 5674693782602  Viktor Avramovic  VrSac  Suboficka .. 1288165130
7 1568172192445 Burda Avramovic  Sombor 355-761 .

A bevitt olvasok adatai a listaszer( keretben jelennek meg.
Ha a bevitt kod mar létezik az adatbazisban, a megfelelé mezékben megjelennek az adott olvasé adatai.
Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Grlapot, és visszatériink a kezddé mendre.

Biztositani, hogy a felhasznal6 lizenetet kapjon az adatok sikeres beirasarél/toriésérél/médositasardl, valamint a
feldolgozott hibakrol.

A Po citaocima menlpont, grafikusan mutatja a konyvek dsszes szamat, amelyet kikdlcséndzott egy bizonyos
olvaso, hdnapok szerint a kivalasztott naptari évben.

Az abran latjuk az Urlap kinézetét:

ol PoCitaocima — O X
Godina [2017 Prikazi
Citalac |63: Dimitrie Beloica - | |zadi

3 - 017
3 +
2
2 +
1 1 1 1
1 = * ——————
0 0 0 0 0 0
0 -+ - -+ T + T T + T T ¥
: : 2 &2 2= 3 5 £ 3 3§ £ £
3 @ e z = o o
w Z (=] 2 B
o = o

Az olvas6 szdmara latjuk a kddjat, utdnevét és vezetéknevét ndvekvd sorrendben rendezve.

Az Izadji gomb bezarja a megnyitott (rlapot, és visszatériink a kezdé mendre.

A feladat kidolgozasanak ideje legfeljebb 240 perc. A feladat kidolgozdsanak maximalis ideje letelte utan, a feladat
kidolgozasa megszakad és pontozva lesz a kidolgozott rész.

A munkéhoz valé felszerelés:
Szamitdgép a szukséges programokkal, létrehozott adatbazis és a bevitt teszt adatok.

Az osztalyozasra az EIT — B16 értékelési lirlapot hasznalni
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWNT-B16

Hasne pagHor 3agatka

LUKOJICKA BUBJIMOTEKA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BO1OBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETA4YHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 15) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BPeAHOCT y OKBUP Cca NINCTOM 8 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 37) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako yHeTa wudpa nocroju 4 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 7 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 6 0
O6e3beheHa nameHa nogataka y 6asm no cneundurkaumjy 3agatka 7 0
HopaTa cTaBka y OKBMp ca NMUCTOM 3 0
Ob6pucaHa cTaBka M3 OKBMpPaA ca fIMCTOM 3 0
AXypupaHa cTaBka y OKBMpY ca NIMCTOM 3 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpetuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjaNHMX BPEAHOCTU Ha Aeny annukauuje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 10) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHMLUMjanHa BpegHOCT 3a YyMTaoua 6 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
HedwnHucaHe BpegHoCTU Ha X-ocu rpadmka 5 0
HaupTaH rpaduk ca TpaxeHum nogaumuma 11 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EIT - B17

A FELADAT ELNEVEZESE: GEPJARMUVEK BIZTOSITASA

A biztositotarsasag szikségleteire készilt a kbvetkez6 adatbazis.
Az adatbazis diagrammja az alabbi képen lathaté:

Soffor
¢ SofforlD =
Nev Jarmu_Soffor
Varos =03 g sofforiD
G VarosID Vezeteknev
S . —oo| 7 JarmulD
SzuletesiDatum
Varos
Hivoszam JogositvanyKiadva
; Cim
Iranyitoszam
LakosokSzama = Varos|D
Gyarto
Jarmu 1 g Gyarod o
§ JarmulD A C— Elnevezes
AlvazSzam
Biztosito_Csoport MotorSzam
# CsoportiD = MotorMerete
Elnevezes GyartolD o
Leiras ModelllD co:
RegisztracioEve Modell
RegisztracioSzama e ¢ ModellD
——=00 CsoportlD Elnevezes
H H iztosi GyartolD CO—I
Biztositas Biztositas|D Yi
¢ BiztositasID =
KezdoDatum
BefejezoDatum
Ertek

Bévitsd ki az adatbazist DDL parancsok segitségével gy, hogy megfeleljen a kdvetkezé kdvetelményeknek:
A jarm( tablazatban szeretnénk tarolni a jarmu jelenlegi értékét is.

A biztositasi kotvény (polisa) értékét a jarmiivezet6 altal elkdvetett jogsértések (prekrsaj) jegyzéke alapjan kell
meghatarozni, amelyet a rend6rség nyUjt. A jogseértések listaja tartalmazza az elnevezést és a leirast. Egy
jarmivezetd egy vagy tobb kihagast is elkdvethet, és egynél tobb jarmiivezeté is elkbvetheti ugyanazt a
blncselekményt.

Készits egy asztali alkalmazast, amely lehetdvé teszi a meglévd adatbazis hasznalatat. A menlsor szerkezete
adott az alabbi képeken:

8 Osiguranje motomih vozila - O X 8 Osiguranje motornih vozila - O X
Podaci | Analiza Kraj Podaci | Analiza | Kraj
| Gradovi Proizvodac-Model
Polise Gradovi-Grupe
85 Osiguranje motomih vozila - O X

Podaci  Analiza | Kraj

Izlaz  Alt+l
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A varosokrol sz6l6 adatok bevitele az abran adott Girlapon keresztil térténik:

ot Gradovi - C *
Sifra v Upsi
Naziv |Sombor | Obrigi
Postanskibroj 25000 |
lzmeni
Pozivni broj |+38125
1100000 | e

Broj stanovnika

Ha a bevitt kdd létezik, a varos adatai jelennek meg.

Amikor bevissziik az iranyitdszamot, a felhasznalénak automatikusan fel lesz kinalva a kdrzetszam amely megfelel
az bevitt irdnyitészamnak (pl. 18000 és 018, 21123 és 021).

A bevitt lakosagok szama nullatél nagyobb egész szamnak kell lennie.
Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Urlapot, és visszatériink a kezdé mendre.

Biztositani, hogy a felhasznald Uzenetet kapjon az adatok sikeres beirasaroél/toriésérél/modositasarol, valamint a
feldolgozott hibakrol.

A Proizvodjac-model menlpont, a gépjarmi tulajdonos kodjanak, utonevének, vezetéknevének listajat, gepjarma-
nyilvantartasi szamat, a kotvény kédjat és a kétvény érvényeségének kezd6 és befejezd datumat mutatja, minden
gépjarmire amely megfelel§ gyartdohoz és gépjarmi modellhez tartozik, és a kétvény kivalasztott statuszara.

Az Grlapnak ugy kell kinéznie mint a képen:

5! Proizvodjac-Maodel — O *
Status polisa
Proizvodad |6 - Honda v @ Koje su istekle Prikazi
Model |33 - Civic Tourer v| O Koje nisu istekle
L Izadi
Sifra : . N : v ~
. Ime Prezime Registraciia PolisalD VaZi od
vozaca
3 Milan Filipovic GV-678-VN |6 02.10.2002
512 Uro$ Avramovic  |1J-389-ZX 278 28.01.2006
200 Mihajlo Borovac EE-350-TN | 560 26.10.2006
447 Jadranka Hajdeman |ES-157-PG | 563 29.09.2006
2 Olivera Andreji¢ KP-849-NP | 562 30.08.2008
478 Dunja Dimitrijevic | AH-878-1Y |4 15.07.2010
163 Dunja Danilovi¢ DI-506-LJ 559 06.11.2016 «
< >

A gyarté szamara az elsé Sve tétel jelenik meg, utana kédok és gyartok nevei névekvd sorrendben rendezve.
A modell szaméra az elsd Sve tétel jelenik meg, utana kddok és modellek nevei névekvd sorrendben rendezve.
Adatok tablazatos megjelenésére val6 vezérlében jelennek meg az adatok.

Az Izadji gomb bezarja a megnyitott Urlapot, és visszatériink a kezdd mentire.

A feladat kidolgozasanak ideje legfeljebb 240 perc. A feladat kidolgozasanak maximalis ideje letelte utan, a feladat

kidolgozasa megszakad és pontozva lesz a kidolgozott rész.

A munkéahoz val6 felszerelés:
Szamitégép a sziikséges programokkal, létrehozott adatbazis és a bevitt teszt adatok.

Az osztalyozasra az EIT — B17 értékelési Grlapot hasznalni

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWUT-B17

Hasne pagHor 3agatka

OCUI'YPAHE MOTOPHUX BO3UNA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa
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YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETA4YHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpegHOCT 3a wndpy rpaga 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 37) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y oaroeapajyha norba no n3bopy wndpe 4 0
KpenpaH no3anBHM 6poj Ha OCHOBY NolUTaHcKor 6poja 3 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
O6e3beheHo 6pucare nogataka us 6ase no cneuundurkaunjn 3agaTka 8 0
O6e3beheHo axypupare nogaTtaka y 6a3v no cneumdukaumju 3agatka 9 0
O6paheHa yno3opetba 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [ecduHucamwe MHMLMjanHMX BPeAHOCTU Ha Aeny annukauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 14) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHULUMjanHa BpegHOCT 3a npoussohava 5 0
lMocTasrbeHa MHULMjanHa BpeaHOCT 3a Moaen 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOWKATOPU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu nogaum y KOHTpoONu 3a TabenapHu Npukas nogaraka 15 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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A FELADAT KODJA: EIT - B18

A FELADAT ELNEVEZESE: GEPJARMUVEK BIZTOSITASA

A biztositotarsasag sziikségleteire késziilt a kovetkez6 adatbazis.
Az adatbazis diagrammija az alabbi képen lathato:

Soffor
¢ SofforlD =
Nev Jarmu_Soffor
Varos =03 g sofforiD
G VarosID Vezeteknev
S . —oo| 7 JarmulD
SzuletesiDatum
Varos
Hivoszam JogositvanyKiadva
; Cim
Iranyitoszam
LakosokSzama = Varos|D
Gyarto
Jarmu 1 g Gyarod o
§ JarmulD A C— Elnevezes
AlvazSzam
Biztosito_Csoport MotorSzam
# CsoportiD = MotorMerete
Elnevezes GyartolD o
Leiras ModelllD co:
RegisztracioEve Modell
RegisztracioSzama e ¢ ModellD
——=00 CsoportlD Elnevezes
H H iztosi GyartolD CO—I
Biztositas Biztositas|D Yi
¢ BiztositasID =
KezdoDatum
BefejezoDatum
Ertek

Bdvitsd ki az adatbazist DDL parancsok segitségével ugy, hogy megfeleljen a kdvetkezd kdvetelményeknek:
A jarm( tablazatban szeretnénk tarolni a jarm{ jelenlegi értékét is.

A biztositasi koétvény (polisa) értékét a jarmiivezetd altal elkdvetett jogsértések (prekrsaj) jegyzéke alapjan kell
meghatarozni, amelyet a rendérség nyUjt. A jogsértések listaja tartalmazza az elnevezést és a leirast. Egy
jarmivezetd egy vagy tobb kihagast is elkdvethet, és egynél tobb jarmivezeté is elkbvetheti ugyanazt a
blncselekményt.

Készits egy asztali alkalmazast, amely lehetvé teszi a meglév6 adatbazis hasznalatat. A menusor szerkezete
adott az alabbi képeken:

8 Osiguranje motomih vozila - O X 8 Osiguranje motornih vozila - O X
Podaci | Analiza Kraj Podaci | Analiza | Kraj
Gradovi Proizvodac-Model
| Polise Gradovi-Grupe |
85 Osiguranje motomih vozila - O X

Podaci  Analiza | Kraj

Izlaz  Alt+l
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Az adatbevitel a biztositasi kotvényekrél a kdvetkezd Urlap segitségével valosul meg:

o=l Polise - O >
Sifra v Vazi od: Vazi do:
Vrednost 3822259 ‘ april 2006, 3 ‘ april 2006, 3
pon uto sre et pet sub ned pon ute sre Eet pet sub ned
27 28 29 30 3 1 2 27 28 29 30 3 1 2
3 04 5 6 7 8 9 3 04 5 6 7 8 9
Upisi Obrisi 0011 12 13 14 15 16 01 12 13 1415 16
17 18 19 20 11 2 2 1718 19 20 21 2 23
24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
. . 12 3 4 5 & 7 12 3 4 5 & 7
lzmeni lzadi

— Today: 28.12.2020. —_ Today: 28.12.2020.

A biztositasi kotvény értéke, amit bevisziink csak nem negativ egész szam lehet.
A Kilépés (Izadji) gomb bezarja a megnyitott Grlapot és visszavezet a kezdd meniire.
A felhasznalot Gzenetben értesitsd a sikeres bevitelrél/torlésrél/adatvaltoztatasrél, valamint a kezelt hibakrol.

A Véarosok-csoportok (Gradovi-grupe) menupont alatt az azonositdk listaja, a jarm(tulajdonosok vezeték- és
keresztnevei, a jarm{ regisztraciés szama, a biztositasi kétvény azonositdja és a kétvény érvényességének kezdeti
és lejarati datuma lathatdé minden jarmiire az adott varosbol és a kivalasztott biztositasi tipus és allapot szerint.

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

a Gradovi - grupe - O *
Grupa Status polisa o
" " i : rikazi
osiguranja |3-AD. "UNIQA " O Koje su istekle
O Koje nisu istekle
Grad  |svi v ® Sve Izadi
Sifra . . . ' . . ~
. Ime Prezime Registracija PolisalD Vaziod Vazido
vozata
L 273 Brankica Anti¢ OK-758-OE | 188 04.05.2013 26/11/2013
565 Dunja Avramovi¢ CC-428-YB | 147 24.05.2013 01/01/2014
72 Lidija Baijic LV-829-DT 195 20.02.2012 19/11/2012
77 Aleksandra | Apostolovic uUQ-867-AX 171 06.03.2008 07/09/2008
273 Brankica Anti¢ GD-572-YR |190 08.12.2003 18/06/2004
849 Ibrahim Erdelian CO-716-JR | 187 10.11.2017 19/09/2018
520 Milena Beloica QZ-324-0S |150 07.08.2003 04/02/2004 «
£ >

A biztositas csoportjanak elsé eleme az Osszes (Sve), majd ezt kdvetik ndvekvd sorrendben az azonositok és
elnevezések.

A vérosok elsé eleme az Osszes (Sve), majd ezt kdvetik ndvekvd sorrendben az azonositok és a varosok
elnevezései.

Az adatokat tablazatmegjelenitd vezérl6 segitségével jelenitsd meg.
A Kilépés (Izadji) gomb bezéarja a megnyitott lrlapot és visszavezet a kezdd meniire.
A feladat kidolgozéasara rendelkezésre all6 maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerdl
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a szilkséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B18 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWNT-B18

Hasne pagHor 3agatka

OCUI'YPAHE MOTOPHUX BO3UNA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BOIOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba

lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bame 0Jjpacaux

344




3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETA4YHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHocCT 3a Wwndpy nonuce 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 37) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y oaroeapajyha norba no n3bopy wndpe nonuce 4 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 8 0
O06e3beheHo axypupare nogaTtaka y 6asu no cneumdurkaumjn sagaTka 9 0
O6paheHa ynosopetba 3a oncer gatyma 3 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjanNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 14) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHNLUMjanHa BpegHOCT 3a rpyny ocurypara 5 0
lMocTaBrbeHa nHULUMjanHa Bpe4HOCT 3a rpajg 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu nogaum y KOHTpoONu 3a TabenapHu Npukas nogaraka 15 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4YHO 06pa30Barbe U 06Pa30Babe OAPACIHX 345




A FELADAT KODJA: EIT - B19
A FELADAT ELNEVEZESE: GYOGYSZEREK NYILVANTARTASA A GYOGYSZERTARBAN
A kovetkez6 adatbazis gyogyszerek nyilvantartasara készilt a gydgyszertarban.

Az adatbazis diagrammja a kdvetkez6 képen lathaté.

Lek Bolest Bolest
—wxd | § LekiD E % BolestlD
Kontraindikacija Lek_Kontraindikaci @ BolestiD o Maziv
% KontraindikacijalD e % LeklD Ko Napomena
Opis =99 @ KontraindikacijalD
Lek
=Em | § LekD = Lek_Pakovanje Pakovanje
ProizvodjaciD % PakovanjelD =G | § PakovanjelD
Mazivleka I | ¢ LeklD Sastav
MNezasticenolme Komentar Kolicina
Proizvodjac MacinKoriscenja MNaziv
@ ProizvodjaclD GrupalekalD o=
Maziv
Grupa_Leka
LS % GrupalekalD
MazivGrupe

DDL parancsokkal bévitsd ki ugy az adatbazist, hogy eleget tegyen a kovetkezd feltételeknek:
A csomagoléas (pakovanje) tabldzatban szeretnénk tarolni a csomagolas alakjara vonatkaz6 adatokat is.

Minden orvossagnak lehet tébb, mint egy nem kivant mellékhatasa; és egy mellékhatas jellemezhet tobb
orvossagot is.

A nem kivant mellékhatasnak az azonositojan kivil van sajat leirasa is.

Készits egy asztali alkalmazast, amely lehetdvé teszi a meglévé adatbazis hasznalatat. A menusor szerkezete
adott az alabbi képeken:

o Apoteka - [m] x o Apoteka - O X
Unos | lzvestaj o broju lekova  Kraj Unos | lzvestaj o broju lekova | Kraj
| Lek-Bolest | Po proizvodacu
Lek-Pakovanje Po grupi lekova
sl Apoteka - [m] X

Unos  lzvestaj o broju lekova | Kraj

lzlaz  Alt+]

A kovetkez6 Urlapon lehet bevinni, hogy mely orvossaggal mely betegséget lehet gyogyitani:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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ol Lek-Bolest - O x

Lek |ANALGIN (30) ©|  Bolest [Migrena v

Napomena ‘napomena br. 678 |

Bolest Lek Proizvodad .
Bolesti srcanog misica BENSENDIN Sigmapharm

PoviSeni krvni pritisak ENBECIN Fampharm

Reumatizam SPIRONOLAKTON GlaxoSmithKline
Ateroskleroza BENSENDIN Sigmapharm

Kamenci u Zuéi APIDRA Belupo d.d.

Emfizem plué¢a KLOMETOL Salutas Pharma GmbH hd

Az orvossagok listaja tartalmazza az azonositot és a gyogyszer elnevezését, névekvd sorrendbe rendezve.

A betegségeket abécé szerinti névekvd sorrendbe kell rendezni.

Tablazat formajaban jelenitsd meg a tablazatban talalhaté adatokat.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a kezd6 mendure.
A felhaszndlot Gzenetben értesitsd az adatok sikeres beirasarol/toriésérdl, valamint a kezelt hibakrol.

A Gyartd szerint (Po proizvodjacu) menlpont alatt grafikusan jelenitsd meg a kulonb6z6 betegségek Ossz
szamat, melyekre a kivalasztott gyarté gyart gydgyszereket.

Az Urlap a kdvetkez6képpen kell, hogy kinézzen:

5 Po Proizvedjacu - O X

Proizvodac

[ Alkaloid a.d. A
[ Altana Pharma AG

AstraZeneca AB

[ Aventis Intercontinental

Belupo d.d.

[ Berlin-Chemie AG

Bristol Myers - Squibb v

Izadi

50

Proizvedjac

[ N S—

30 4+— _— _

0+—

AstraZeneca AB
Bristol Myers - Squibb Belupod.d

Az dsszes gyogyszergyarto cég elnvezését ndévekvd abécé sorrendbe kell rendezni.

A felhasznal6 pontosan harom gyartot valaszt.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a kezdd mendre.
A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kertil
pontozasra.

Munkaeszk6zdk:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B19 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka ENT-B19

Hasne pagHor 3agatka EBUOEHUWJA NEKOBA Y AMNOTELUMN

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa
1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOUWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 25) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT 3a nek 5 0
MocTaBrbeHa MHMLUWjanHa BpegHocCT 3a 6onect 5 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogaTtaka 8 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 28) TAYHO HETA4YHO
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
[opata cTaBka y KOHTponu 3a TabenapHu npuka3 nogaTtaka HakoH ynuca crnora y 4 0
basy
Ob6e3beheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneyundmrkaumjy sagatka 7 0
ObpucaHa cTaBka U3 KOHTporne 3a TabenapHu npukas nogaTtaka HakoH Gpuvcana 4 0
cnora u3 6ase
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHucamwe HMLMjanHUX BPpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHULMjanHa BpegHOCT 3a npoussohava 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
HaupTaH rpaduk ca TpaxxeHum nogauuma 16 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04 PACTUX 349




A FELADAT KODJA: EIT - B20
A FELADAT ELNEVEZESE: GYOGYSZEREK NYILVANTARTASA A GYOGYSZERTARBAN

A kovetkez6 adatbazis gyogyszerek nyilvantartasara készilt a gyogyszertarban.

Az adatbazis diagrammja a kdvetkez6 képen lathato.

Lek_Bolest Bolest
—od | ¢ LekiD = # BolestlD
Kontraindikacija Lek_Kontraindikaci 2 BolestiD oo Naziv
% KontraindikacijalD @l % LeklD RO Napomena
Opis =9 @ KontraindikacijalD
Lek
==C= | ¢ LekiD = Lek_Pakovanje Pakovanje
ProizvodjaclD ? PakovanjelD fo——Cw | F PakovanjelD
MazivLeka /g | § LeklD Sastav
Mezasticenelme Komentar Kolicina
Proizvodiac MacinKoriscenja Maziv
% ProizvodjaciD GrupalekalD o=
Maziv
Grupa_Leka
Lo | ¥ GrupalekalD
MazivGrupe

DDL parancsokkal bévitsd ki ugy az adatbazist, hogy eleget tegyen a kdvetkezd feltételeknek:
A csomagolas (pakovanje) tablazatban szeretnénk tarolni a csomagolas alakjara vonatkaz6 adatokat is.

Minden orvossagnak lehet tébb, mint egy nem kivant mellékhatasa; és egy mellékhatas jellemezhet tobb
orvossagot is.

A nem kivant mellékhatasnak az azonositojan kivil van sajat leirasa is.

Készits egy asztali alkalmazast, amely lehetdvé teszi a meglévé adatbazis hasznalatat. A menisor szerkezete
adott az alabbi képeken:

8 Apoteka - O X 8 Apoteka - O X
Unos | lzveitaj o broju lekova  Kraj Unos | lzveitaj o broju lekova |_Kraj
Lek-Bolest Po proizvodacu
| Lek-Pakovanje | Po grupi lekova |
o Apoteka — [} X

Unos  lzvestaj o broju lekova | Kraj

Izlaz  Alt+l

A kovetkez6 Urlap segitségével térténik a gyégyszerek hozzarendelése a killénb6zé csomagolasokhoz.

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bame 0Jjpacaux 350



8 Lek-pakovanje — [} X

Lek |[HEMOMYCIN(19) | Pakovenje |kapsula |

Komentar |k0mentar br 134| ‘

Nazivleka Proizvodac Pakovanje Koli¢ina ~
» HUMULIN R Pfizer Enterprises | kapi 5

HUMULIN R Pfizer Enterprises | obloZena tableta |22

DIFUTRAT Remevita d o.o. rastvor za kozu 2

DIFUTRAT Remevita d.o.o. injekcija karpula 20

BRUFEN Altana Pharma AG | sirup 23

BRUFEN Altana Pharma AG | kapsula 1 hd

Upisi Obrii Izadi

Az orvossagrél meg kell jeleniteni az azonositdjat és az elnevezését novekvd sorrendben.

A csomagolasrél meg kell jeleniteni a csomagolas azonositojat, elnevezését és a mennyiséget.

A tablazat vezérl6ben meg kell jeleniteni az adatbazisban talalhaté adatokat.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a kezd6 mendre.

A felhaszndlot Gzenetben értesitsd az adatok sikeres beirasarol/toriésérdl, valamint a kezelt hibakrol.

A Gyogyszerek csoportjai szerint (Po grupi lekova) menlpontra kattintva grafikusan van abrazolva a kilénb6z6
gyégyszerek dsszes szama, amelyek a kijeldlt orvossagok csoportjaihoz tartoznak.

Az Urlapnak a kdvetkezdképpen kell kinéznie:

9l Grupa Lekova - [m] x

Grupa lekova

[ Antiaritmik - Filas
[J Antikoagulans

[ Imunostimulant

[ Kortikosteroid

Vitamin v Izadi

10 N Grups leka

Antihistaminik Beta blokator Vitamin

A gyogyszerek csoportjainak elnevezései ndvekvd abécé sorrendbe vannak rendezve.

A felhasznal6 pontosan harom gyégyszercsoportot valaszt ki.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a kezdé meniire.
A feladat kidolgozéasara rendelkezésre &llé maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kertdil
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal é€s bevitt teszt adatokkal.

Az osztdlyzashoz az EIT — B20 osztalyzasi Grlapot kell hasznalni.

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
[leHTap 3a CTPy4HO 06pa30Batbe U 06pa30Bakhe 0IPaCInX 351



OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka ENT-B20

Hasne pagHor 3agatka EBUOEHUWJA NEKOBA Y AMNOTELUMN

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoc nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoBa 25) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT 3a nek 5 0
MocTaBrbeHa MHULUMjanHa BPeaHOCT 3a NakoBake 5 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogaTtaka 8 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 28) TAYHO HETAYHO
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
[opartata ctaBka y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogaTtaka HaKoH ynuca 4 0
HoBor criora y 6a3sy
Obe3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agaTka 7 0
Ob6pucaHa cTaBka U3 KOHTpone 3a TabenapHu Npukas nogaTaka HakoH bpucamna 4 0
cnora u3 6ase
O6paheHa yno3opetba 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHucamwe HMLMjanHUX BPpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHULMjanHa BpegHOCT 3a npoussohava 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
HaupTaH rpaduk ca TpaxxeHnum nogaumma 16 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 353




A FELADAT KODJA: EIT- B21
A FELADAT AZONOSITOJA: A MUNKASOK NYILVANTARTASA A PROJEKTEKEN

Adott a kovetkez6 adatbazis, amelybe a kiilonb6z6 projektekkel kapcsolatos adatok keriilnek, amelyeken a vallalat

dolgoz6i dolgoznak.

Az adatbazis diagrammja a kovetkezd képen lathaté:

Szerzodes
% MunkasID

% ProjektiD
% SzerzodesiDatum
MunkaOra

Munkaleiras

Kvalifikacio
@ KvalifikaciolD
Elnevezes

Koeficiens

K=00

Munkas
% MunkasiD

Nev

Vezeteknev
SzuletesDatum
MunkakezdesDatum
KvalifikaciolD

Telefon

Munkahely
% MunkahelylD

Elnevezes
Leiras
KezdoFizetes

MaximumFizetes

ol

Projekt

% ProjektlD
Elnevezes
KezdesDatum
Budget
Befejezett

Leiras

3| g

Kapcsolat_Munkahely_Munkas
—0g ?

MunkasID
Munkahely|D
KezdesDatum

BefejezesDatum

DDL parancsok segitségével bévitsd ki a bazist gy, hogy megfeleljen a kbvetkez6 feltételeknek:

A munkasok irodakba vannak kiosztva, amelyeket a szamuk, nagysaguk, telefonszamuk és a szektor azonositoja
jelél, ahova tartozik az adott iroda. Egy dolgozé csak egy irodaba tartozhat, de egy irodaban tobb munkas is

dolgozhat.

A szektort az elnevezése és a tevékenységének a leirasa jellemez. Egy munkas csak egy szektorban dolgozhat,

viszont egy szektorba tdbb munkas is tartozhat.

Minden szektornak van f6ndke, aki ugyszintén munkas.

Készts egy desktop alkalmazést, amely lehetévé teszi a munkat az adott adatbazissal. A menu szerkezete a
kovetkezd képeken lathato:

8 Projekti 8 Projekti - [m] >
Unos | lzveStaji Krajrada Unos | lzvedtaji | Krajrada
| Radna mesta | NezavrSeni projekti |
Radnici Analiza budzeta
) Projekti — [} X
Unos  lzvestaji
lzlaz  Alt+l
A munkahelyek adatait a kdvetkezé Grlapon lehet bevinni:
3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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8 Radna mesta - o X 8 Radna mesta - [m} x
Sifra  Izaberi Sifru projekta... Izbor akcije Sifra |3 v Izbor akeije
® Upis O Upis
Nazv | | O Brisanje Nazv |Obezbedenje @ Brisanje
O lzmena O lzmena
Opis ‘ | Opis specifikacija poslova po Glanu br. 500
Pocetna plata l:l Izvrsi Podetnaplata 3771065 1zvrsi
Napsapata | | Izadi Najvia plata  59650,02 Izadi
Munkahely bevitele Munkahely torlése
87 Radna mesta - o X
Sifra ‘5 . Izbor akeije
O Upis
Naziv ‘Obezbedenje ‘ O Brisanje
@® lzmena
Opis ‘specmkacwja poslova po ¢lanu br. 500 ‘
Podetna plata {50000 Izvisi
Najvida plata 75000 Izadi

Munkahely valtoztatdsa
A Kezdb fizetés és a Legmagasabb fizetés mezékbe ne engedd meg a negativ értékek bevitelét.
A Kilépés gombra kattintva bezarédik a megnyitott Grlap és visszalép a kezdémentre.
A felhasznalot Uzenetben értesitsd a sikeres beirasrol/torlésrél/valtoztatasrol és a kezelt hibakrol.

A Befejezetlen projektek menipont alatt meg kell jeleniteni azon projektek azonositojat és elnevezését,
amelyeket még nem fejezték be, az azonositdjuk szerinti névekvé sorrendbe rendezve.

Az Grlap a kévetkez6képpen kell, hogy kinézzen:

g5l Nezavrseni projekti - O x
Sifra Naziv Godine Meseci Dana Datum pocet * Sifra Radnik zadi
2 Jadanje Iokalne sama_ 11 4 1 27.08.2009 » Darija Danil..

3 Mehanizam odgovorn._. 11 7 11 17.05.2009 17 Branka Filip...

4 ICT psp 11 3 29 29.08.2009 18 Andre] Dimit...

7 Jadanje zadlite potro3 4 6 12 16062016 44 Ljljiana Erde...

11 Program eu exchange 4 9 6 16 12062011 45 Petra Bebic

14 Eu-horizan 2020 8 10 18 10022012 140 Lidija Aleksic

15 Otvoreni zagrljaj 8 1 21 07012012 1:? E‘;"gf{;’;\gé

16 Digitalizacija 10 6 29 29.05.2010 167 Ana Boi:javac

19 CBC Srbija-Bosnai.. 7 4 29 29.07.2013 246 Vania Erceg

21 Druga Sansa 10 6 17 11.06.2010

22 CBC Sbija-Crna Gora 1 5 5 23.07.2009

25 ICIP 10 5 20 08.07.2010

26 Eu progres 10 10 14 14.02.2010

27 Projekat podréke inov... 11 3 16 12.09.2009

zﬁ Fahrika 7a fladiranie n n 1 A 2211 ’Jﬁ‘lﬂ) e

A lekérdezés eredményét lista formajaban kell megjeleniteni. Minden projekt mellett lathaté a projekt kezdetétél a
mai napig eltelt idé.

Amikor a felhasznal6 kivalasztja valamelyik projktet, a tabldzatos vezérl8ben megjelennek a kivalasztott projekten
dolgozé munkasok sifrai és nevei, vezetéknevei.

A Kilépés gombra kattintva bezarul a megnyitott (irlap és visszairanyit a kezdémenire.
A feladat kidolgozésara rendelkezésre all6 maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerdl
pontozasra.

Munkaeszkdz6k:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B21 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka ENT-B21

Hasus pagHor 3agatka EBMOEHLUWJA PAOHUKA HA NPOJEKTUMA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogoBa 24) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpenpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeuvpaHa Tabena 3 5 0
HedwnHncann kbyyeBu y Tabenum 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoCc nogaraka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 12) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHMLMjanHa BpegHOCT 3a wudpy 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTtaka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
Ob6e3beheHa kKoHTpona n3bopa akuuje 3a ynuc/bpncarme/MsmeHy 4 0
MNpwvka3aHe BpegHOCTH 3a ogabpaHy LWndpy YKONMKO Cror NnocToju 5 0
O06e3beheHo ynucrBame nogataka y 6asy no cneumdukaumnju sagaTtka 7 0
O06e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 5 0
O0e3beheHa nsmeHa nogataka y 6asu no cneuudmkaumjn 3agatka 7 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHONKATOPMU (makcumanaHx 6poj Gonosa 20) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHULUWjanHa BPEAHOCT Y KOHTPONK 3a Npukas nofaTaka y 10 0
o6nuky nucte (wWndpa, Ha3muB 1 Tpajake NPojekTa)
Tpajarbe npojekTa nprkasaHo y NUcTu y obnunky rognHa, mecel, U AaH 6 0

5. Kpeupame gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 12) TAYHO HETA4YHO
MpukasaHa nucTa pagHuka 3a n3abpaH npojekat 10 0
O6paheHe rpeluke 2 0
3aBoj 3a yHanpehuBarbe 06pa3oBarba 1 BaCUTakba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pa30Barbe U 06Pa30BakbE 0OAPACIUX 357




A FELADAT KODJA: EIT- B22
A FELADAT ELNEVEZESE: A MUNKASOK NYILVANTARTASA A PROJEKTEKEN

Adott a kovetkez6 adatbazis, amelybe a kiilonb6z6 projektekkel kapcsolatos adatok keriilnek, amelyeken a vallalat

dolgoz6i dolgoznak.

Az adatbazis diagrammja a kdvetkez6 képen lathaté:

Szerzodes
od| # MunkasID

% ProjektiD
% SzerzodesiDatum
MunkaOra

Munkaleiras

Kvalifikacio
@ KvalifikaciolD
Elnevezes

Koeficiens

K=00

Munkas
% MunkasiD

Nev

Vezeteknev
SzuletesDatum
MunkakezdesDatum
KvalifikaciolD

Telefon

Munkahely
% MunkahelylD

Elnevezes

Leiras

KezdoFizetes

MaximumFizetes

ol

Projekt

% ProjektlD
Elnevezes
KezdesDatum
Budget
Befejezett

Leiras

Kapcsolat_Munkahely_Munkas

%
%
%

MunkasID
Munkahely|D
KezdesDatum

BefejezesDatum

DDL parancsok segitségével bévitsd ki a bazist igy, hogy megfeleljen a kdvetkez6 feltételeknek:

A munkasok irodakba vannak kiosztva, amelyeket a szamuk, nagysaguk, telefonszamuk és a szektor azonositdja
jelél, ahova tartozik az adott iroda. Egy dolgozé csak egy irodaba tartozhat, de egy iroddban tobb munkas is

dolgozhat.

A szektort az elnevezése és a tevékenységének a leirasa jellemez. Egy munkas csak egy szektorban dolgozhat,
viszont egy szektorba tébb munkas is tartozhat.

Minden szektornak van f6ndke, aki ugyszintén munkas.

Készts egy desktop alkalmazést, amely lehetévé teszi a munkat az adott adatbazissal. A menl szerkezete a
kovetkezd képeken lathaté:

8 Projekti - [m] s 8 Projekti - [m] >
Unos | lzveStaji Krajrada Unos | lzvedtaji | Krajrada
Radna mesta Nezavrseni projekti
| Radnici | | Analiza budZeta |
85 Projekti - O X
Unos IzveStaji | Krajrada
lzlaz ~ Alt+l
A munkéasok adatait a kdvetkez§ (rlapok segitségével lehet bevinni:
3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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ol Radnici - m} X ol Radnici - m] hd

Sifra Izbor akcije Sifra Izbor akcije
S © pe me s © Ups
O Brisanje @® Brisanje
Prezime I:l Prezime Dati¢
O lzmena O lzmena

Dan  Mesec Godina

Datumrodenia [+ 1] - [ 2020 9 2 1976
Datum zaposiena [~ 1] [ 202 - 4 11 1997 -
Kvalifikacija |\zaberi kvalifikaciju... v| Izadi Kvalifikacija Master u oblasti tehnickih naul Izadi
Munkés bevitele Munkas torlése
ol Radnici - O X
T s ke
Ime Ljiljana ® Uz
O Brisanje
zmena
Dan  Mesec Godina
Datum rodenja 1976
Datum zaposlenja - n m Lpvidi
Kvalifikacija |Master u oblasti tehnickih naul v| Izadi

Munkés adatainak megvéltoztatasa
Tedd lehetévé, hogy a felhasznald ne vihessen be érvénytelen datumokat, pl. jinius 31.
A Kilépés gombra kattintva bezarédik a megnyitott (rlap és visszatér a kezdd menire.
A felhaszndlot Gzenetben értesitsd a sikeres bevitelrél/toriésrél/valtoztatasokrol, valamint a kezelt hibakrol.

A Budzset elemzés menipontra kattintva azon befejezett projektek biidzsé elemzése jelenik meg grafikusan,
amelyek megvalodsitasa a megadott évben kezdddott el.

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

9l Analiza Budzeta - m} x

Kalendarska gedina 2016 2500 W Podanu

Po radniku

2000 _ — —

Prikaz budzeta
1500 _ — —

Po danu

1000 — —

[ Po broju sati

500 n a n —

Po broju radnika

Hac
5o

Ta:

El
3

T3
s H
£

A Kilépés gombra kattintva bezarul a megnyitott (irlap és visszairanyit a kezdémentire.
A feladat kidolgozéasara rendelkezésre all6 maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerdl
pontozasra.

Munkaeszk6zdk:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B22 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka ENT-B22

Hasus pagHor 3agatka EBMOEHLUWJA PAOHUKA HA NPOJEKTUMA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 24) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedurHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeuvpaHa Tabena 3 5 0
HedwnHncann kbyyeBu y Tabenum 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeQHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoc nogataka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 15) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTtaBrbeHa uHMLMjanHa BpegHoCT 3a AaH U Mecel, Y KOHTPony 3 0
kOMOVHOBaHOr OKBMpPaA 3a TEKCT ca fIMCTOM
MocTtaBrbeHa uHMLMjanHa BpegHoCT 3a KBanudmkaumjy 5 0

3. Kpeupawe gena annukaumje 3a yHoc nogaTtaka
MHOUKATOPMU (makcmumanaH 6poj 6oaosa 34) TAYHO HETAYHO
O6e3beheHa koHTpona n3bopa akuuje 3a ynuc/bpncarwe/MsmeHy 4 0
MpukasaHe BpegHOCTU 3a ogabpaHy LWndpy YKOMMKO CIor NocToju 5 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6a3y no cneunduvkaumnjm 3agaTtka 7 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneuundukalmjy 3agatka 5 0
Obe3beheHa nsmeHa nogataka y 6a3u no cneuudmkaumjn sagatka 7 0
OnemoryheH yHoc HeBaxeher gatyma 2 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHucamwe HMLMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 4) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pasay, ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0

5. Kpeupame gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 23) TAYHO HETAYHO
[edurHucaHe TpaxkeHe Bpe4HOCTUN Ha X-OCK rpadmka 5 0
HaupTaH rpacduk ca TpaxxeHnm nogaumma 16 0
O6paheHe rpeluke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 361




A FELADAT KODJA: EIT — B23
A FELADAT ELNEVEZESE: VIZSGALAT-IDOPONTFOGLALAS A POLIKLINIKAN

Adott egy adatbazis, amelyben nyilvantartast vezetnek a betegekrdl, akik vizsgalatokra jarnak kiilénb6zé
poliklinikakra és az orvosaikrol.

Az adatbazis diagrammja adott a kdvetkez6 képen:

Poliklinika
? PoliklinikalD - —
Elnevezes
Cim
Telefonszam
Honlap Poliklinika_Szakorvos
Email =03 @ PoliklinikalD
VarosID 7 OrvosID [eel:
Varos Aktiv
@ VarosID < Orvos *
Varos log % OrvosiD
Hivoszam Nev
Iranyitoszam Vezeteknev
LakosokSzama N Telefonszam
Paciens OrvosTipusalD oo
# PaciensID o =
Nev Idopontfoglalas
= # PaciensID
Vezeteknev
=03 g PoliklinikalD
Cim
o # FoglalasDatuma
E— VarosID
% OrvosIlD N
Telefonszam . Orvos_Tipusa
Megjegyzes )
# OrvosTipusalD
Tipus

DDL parancsokkal bévitsd ki az adatbazist ugy, hogy megfeleljen a kdvetkezé kévetelményeknek:
Minden orvoshoz adjunk hozza emailt, és ellendrizziik a bevitt cim helyességét.

A poliklinika ugy dontétt, hogy bizonyos szamu orvosat specializaciora kildi. Minden olyan orvosnak, aki befejezte
a specializicidjat van egy szakterllete, amelyet jellemez az elnevezése és a leirasa. Egy orvosnak tdbb
szakterllete is lehet; egy szakterilet pedig tobb orvost is jellemezhet. Amikor egy orvos egy szakterilet
specialistjava valik, tarolni kell a szakosodas datumat.

Készits egy asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi a meglévé adatbazis hasznalatat. A menisor szerkezete
adott a kdvetkez6 képeken:

85 Zakazivanje pregleda na poliklinici - O X 85 Zakazivanje pregleda na poliklinici - O X
Unos | Statistika  Kraj Unos | Statistika | Kraj
| Lekari | Statistika lekara
Pacijenti Statistika poliklinike
8 Zakazivanje pregleda na poliklinici — [} X

Unos  Statistika | Kraj

Izlaz  Alt+l

Az orvosok adatait a kdvetkezd Urlap segitségével lehet bevinni:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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ool Lekari — O ®

Sifra |61 | Upisi
Ime |Brank0 |
Obrisi
Prezime |Apost0l0v1t': |
lzmeni
Brojtelefona  |060-144-817 |
lzadi

Tip |spec. nuklearne medicine v|

A tipusndl az azonositdkat kell ndvekvé sorrendben megjeleniteni.

Ha a bevitt azonositéval (Sifra) mar létezik orvos, akkor meg kell jeleniteni az adatait.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk a megnyitott Girlapot és visszatériink a kezdé menre.

ﬁ'bf’ellhfilsznélét Uzenetben értesitsd az adatok sikeres beirasarol/torlésérdl/valtoztatasarol, valamint a kezelt
ibakrol.

Az Orvosok statisztikdja (Statistika lekara) mentpont alatt lathaté a meghatarozott tipushoz tartozé orvosok
azonositéinak, kereszt- és vezetékneveinek listaja, akiknek a megadott szamnal t6bb idépontfoglalasuk volt a
keresett naptari évben, a vizsgalatok szama alapjan csokkend sorrendbe rendezve.

Az Urlap a kdvetkez6képpen kell, hogy kinézzen:

all Statistika lekara _ O %

Tip lekara |dermatol0gija v

PrikaZi
Broj zakazanih pregleda
lzadi
Zagodinu 2015
. Imei . Broj " Poliklinika Grad Broj pregleda
Sifra Tip c
prezime pregleda Alba poliklinika Apatin 9
66 Hana Bel... |dermatolo... | 17 Vivalab Beograd 4
183 lva Filipovi¢ | dermatolo...| 17 Poliklinika dr Dragkovié Novi Sad 3
QM 87 |Radmia__ dematolo_ |16 |
2 Danijela ... |dermatolo... |16
57 Dunja Bel . |dermatolo. | 14
146 Milja Barj... |dermatolo... | 14
97 Aleksandr.__. |dermatolo... | 13 ©

Az orvos tipusa alatt a tipusok elnevezési lathatéak névekvé sorrendben.
Ha nin megadva az orvos tipusa, akkor a keresés az 6sszes tipus szerint térténik.
A keresés eredményeit tAblazatmegjelenité vezérld segitségével kell megjeleniteni.

A tablazatmegjelenité vezérld egy elemének kijeldlésével egy masik tablazatmegjelenité vezérlében, lista
formajaban meg kell jeleniteni mindazon poliklinikék és varosok (ahol a poliklinkék talalhatdak) elnevezéseit, ahol a
kijelolt orvos dolgozik, valamint a vizsgélatok szamait, amelyeket a felsorolt klinikdkon foglaltak le az adott
orvosnal. A listat a poliklinikak elnevezései szerint kell névekvd abc szerinti sorrendbe rendezni.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a kezdé mendire.
A feladat kidolgozéaséra rendelkezésre all6 maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.
Az osztalyzashoz az EIT — B23 osztalyzasi Grlapot kell hasznalni.

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka ENT-B23

Hasus pagHor 3agatka 3AKA3UBAHE MNMPEMEQA HA NMOJNUKITUHNLA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT 3a TUN nekapa 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 34) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako wudpa nocroju 5 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 7 0
O0e3beheHa nsmeHa nogataka y 6asu no cneuudurkaumjn sagatka 9 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLUMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTasrbeHa vHULMjanHa BpegHOCT 3a TWM fekapa 5 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 27) TAYHO HETAYHO
OHeMmoryheHo yHolleHwe camo No3UTUBHUX Liennx 6pojeBa 3a 6poj 3akasaHux 5 0
npernega v roauHy
Mpwrka3aHu TpaxkeHW noJaum y KOHTponu 3a TabenapHu nprkas nogataka 10 0
Mprka3aHu TpaxkeHW nNoJaum y KOHTPONK 3a Npukas nogartaka y obnmky nucre 11 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4YHO 06pa30Barbe U 06Pa30Babe OAPACIHX 365




A FELADAT KODJA: EIT - B24
A FELADAT ELNEVEZESE: VIZSGALAT-IDOPONTFOGLALAS A POLIKLINIKAN

Adott egy adatbazis, amelyben nyilvantartast vezetnek a betegekrél, akik vizsgalatokra jarnak kilonb6zé
poliklinikakra és az orvosaikrol.

Az adatbazis diagrammja adott a kdvetkez6 képen:

Poliklinika
? PoliklinikalD = —
Elnevezes
Cim
Telefonszam
Honlap Poliklinika_Szakorvos
Email =03 @ PoliklinikalD
VarosID 7 OrvosID 00 sy
Varos Aktiv
@ VarosID <0 Orvos *
Varos log % OrvosiD
Hivoszam Nev
Iranyitoszam Vezeteknev
LakosokSzama N Telefonszam
Paciens OrvosTipusalD
i OO=
# PaciensID =
Nev Idopontfoglalas
Vezetek = # PaciensID
ezeteknev
————=09 g PoliklinikalD
Cim
e # FoglalasDatuma
E— VarosID
@ OrvosID O .
Telefonszam . Orvos_Tipusa
Megjegyzes )
% OrvosTipusalD
Tipus

DDL parancsokkal bévitsd ki az adatbazist ugy, hogy megfeleljen a kdovetkez6 kdvetelményeknek:
Minden orvoshoz adjunk hozza emailt, és ellendrizzilk a bevitt cim helyességét.

A poliklinika ugy dontétt, hogy bizonyos szamu orvosat specializaciéra kuildi. Minden olyan orvosnak, aki befejezte
a specializicigjat van egy szakteriilete, amelyet jellemez az elnevezése és a leirdsa. Egy orvosnak tobb
szaktertlete is lehet; egy szakteriilet pedig tobb orvost is jellemezhet. Amikor egy orvos egy szakterlet
specialistajava valik, tarolni kell a szakosodas datuméat.

Készits egy asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi a meglévé adatbazis hasznalatat. A menisor szerkezete
adott a kdvetkezb képeken:

85 Zakazivanje pregleda na poliklinici - O X 85 Zakazivanje pregleda na poliklinici - O X
Unos | Statistika  Kraj Unos | Statistika | Kraj
| Lekari | Statistika lekara
Pacijenti Statistika poliklinike
8 Zakazivanje pregleda na poliklinici — [} X

Unos  Statistika | Kraj

Izlaz  Alt+l

A betegek adatait a kdvetkezd lrlap segitségével lehet bevinni:
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ol Pacijenti — m} *
Sifra |45 | Upidi
Ime | Milutin |
Prezime |D\m|tr|je\né | Uit
Adresa |Lala, 36/9 |
lzmeni
Grad |Caéak v|
Telefon  [069-674-8237 | lzad

A varosnal a névekvé sorrendbe rendezett elnevezéseket kell megjeleniteni.

Ha az adott azonositdval (sifra) mar létezik beteg, akkor meg kell jeleniteni az adatait.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk a megnyitott (irlapot és visszatériink a kezdé menire.

A felhasznalot Uzenetben értesitsd az adatok sikeres beirdsarol/torlésérél/valtoztatasardl, valamint a kezelt
hibakral.

A Poliklinikak statisztikdja (Statistika poliklinike) menupont alatt lathaté a poliklinikak elnevezéseinek, cimeinek
€s véarosainak listaja, az 6sszes lefoglalt vizsgélat szdma az adott id6szakban, a vizsgalatok szama azokra a

betegekre, akik vagy abban a varosban élnek, ahol a poliklinika talalhat6, vagy nem. Az adatokat a poliklinikak
azonositéi szerint ndvekvé sorrendbe kell rendezni.

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

a5 Statistika Poliklinike — O %

Od datuma |10.07.2010 | Pacilent
O lzistog grada

Prikazi

Do datuma [30.04.2020 | @ Iz drugih gradova

- O Svi lzadi
1z 1z
Sifra Naziv Adresa Grad Svi istog razlicit
grada grada Ime i prezime Grad ~
34 Magna ... |Bul. N... | Negotin 339 25 314 Emina Barjaktarevic Valjevo
35 DrD|0r|c Jovan Vrame 312 Dragana Dimitrijevié Negotin
> -- Miutin Babi¢ Valievo
Poliklini... Pal|h Vlasotmce 327 308 Milutin Filipovié Zejedar
38 Qemetra Rava... Subptma 389 12 377 Zorana BoSkovié Prokuplie
39 Llfe!m___ Bul. N... New Pazar|359 |53 306 Nina Bodkovié Kraljevo .
40 |Mediko... |Bul 1.. |Ni§ 365 |22 343 |, < >

Az adatokat tablazatos formaban kell megjeleniteni.

A tablazatos vezérl6ben kijeldlt elem alapjan a lista vezérlében megjelenik a betegek vezeték- és keresztneve, a
varos — ahonnan jonnek és a lefoglalt idépont a kijeldlt klinikan, az adott idészakban, az idépontfoglalasok alapjan
csokken6 sorrendbe rendezve.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a kezdd mendire.
A feladat kidolgozaséra rendelkezésre allé maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril
pontozasra.

Munkaeszk6zdk:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztdlyzashoz az EIT — B24 osztalyzasi rlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka EUT-B24

Hasus pagHor 3agatka 3AKA3UBAHE MNMPEMEQA HA NMOJNUKITUHNLA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHoCT 3a rpag, 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 34) TAYHO HETA4YHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako wudpa nocroju 5 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 7 0
O0e3beheHa nsmeHa nogataka y 6asu no cneuundmkaumjn 3agatka 9 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLUMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 4) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
OnemoryheHo yHoLleHe NorpeLHoOr BpEMEHCKOr MHTepBana 4 0
MpurKkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 12 0
MpukasaHu TpaxxeHn nogaum y KOHTPONM 3a Npukas nogataka y obnuky nucre 12 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 369




A FELADAT KODJA: EIT - B25
A FELADAT ELNEVEZESE: AZ EGYETEMI HALLGATOK ES A TANAROK KOMMUNIKACIOJA

Az egyetem szikségleteinek kielégitésére készilt az aldbbi adatbazis, amely a hallgaték és a tanarok

kommunikaciéjanak nyilvantartasara szolgal.

Az adatbazis diagrammja a kdvetkez6 képen lathaté:

Kontakt_Informacio
Valasztott_Tantargy Hallgato 7 KontaktlD
Tantargy @ HallgatolD CO==Ew § HallgatolD FO=—=09 HallgatolD Tanar
# Tantargyll? @9 §# TantargylD Nev TanarlD O==@€v § TanarlD
TantargySifra % LehallgatasEve Vezeteknev KontaktDatum Keresztnev
Tantargy Lehalgatta IndexSzam Vezeteknev
SZ(-emeszter SzuletesiDatum SzuletesiDatum
Leiras Cim Telefon
Email Email
Telefon

DDL parancsok segitségével bévitsd ki az adtabazist gy, hogy kielégitse az alabbi feltételeket:

Amikor a hallgaté és a tanar kommunikal egymaéssal, akkor tarolni kell a kommunikéacio részleteit (konzultaciokat,
tantargy kivalasztasa diplomamunkéahoz...).

Kommunikaciét tobb moddon is meg lehet valdsitani, ami miatt egy Uj tablazatot kell létrehozni, amelyben a
kapcsolat tipusét taroljuk (email, telefon, stb.).

A tanarok az egyetemi munkajuk soran kilonb6zé kinevezéseket, titulusokat kaphatnak, ezért késziteni kell egy Uj
tablazatot, amelyben a tanar titulusa szerepel (docens, adjunktus, rendes egyetemi tanar...).

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetévé teszi a meglévé adatbazis kezelését. A menisor szerkezete a
kovetkezd képeken lathato:

8 Studentska baza - O X 8 Studentska baza - m} X
Unos | Konsultaciie  Kraj Unos | Konsultacije | Kraj
[ Profesori [ Profesori kojiimaju mail
Studenti Profesori koji nemaju mail
8 Studentska baza — O X
Unos Konsultacije | Kraj
lzlaz ~ Alt+l

A tandrok adatainak bevitele a kdvetkez6 Urlap segitségével torténik:
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55! Profesori

55l Profesori

Sifra 202 Sifra 12
Ime | | Ime ‘Dragma ‘

[hor ] . o=
Prezime | | Prezime ‘Brankovlc ‘

Upisi Upisi

Datumrodena | | G Datum rodenja | 04-04-1966 P
Telefon L zmen Telefon 067-349-6161 lzmen
Mail | Izadi Mail ‘dbrankuwc@gmai\,com Izadi

Lista unetih profesora: Lista unetih profesora:

195 - Emina Dukié ~
196 - Jerina Beloica

198 - Anita Andreji¢

199 - Ljubinka Dukié¢

200 - Katarina Avramovié

201 - Pera Peric v

5 - Burdina Avramovi¢ ~
6 - Uros Filipovic

7 - Lidija Andri¢

8 - Savatije Dimitrijevié

10 - Milja David
12 - Dragica Brankovié v

Minden egyes bevitelnél az azonosito (sifra) automatikusan névekszik 1-el. Betoltédéskor az (irlap készen all az (j
tanar adatainak bevitelére: a sifra mez&jében megjelenik az a sifra, ami alatt be lesz irva az adatbazisba a t6bbi
mezd pedig ures. Ugyanigy miikédik a Novi gomb is.

Az tanarok adatai a listan jelennek meg.

Ha a listaban kivalasztunk egy elemet, akkor a részletes adatai megjelennek az Grlapon.

Tedd lehetévé a lista frissitését a bevitel illetve valtoztatas utan.

A Kilépés gombra kattintva bezarul a megnyitott (rlap és visszairanyit a kezdémentire.

A felhaszndlot Gizenetben értesitsd a sikeres beirasrol/torlésrél/valtoztatasokrol valamint a kezelt hibakrol.

A Tanarok, akiknek van emailjuk menipont alatt azon tanarok nevét, vezetéknevét kell megjeleniteni, akiknek
van emailjik. Ezen kivil azt is meg kell jeleniteni, hogy hanyszor léptek kapcsolatba az adott idészakban a
hallgatéikkal

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

55 Profesori koji imaju mail - u] X
Mesae 3 = N Bgjic
Boskovié
B Brankovié
Godina 2014 : - E;;gg:c
W Filipovic
Ime Prezime Broj
’ Bajic 1
Darija Boskovic 3
Vanja Brankovi¢ |2
Vesna Drenovac 4
Natasa Erdeljan 3
Uros Filipovi¢ 1
< b4

Prikazi Izadi

A lekérdezés eredményét tablazatkezeld vezérlével kell megjeleniteni. A lekérdezés eredményéll kapott tanarok
kapcsolatainak szamat grafikusan is dbrazold.

A Kilépés gombra kattintva bezarul a megnyitott (rlap és visszairanyit a kezdémeniure.
A feladat kidolgozéasara rendelkezésre allé maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a szilkséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B25 osztalyzasi (irlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka ENT-B25

Hasus pagHor 3agatka KOMYHUKALWUJA CTYOEHATA U NPO®ECOPA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 17) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHULMjanHa BpegHOCT 3a wudpy 5 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT Yy OKBUPY Ca NINCTOM 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogartaka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 35) TAYHO HETAYHO
Mpuka3yjy ce nogauu 3a nzabpaHy cTaBky OKBUpa ca NMCTOM 5 0
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrmeTa 3a HOBW crior 4 0
O06e3beheHo ynucrBame nogataka y 6asy no cneumdukaumnju sagaTtka 8 0
O06e3beheHo axypupare nogaTaka y 6asu no cneyundurkaumjy sagatka 8 0
[Jopata cTaBka y OKBMP ca NMCTOM Mocre ynuca HoBOr criora 3 0
AXypupaHa cTaBka y OKBMp ca fIMCTOM rnocrne npoMeHe crora 3 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLUMjanNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut U3 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6onosa 4) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 26) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 11 0
HaupTaH rpaduk ca TpaxeHnm nogaumuma 11 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBoj 3a yHanpehuBarbe 06pa3oBarba 1 BaCUTakba
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A FELADAT AZONOSITOJA: EIT - B26
A FELADAT CIME: AZ EGYETEMI HALLGATOK ES A TANAROK KOMMUNIKACIOJA

Az egyetem sziikségleteinek kielégitésére késziilt az aldbbi adatbazis, amely a hallgatok és a tanarok

kommunikaciojanak nyilvantartasara szolgal.

Az adatbazis diagrammija a kovetkezd képen lathato:

Kontakt_Informacio
Valasztott_Tantargy Hallgato 7 KontaktlD
Tantargy @ HallgatolD CO==E=| § HallgatolD FO——=0Q HallgatolD Tanar
¥ TantargyII.D @9 ¢ TantargylD Nev TanarlD O==C= ¢ TanarlD
Tantargysifra % Lehallgatastve Vezeteknev KontaktDatum Keresztnev
Tantargy Lehalgatta IndexSzam Vezeteknev
Szc-emeszter SzuletesiDatum SzuletesiDatum
Leiras Cim Telefon
Email Email
Telefon

DDL parancsok segitségével bévitsd ki az adtabazist gy, hogy kielégitse az alabbi feltételeket:

Amikor a hallgaté és a tanar kommunikal egyméssal, akkor tarolni kell a kommunikacié részleteit (konzultaciokat,
tantargy kivalasztasa diplomamunkahoz...).

Kommunikéciét tobb mddon is meg lehet valdsitani, ami miatt egy Uj tabldzatot kell létrehozni, amelyben a
kapcsolat tipusat taroljuk (email, telefon, stb.).

A tanérok az egyetemi munkajuk soran kilénb6zé kinevezéseket, titulusokat kaphatnak, ezért késziteni kell egy Uj
tablazatot, amelyben a tanar titulusa szerepel (docens, adjunktus, rendes egyetemi tanar...).

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetdvé teszi a meglévd adatbazis kezelését. A menlsor szerkezete a
kovetkezd képeken lathato:

o Studentska baza - O x o Studentska baza - O X
Unos | Konsultaciie Kraj Unos | Konsultacije | Kraj
Profeson Profesor koji imaju mail
[ Studeni | [ Profesori kojinemajumail |
oS Studentska baza - [m] X
Unos Konsultacije | Kraj
Izlaz ~ Alt+l

A hallgatok adatait a kdvetkezd Urlap segitségével lehet bevinni:
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o5l Studenti - m] * o5l Studenti - [m] X
Sifra 502 Sifra 46
Ime | | Ime |L\d\ja |
Prezime | | Prezime |Dacwc |
. Upisi L. Upisi
Broj indeksa |:| Broj indeksa 31110
Datumrodena | | Datum rodenja [16.11.1995 H=T
Adresa | | = Adresa |Beograd, Bul. Nikole Tesle 83 | =
Mail | | Mail |I\da@gman.com |
Telefon [ ] Telefon 064-133-3659
Lista unetih studenata: Lista unetih studenata:
496 - Milan Bebi¢ @ 43 - Veliko Drenovac @
497 - Balsa Hajdeman 44 - Rada Anti¢
498 - Nemanja Babi¢ 45 - Hana Borovac
499 - Milena Beloica 46 - Lidija Dadié
500 - Leon Aleksic¢ 47 - Milan Bogavac
501 - Danica Mii¢ v 48 - Ema Dadi¢ v

Minden egyes bevitelnél az azonosité (sifra) automatikusan névekszik 1-el. Betdltédéskor az lrlap készen all az Uj
hallgaté adatainak bevitelére: a sifra mez&jében megjelenik az a sifra, ami alatt be lesz irva az adatbazisba a tobbi
mezd pedig ures. Ugyanigy miikédik a Novi gomb is.

A hallgatok adatai a listan jelennek meg.

Ha a listaban kivalasztunk egy elemet, akkor a részletes adatai megjelennek az trlapon.

Tedd lehet6vé a lista frissitését a beiras és valtoztatas utan.

A Kilépés gombra kattintva bezarul a megnyitott (rlap és visszairanyit a kezdémentire.

A felhaszndlot lGzenetben értesitsd a sikeres beirasrol/toriésrol/valtoztatasokrdl valamint a kezelt hibakrol.

A Tanarok, akiknek nincs emailjik mentpont alatt azon tanarok nevét, vezetéknevét kell megjeleniteni, akiknek
nincs emailjuk. Ezen kiviul azt is meg kell jeleniteni, hogy hanyszor |éptek kapcsolatba az adott idészakban a
hallgatéikkal

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

5Ll Profesori kaji nemaju mail - m} X

Mesec 10 s

B Babic
Borovac
B David
Godina 2012 z W David
Filipovié
Ime Prezime Broj
»  [EXENM Babic 2
Dusanka Borovac 3
Matej David 3
Milja David 4
Majda Filipovi¢ 1
< >

Prikazi Izadi

A lekérdezés eredményét tablazatkezel6 vezérld segitségével jelenitsd meg. Az adatok alapjan grafikusan
jelenitsd meg a kapott tanarok kapcsolatainak szamat.

A Kilépés gombra kattintva bezarul a megnyitott (rlap és visszairanyit a kezdémeniire.
A feladat kidolgozésara rendelkezésre all6 maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utdn a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril
pontozasra.

Munkaeszkozdk:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B26 osztalyzasi lirlapot kell hasznalni.

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bame 0Jjpacaux 375



OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka ENT-B26

Hasus pagHor 3agatka KOMYHUKALWUJA CTYOEHATA U NPO®ECOPA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bame 0Jjpacaux 376



3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 17) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHULMjanHa BpegHOCT 3a wudpy 5 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeAHOCT Yy OKBUP Ca NINCTOM 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 35) TAYHO HETAYHO
Mpuka3yjy ce nogauu 3a nzabpaHy cTaBky OKBUpa ca NMCTOM 5 0
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrmeTa 3a HOBW crior 4 0
O06e3beheHo ynucrBame nogataka y 6asy no cneumdukaumnju sagaTtka 8 0
O0e3beheHo axypupare nogaTaka y 6asm no cneumdvkaumnju 3agaTka 8 0
Hopata cTaBka y OKBMP ca NMCTOM Mocre ynuca HoBor crora y 6asy 3 0
AXypupaHa cTaBka y OKBMp ca fIMCTOM rnocrne npoMeHe crora 3 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpetuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLUMjanNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut U3 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6onosa 4) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHONKATOPMU (makcumanax 6poj Gonosa 26) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 11 0
HaupTaH rpaduk ca TpaxeHum nogaumuma 11 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBoj 3a yHanpehuBarbe 06pa3oBarba 1 BaCUTakba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pa30Batbe H 06pas0Batbe 0APACIHX 377




A FELADAT AZONOSITOJA: EIT - B27

A FELADAT CIME: NAPKOZI

Egy magandévoda sziikségletei szamara készilt egy adatbazis a gyermekek napkoéziben valo tartézkodasarol.

A meglévd adatbazis diagrammija az alabbi képen lathaté:

Pol
? PollD
Paol

N

Dete
7 DetelD
PollD
Ime
Prezime
DatumRedjenja
Beleske

RoditeljiD

Roditelj
? RoditeljiD

SvojstvolD
Ime
Prezime
Adresa
FiksniTelefon
MebilniTelefon

Svojstvo_Roditelja

¥ SvojstvelD
Svojstve

DDL parancsok segitségével bévitsd ki az adtabazist gy, hogy kielégitse az alabbi feltételeket:

Mivel a sziiléknek nincs elég idejik felkelteni a gyerekek kivancsisagat kilonboz6 teriletek felé, ezért minél tébb
féle kilonb6z6 tevékenységet szeretnénk felkinalni nekik.

Készits egy tevékenység tablazatot, melyben tarolni kell a tevékenység elnevezését és a tevékenység kezdetének

és befejezésének id6pontjat.

A tevékenységeket mindig ugyanazon a napon tartjak, és egy nap folyaman egy gyermek tébb kilonbdzé
tevékenységen is részt vehet.

A tevékenységek kilon nyilvantartasaban vezetni kell a tevékenységek datumat, hogy a gyermek részt vett-e rajta
vagy sem és megjegyzést a gyermek elérehaladasarol.

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetévé teszi a meglévé adatbazis kezelését. A menusor szerkezete a

kovetkezd képeken lathaté:

o' Dnevni boravak — o} Dnevni boravak — m} X
Unos | Spiskovi  Kraj Unos | Spiskovi | Kraj
[ Roditeli | | Brojdece
Deca Uzrast dece
o) Dnevni boravak — [}
Unos  Spiskovi
lzlaz  Alt+
A szlil6k adatait a kdvetkez6 (irlapon keresztil lehet bevinni:
3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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ol Roditelji - m] x ol Roditelji - m] =
Sifra 1 Sifra 202
Preame Preame
Adresa ‘Zejec':ar, Bozidara Adzije 36/1 ‘ Adresa ‘Bul Nemanijica 123 ‘
Fiksni telefon  |021.021-0106 Fiksni telefon  |018.222-1111 ‘
Mobilni telefon  |(068) 651-0147 Mobilni telefon  |(063) 111-2222
Svojstvo O otac ® majka O staratel] Svojstvo O otac ® majka O staratel]
Novi Unesi Novi Unesi Prethodni
Nacrtaj Izadi Nacrtaj Izadi

Kezdetben minden mez6 lres. Amikor az azonosité mezdje Ures, akkor az el6zé (Prethodni) gombra kattintva az
elsd szild adatai jelennek meg a listardl, mig a kovetkezé (Sledeci) gombra kattintva a lista végére dob
bennlinket és az utols6 sziil adatai jelennek meg. Az Uj (Novi) gombra kattintva kitérl6dnek a mezék értékei és
felkészulink az Uj szuld beiradséra az adatbéazisba.

A Rajzolj (Nacrtaj) gombra kattintva megrajzolédik egy palcikaember a fenti abra alapjan.
Biztositsd, hogy a Rajzolj (Nacrtaj) gombot csak egyszer lehessen megnyomni.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk az (rlapot és visszatériink a kezddoldalra.
A felhaszndal6t Uzenetben értesitsd a sikeres adatbeirasrol valamint a kezelt hibakrol.

A Gyermekek szdma (Broj dece) menlpont alatt lathaté azon szilék listaja (név, vezetéknév, cim, szerepkoér),
akik a kivélasztott szerepkdrhdz (svojstvo — apa, anya, gyam) tartoznak, és meghatarozott szamu és nemd
gyermekik van, a keresztnevik majd a vezeténkeviik alapjan névekvé abc sorrendbe rendezve.

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

5! Broj Dece - m} x
Svojstvo Pol Brojdece: |2 = Eies
Majka Muski
Otac O Zenski Izadi
[0 Staratelj
Ime Prezime Adresa Svojstvo Brojdece *
Danijal Bebic Negotin, Gornjo Mateje... |Otac 2
Kaja Hajdeman Ruma, Brace Taskovic... |Majka 2
Lena Filipovi¢ Sombor, Vazduhoplova... | Majka 2
Milan Apostolovic | Becej, Sicevacka 46 Otac 2
Milo3 Bajic Vranje, Bul Mihajla Pu_. | Otac 2 v
€ >

A gyermekek szama minimum 1, maximum 6 lehet.

Az adatok tablazat forméjaban vannak megjelenitve.

A Kilépés-lzadji gombra kattintva bezarul a megnyitott (irlap és visszairanyit a kezdémenire.
A feladat kidolgozésara rendelkezésre all6 maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utdn a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B27 osztalyzasi lirlapot kell hasznalni.

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04 PACTUX 379



OBPA3AL 3A OLIEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWUT-B27

Hasne pagHor 3agatka

AOHEBHU BOPABAK [ELIE

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BOIOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba

lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bame 0Jjpacaux
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpyXuTn ogroapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogoBa 24) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedurHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeuvpaHa Tabena 3 5 0
HedvHucanu krbyyesn y Tabenmn 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeQHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoc nogataka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 7) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 43) TAYHO HETAYHO
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AyrMeTa 3a YHOC HOBOT criora 3 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 10 0
Ob6e3beheHa hyHKLOHaNHOCT AyrMeTa 3a npvkas crnegeher crnora 8 0
Ob6e3beheHa hyHKLOHANHOCT AyrMeTa 3a Npykas NpeaxoaHor crnora 8 0
HaupTtaHna cnuka 10 0
O6paheHa yno3opetba 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [ecduHucamwe MHMLMjanHMX BPeAHOCTU Ha Aeny annukauuje 3a ynuT us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6onosa 6) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHULMjanHa BpegHocT 3a 6poj aeue 2 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
lMpukasaHu TpaxxeHn nogaum 16 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBoj 3a yHanpehuBarbe 06pa3oBarba 1 BaCUTakba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 381




A FELADAT AZONOSITOJA: EIT - B28
A FELADAT CIME: NAPKOZI

Egy magandvoda sziikségletei szamara készilt egy adatbazis a gyermekek napkéziben valé tartézkodasarol.

A meglévd adatbazis diagrammja az alabbi képen lathato:

Dete
7 DetelD Roditelj
Pol PollD 7 RoditeljlD
% PollD v@—,_ﬂc Ime SvojstvolD
Pol Prezime Ime
DatumRedjenja Prezime
Beleske Adresa
RediteljiD FiksniTelefon
MebilniTelefon

fo——

Svojstvo_Roditelja
¥ SvojstvelD
Svojstve

DDL parancsok segitségével bévitsd ki az adtabazist gy, hogy kielégitse az alabbi feltételeket:

Mivel a szul6knek nincs elég idejuk felkelteni a gyerekek kivancsisagat kulénb6zd teruletek felé, ezért minél tébb

féle kilonb6z6 tevékenységet szeretnénk felkinalni nekik.

Készits egy tevékenység tablazatot, melyben tarolni kell a tevékenység elnevezését és a tevékenység kezdetének

és befejezésének idépontjat.

A tevékenységeket mindig ugyanazon a napon tartjak, és egy nap folyaman egy gyermek tobb kildnbdzé

tevékenységen is részt vehet.

A tevékenységek kulon nyilvantartdsdban vezetni kell a tevékenységek datumét, hogy a gyermek részt vett-e rajta

vagy sem és megjegyzeést a gyermek elérehaladasardl.

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetdvé teszi a meglévd adatbazis kezelését. A menisor szerkezete a

kovetkezd képeken lathato:

8-} Dnevni boravak - O x 8} Dnevni boravak - O X
Unos | Spiskovi  Kraj Unos | Spiskovi | Kraj
Roditelji Broj dece
| Deca | [ Uzastdece |
o5 Dnevni boravak - [m] X
Unos  Spiskovi | Kraj
Izlaz  Alt+
A gyermekek adatainak bevitele a kdvetkezd (rlap segitségével torténik:
3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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W FDeca - o x o FDeca - o x

Pol Pol

Sifra Sifra

L O Muski 201 O Muski

e ® Zenski Lz ® Zenski
Beledke Beledke

Datum rodenja |15.03.2015 Datum rodenja |30.04.2017 |

Roditelj Danijal Andreji¢ ~ Roditelj Vuk Babi¢ - ‘ ‘

Novi Upisi Novi Upisi Prethodni
Nacrtaj Izadi Nacrtaj Izadi

Kezdetben minden mez6 lres. Amikor az azonosité mezdéje Ures, akkor az el6zé (Prethodni) gombra kattintva az
els6 gyermek adatai jelennek meg a listarol, mig a kovetkez6é (Sledeci) gombra kattintva a lista végére dob
benniinket és az utols6é gyermek adatai jelennek meg. Az Uj (Novi) gombra kattintva kitériédnek a mezdk értékei
és felkésziliink az Gj gyermek beirasara az adatbazisba.

A Rajzolj (Nacrtaj) gombra kattintva megrajzolédik egy palcikaember a fenti abra alapjan.
Biztositsd, hogy a Rajzolj (Nacrtaj) gombot csak egyszer lehessen megnyomni.

A Kilépés (Izadji) gombra kattintva bezarjuk az (rlapot és visszatériink a kezddoldalra.
A felhaszndal6t lizenetben értesitsd a sikeres adatbeirasrol valamint a kezelt hibakrol.

A Gyermekek kora (Uzrast dece) menipont alatt megjelenik azon gyermekek listaja (név, vezetéknév, szlletési
datum és nem), akik a kivalaszott korhoz és nemhez tartoznak.

Az Urlapnak a kdvetkezdképpen kell kinéznie:

o5 Uzrast dece — O e
Pol
Uzrast 3 = ° PrikaZi
0 Muski
Zenski zadi
Ime Prezime DatumRodjenja Pol ~
Dobrila Dacic 3/10/2012 Zenski
Darija Baiji¢ 512712012 Zenski
Zana Aleksic 4/19/2012 Zenski
Zorica Erceg 11212012 Zenski
Brankica Erceg 11/22/2012 Zenski
Ivona Bajic 9/30/2012 Zenski
Vesna Brankovi¢ 4/1/2012 Zenski v
£ >

A gyermekek minimalis kora 0, a maximalis 7.

Az adatok tablazat forméjaban vannak megjelenitve.

A Kilépés-lzadji gombra kattintva bezarul a megnyitott (rlap és visszairanyit a kezdémendre.
A feladat kidolgozéséra rendelkezésre allé maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kertdil
pontozasra.

Munkaeszk6zdk:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztdlyzdshoz az EIT — B28 osztalyzasi Grlapot kell hasznalni.

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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OBPA3AL 3A OLIEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EUT-B28

Hasne pagHor 3agatka

OHEBHU BOPABAK OELIE

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTpoTexHu4ap MHGOPMaLMOHUX TEXHONOrMja - ornen

Wwme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BOIOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4, B

BopoBu

YnaH ncnmTtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpyXuTn ogroapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamwe 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogoBa 24) TAYHO HETAYHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedunHncaHm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedurHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeunpaHa Tabena 3 5 0
HedvHucanu krbyyesn y Tabenmn 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeQHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 7) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpevpaHa dopma 3a yHoC nojataka ca TpaKeHUM enemMeHTuma 4 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 43) TAYHO HETA4YHO
Ob6e3beheHa hyHKUMOHANHOCT AiyrMeTa 3a YHOC HOBOT criora 3 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumnju sagaTka 10 0
Ob6e3beheHa hyHKLOHaNHOCT AyrMeTa 3a npvkas crnegeher crnora 8 0
Ob6e3beheHa hyHKLOHANHOCT AyrMeTa 3a Npykas NpeaxoaHor crnora 8 0
HaupTtaHna cnuka 10 0
O6paheHa ynosopeta 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OecduHucamwe HMLMjanHMX BPeAHOCTU Ha Aeny annukauuje 3a ynuT us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6onosa 6) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa dopma ca TpaxeHUm enemMeHTuma 4 0
MocTaBrbeHa MHULMjanHa BPpegHOCT Y OKBUP 3a TEKCT ca Gpojadem 2

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETA4YHO
lMpukasaHu TpaxxeHn nogaum 16 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBoj 3a yHanpehuBarbe 06pa3oBarba 1 BaCUTakba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 385




A FELADAT AZONOSITOJA: EIT - B29
A FELADAT CIME: SZALLODAI SZOBAFOGLALAS

Egy szélloda szikségleteire készilt a kovetkez6 adatbazis, amely segitségével nyilvantartast vezethet a
hotelszobak rezervacioirol.

A meglévé adatbazis diagrammija lathato a képen:

Befizetes
Foglalas T BefizetesID
T FoglalasiD FoglalasID
UgyfellD UgyfellD
FoglalasDatuma FizetesModjalD o
Foglalasideje Osszeg
Szoba_Foglalas Foglalaskezdete Megjegyzes
7 FoglalasiD FoglalasVege
7 SzobalD & BefizetesHatarideje
7 VendeglD BefizetesOsszege
Megjegyzes @ >
oo E—— Ugyfel
[¢] T UgyfellD
Szoba Tipusa
Keresztnev
= i q q
7 SzobaTipusiD Vezeteknev Fizetes_Modja
SzobaTipus Vendeg 7 FizetesModjalD
Szoba Cim -
= SzobalD T VendegiD FizetesModja
v Email
. Keresztnev
SzobaTipusID Telefon
Vezeteknev

ArKategorialD SzuletesiDatum

Ar_Kategoria Cim
Emelet
7 ArKategorialD Email
X Megjegyzes
ArKategoria Telefon

SzuletesiDatum

A séma magyarazata: az ugyfél (musterija) az a személy, aki a foglalast végzi és akinek a nevével torténik a
befizetés (6 foglalja le és fizeti ki a szolgaltatast, de nem muszaj, hogy 6 legyen a szolgéltatas felhasznaldja is). Az
ugyfél egy foglalas soran tobb szobét is lefoglalhat tdbb névre, vagyis tobb kiilénb6zé személynek (vendégek — a
szolgaltatasok felhasznal6i).

DDL parancsok segitségével bévitsd ki az adatbazist a figyelembe véve a kdvetkezd igényeket:
A rezervaciokhoz adj egy logikai tipust is, amelyben taroljuk, hogy a befizetés megtértént-e vagy sem.

A szalloda szeretné névelni a szolgéltatasai minéségét és minden szobanak tovabbi tartalmakat nyudjtani (internet,
televizié, minibar...). Mivel a kilénb6z8 szobakhoz tébbféle tartalmat lehet igénybe venni, készits egy Uj tablazatot,
amelyben ezen tartalmak részleteit lehet tarolni (az internet sebessége, a tv tipusa, stb...) .

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetdvé teszi a meglévd adatbazis kezelését. A menulsor szerkezete a
kovetkezd képeken lathaté:

8 Rezervacija hotelskih soba - [m] s 8 Rezervacija hotelskih soba - [m] >
Unos | Analiza Kraj Unos | Analiza | Kraj
| Sobe ‘ | MNeuplacene rezervacije
Gosti Slobodne sobe
85 Rezervacija hotelskih soba - O X

Unos  Analiza | Kraj

Izlaz  Alt+l

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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A szobak adatainak bevitele a kdvetkez§ rlap segitségével torténik:

g5l Sobe -
Soba Soba Tip Kategorija Sprat ~
1 jednokrevetna soba 1/1 3* zvezdice 1
Tip |dvokrevetna soba 1/2 v| 2 trokrevetni app 1/3 Prva kategorija 10
3 trokrevetna soba 1/3 Prva kategorja 3
Kategorija [4* zvezdice v| 4 cetvorokrevetni duplex a...  Prva kategorija 2
5 trokrevetna soba 1/3 2" zvezdice 9
Sprat |10 : 6 trokrevetna soba 1/3 Druga kateg... 3
7 dvokrevetna soba 1/2 4* zvezdice 10
Napomena [prilog 2 8 jednokrevetna soba 1/1 2" zvezdice 1
9 trokrevetni app 1/3 Prva kategorija 2
10 trokrevetni app 1/3 Drugakateg... 6
11 dvokrevetna soba 1/2 Drugakateg... 4
Upisi Obrii Izmeni 12 trokrevetna soba 1/3 4* zvezdice 10 .
Izadi

A tipus mez6ben a tipusok elnevezései lathatéak névekvé sorrendbe rendezve.

A kategodria mezében a kategoriak elnevezései lathatdak ndvekvé sorrendbe rendezve.

A szobakrdl bevitt adatokat lista formajaban jelenitsd meg.

Ha az adott azonositoval mér vittek be szobat, akkor meg kell jeleniteni az adott szoba adatait.

Tedd lehetévé a listaban talalhaté adatok folyamatos frissitését.

A Kilépés (Izadji) gombbal bezarjuk a megnyitott Grlapot és visszatériink a fémendre.

A felhaszndlot Gzenetben értesitsd az adatok sikeres beirasarol/torlésérdl/valtoztatasarol és a kezelt hibakrol.

A Nem befizetett foglalasok (Neuplacene rezervacije) menipont alatt lathatd a mai napig nem befizetett
foglalasok listaja.

Az Urlap a kdvetkez6 képen lathaté:

85! Meupladene rezervacije - O *
Rezermvacije na danasnji datum - 28.12.2020 |zadi
-
Rezervacia  Sifra Ime Prezime i‘iﬁggan Placeno
> 246 Aleksandar | Borovac 2100
3 231 Radmila Dacic¢ 390 200
7 272 Damjan Beloica 3040 2739
15 295 Natasa Filipovi¢ 4250 3847
16 10 Milja David 1840 1539
20 95 Katarina Barjaktare... | 2400 2199
25 210 Una Bebic¢ 10300 9699 v

A tablazatban lathat6é a foglalasok identifikaciés szama, a vendég (aki megszall a hotelban) azonositéja, neve és
vezetékneve, a befizetendd teljes 6sszeg, a teljes Osszeg, amit be kell fizetni, az eddig befizetett 6sszegek
foglalasonként azokra a foglalasokra, amelyeket a mai napig nem fizettek be teljes egészében, a foglalasok
identifikaciés szdma szerinti névekvd sorrendbe rendezve.

A Kilépés-lzadji gombra kattintva bezarul a megnyitott Grlap és visszairanyit a kezdémendre.
A feladat kidolgozasara rendelkezésre all6 maximalis id6é 240 perc.

A rendelkezésre all6 id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas keril
pontozasra.

Munkaeszk6zdk:
Szamitégép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzdshoz az EIT — B29 osztalyzasi Grlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWUT-B29

Hasne pagHor 3agatka

PE3EPBALWUJA XOTENCKMNX COBA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BO1OBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpyXuTn ogroapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowwupuBakwe 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpenpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpenpaHa Tabena 2 5 0
HedvHucanu krbyyesn y Tabenm 2 3 0

2. [OedomHUcame MHULMjanHUX BPpeAHOCTU Ha Aeny annukauuje 3a yHoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 21) TAYHO HETAYHO
KpenpaH 1 onepatnBaH MeHU 3 0
KpenpaH obpasay 3a yHOC nogataka ca TpaKeHUM eneMeHTuma 4 0
MocTaBrbeHa MHULUWjanHa BpegHOCT 3a T!n cobe 5 0
MocTaBrbeHa MHULMjanHa BPeOHOCT 3a KaTeropujy 5 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BPeAHOCT Yy KOHTPOMK 3a NpYKa3 nogartaka y 4 0
0o6nuky nucte

3. Kpewupamwe gena annukauumje 3a yHoc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 36) TAYHO HETAYHO
MpukasaHnu nogaum y ogrosapajyha norba ako yHeTa wndpa nocToju 4 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 8 0
Jopata ctaBka y KOHTpONy 3a npvka3 nopjataka y obnuky nucrte nocne 5 0
ynuca criora y 6a3u
O6e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjyu 3agartka 6 0
O6pucaHa cTaBka U3 KOHTponie3a npukas nogataka y obnuky nucrte nocne 2 0
Opucamnsa crora us 6ase
O0e3beheHa nameHa nogataka n3 6ase no cneumdukaumjn sagaTka 8 0
N3meneHa cTaBka y KOHTPONM 3a npukas nogaraka y obnuky nucte nocne 5 0
axypupama crora y 6asu
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2

4. [OedmHucamwe MHMLMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 6) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pasay, ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHWLUMjanHa BpeAHOCT 3a JaHallkby AaTyM 2 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 19) TAYHO HETAYHO
MpurKkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 15 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 389




A FELADAT AZONOSITOJA: EIT - B30
A FELADAT CIME: SZALLODAI SZOBAFOGLALAS

Egy szdélloda szikségleteire készilt a kovetkez6 adatbazis, amely segitségével nyilvantartast vezethet a
hotelszobak rezervacioirol.

A meglévé adatbazis diagrammija lathat6 a képen:

Befizetes
Foglalas T BefizetesID
T FoglalasiD FoglalasID
UgyfellD UgyfellD
FoglalasDatuma FizetesModjalD o
Foglalasideje Osszeg
Szoba_Foglalas Foglalaskezdete Megjegyzes
7 FoglalasiD FoglalasVege
7 SzobalD & BefizetesHatarideje
7 VendeglD BefizetesOsszege
Megjegyzes @ >
oo E—— Ugyfel
[¢] T UgyfellD
Szoba Tipusa
Keresztnev
= i q q
7 SzobaTipusiD Vezeteknev Fizetes_Modja
SzobaTipus Vendeg 7 FizetesModjalD
Szoba Cim -
= SzobalD T VendegiD FizetesModja
v Email
. Keresztnev
SzobaTipusID Telefon
Vezeteknev

ArKategorialD
Ar_Kategoria Cim

Emelet
7 ArKategorialD

SzuletesiDatum

Email
Megjegyzes

ArKategoria

Telefon

SzuletesiDatum

A séma magyarazata: az ugyfél (musterija) az a személy, aki a foglalast végzi és akinek a nevével torténik a
befizetés (6 foglalja le és fizeti ki a szolgaltatast, de nem muszaj, hogy 6 legyen a szolgaltatas felhasznaldja is). Az
ugyfél egy foglalas soran tobb szobat is lefoglalhat tdbb névre, vagyis tobb kilonbdz6 személynek (vendégek — a
szolgaltatasok felhasznal6i).

DDL parancsok segitségével bévitsd ki az adatbazist a figyelembe véve a kdvetkezd igényeket:
A rezervaciokhoz adj egy logikai tipust is, amelyben taroljuk, hogy a befizetés megtortént-e vagy sem.

A szalloda szeretné ndvelni a szolgéltatasai minéségét és minden szobanak tovabbi tartalmakat nyujtani (internet,
televizid, minibar...). Mivel a kilonb6z6 szobakhoz tébbféle tartalmat lehet igénybe venni, készits egy (] tablazatot,
amelyben ezen tartalmak részleteit lehet tarolni (az internet sebessége, a tv tipusa, stb...) .

Készits egy desktop alkalmazast, amely lehetévé teszi a meglév® adatbazis kezelését. A menusor szerkezete a
kovetkezd képeken lathato:

8 Rezervacija hotelskih soba - [m] s 8 Rezervacija hotelskih soba - [m] >
Unos | Analiza Kraj Unos | Analiza | Kraj
Sobe Neuplacene rezervacije
| Gosti ‘ | Slobodne sobe
85 Rezervacija hotelskih soba - O X

Unos  Analiza | Kraj

Izlaz  Alt+l

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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A vendégek adatait a kdvetkezd Urlap segitségével lehet bevinni:

8 Gost - m] x
Sifra Adresa |Paracm,Pamzansk368f2 | Upi e
|q peta | Obrisi Izadi
Prezine Telefon_[065/095-500
Datum rodenja {16.01.1957
Sifra  Ime Prezime Adresa E mail Telefon Datum rodenja
7 Niksa Dimitrijevié Panéevo, Brade Taskovic.. kdmtsklunv.. 068/641-9._. 22.10.1990
8 Zorica Andrejic Vranje, Bul. Nikole Tesle .. minw8@yah... 068/288-7...
9 Ljiljana Erdeljan Valjevo, Gornjo Matejeva... yypxez.hazx.. 0689/105-0.. 2.7.1972
10 Uro3 Dimitrijevic Paracin, Partizanska 68/2 gbpe@gmail... 068/095-5.. 16.1.1957
i Milja Andrejié Nig, Bul. Mihajla Pupina 6 tqditu6@hot... 062/763-5.. 4.8.1972
12 Ivona Baji¢ Vlasotince, Lala 6 068/101-2..  10.12.1959
< >

A listakezeld vezérlében lathatéak a mar bevitt vendégek adatai.

Ha az adott sifraval mar létezik bevitt vendég, akkor megjelnnek az 6 adatai.

Tedd lehetévé a lista frissitését.

A Kilépés (Izadji) gomb bezarja a megnyitott (rlapot és visszanavigal a fémeniire.

A felhaszndlot Gzenetben értesitsd az adatok sikeres beirasarol/toriésérdl/valtoztatasarol és a kezelt hibakrol.

A Szabad szobak (Slobodne sobe) menipont alatt lathatdé a szabad szobak listdja az adott datumtdl, tipustol és
kategoriatél figgéen.

Az Urlap a kdvetkez6képpen néz ki:

a5 Slobodne sobe - ] x g Slobodne sobe - m] *
Nadan prcz N dan
Tip ‘trokrevetna soba 1/3 v‘ Tip ‘trokrevetna soba 1/3 v‘
Izadi Izadi
Kategorija ‘ sve - V‘ Kategorija ‘4* zvezdice V‘
SobalD TipSobe KategorijaCene Sprat - SobalD TipSobe KategorijaCene Sprat
> trokrevetna soba 1/3 | Prva kategorija 3 3 trokrevetna soba 1/3 | 4* zvezdice 10
5 trokrevetna soba 1/3 | 2* zvezdice 9 146 trokrevetna soba 1/3 4* zvezdice 8
6 trokrevetna soba 1/3 | Druga kategorija 3 157 trokrevetna soba 1/3 4* zvezdice 7
12 trokrevetna soba 1/3 | 4* zvezdice 10 *
14 trokrevetna soba 1/3 | Druga kategorija 3
17 trokrevetna soba 1/3 | 3* zvezdice 3
24 trokrevetna soba 1/3 | Druga kategorija 2
42 trokrevetna soba 1/3 | 2* zvezdice 10 v

A szoba tipusa mez6 els6 eleme a ,— minden tipus =* kifejezés, utana a szobak tipusainak elnevezései lathatok.
A kategodria mez6 elsé eleme a ,— minden kategéria —“ kifejezés, utdna a kategoridk elnevezései lathatok.

A tablazatban lathaté azon szobak jeldlésének, tipusanak, kategéridgjdnak és az emeletnek a listdja, amelyek a
keresett napon szabadok és a kijel6lt tipushoz és kategéridhoz tartoznak.

A Kilépés-lzadji gombra kattintva bezarul a megnyitott (rlap és visszairanyit a kezdémeniire.
A feladat kidolgozéséra rendelkezésre all6 maximalis id6 240 perc.

A rendelkezésre allo id6 letelte utan a feladat megoldasat abba kell hagyni és az addigi megoldas kerdl
pontozasra.

Munkaeszk6zok:
Szamitogép a sziikséges programokkal, kész adatbazissal és bevitt teszt adatokkal.

Az osztalyzashoz az EIT — B30 osztalyzasi (rlapot kell hasznalni.
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWUT-B30

Hasne pagHor 3agatka

PE3EPBALWUJA XOTENCKMNX COBA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BO1OBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpyXuTn ogroapajyhm 6poj 6ogosa
1. TMpowupuBare 6a3e nogartaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETA4YHO
MpowwvpeHa Tabena 2 0
KpeupaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeupaHa Tabena 2 5 0
HedvHucanu krbyyesn y Tabenm 2 3 0

2. [OedomHUcame MHULMjanHUX BPpeAHOCTU Ha Aeny annukauuje 3a yHoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETAYHO
KpenpaH 1 onepatnBaH MeHU 3 0
KpenpaH obpasay 3a yHOC nogataka ca TpaKeHUM enemMeHTuma 4 0
MocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpeaHOCT Yy KOHTPOMU 3a NpurKa3 nogartaka y obnuky nucre 5 0

3. Kpeupawe gena annukaumje 3a yHoc nogaTtaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 36) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba ako yHeTa wudpa nocroju 4 0
O6e36eheHo ynucmBare nogaTaka y 6asy no cneumndukaumju sagaTka 8 0
Hopata cTaBka y KOHTpOny3a npukas nogartaka y o6nvky nucte nocne ynuca crnoray 5 0
6asu
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneyndukaumjn 3agatka 6 0
Ob6pucaHa cTaBka M3 KOHTpone3a npukas nogaTtaka y obnuky nucte nocne 6pucana 5 0
cnora u3 6ase
O6e3beheHa nameHa nogataka n3 6ase no cneumdurkaumjn 3agaTka 8 0
N3merweHa cTaBka y KOHTPONMM 3a Mpuka3 nogataka y obnuky nucte nocne 5 0
axypupama crora y 6asu
O6paheHa ynosopeka 2
O6paheHe rpetuke 2 0

4. [OedmHucamwe HMLMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aeny annuvkauuje 3a ynuT us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 16) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
MocTaBrbeHa MHMLUMjanHa BpeaHOCT 3a AaHallwby AaTyM 2 0
MocTaBrbeHa MHULMjanHa BpegHOCT 3a Tun cobe 5 0
[MocTaBrbeHa MHMLUMjanHa BpegHOCT 3a KaTteropujy 5 0

5. Kpeupame gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
Mpwrka3aHu TpaxkeHW noJaum y KOHTponu 3a TabenapHu npykas nogartaka 14 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 393




MUNKA FELADAT KODJA: EIT - B31
MUNKAFELADAT ELNEVEZESE: HASZNALT GEPJARMU ERTEKESITO TELEPHELY

Azértékesitd telephely igényeire olyan adatbazist hoztak létre, amelyben minden jarmit nyilvantartanak.

A meglévd adatbazis diagramja a képen lathaté:

Gyarto
% GyartolD

Gyarto

Modell
% ModelllD
Modell
GyartolD Jg":::'nulD
& Regisztracio
0o GyartasiEv
MegtettKM
ModelllD
_.?o SzinlD
Uzemanyag UzemanyagID
% UzemanyaglD

Uzemanyag

Leiras

Szin
% SzinlD
Szin

Leiras

DDL parancsok hasznalataval egészitsd ki az adatbazist, hogy megfeleljen a kovetkezd kdvetelményeknek:

A jarm{ tablazatban szeretnénk eltarolni a jarma arat a vasarlas pillanataban.

Jarmiveink kilonb6z6 felszereltségi elemekkel rendelkeznek. A berendezés minden elemére meg szeretnénk
tartani a berendezés nevét (Iégkondicionald, ablakemeld, légzsak, ...) és részletes leirast (kézi vagy automatikus
légkondicionalas, Iégzsak szama, abs, esp, ...

Mivel a kilénbdz6 jarmiveknek kuldnb6zé felszereltségi elemei lehetnek, ezért a két tabla kdzotti tobb a tobbh6z

).

kapcsolatot alakitsd at két egy a tobbhdz kapcsolatta Uj tabla Iétrehozéséaval.

Hozz létre egy asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi, hogy készenléti izemmodban dolgozz. A meni

strukturaja a kdvetkez6 képekben talalhato:

Az adatok bevitele az alabbi forma szerint torténik.

A listaban az Uzemanyag adatokat névekv® sorrendbe kell rendezni az azonosité alapjan. Ha a beirt kéddal

5 Auto plac — O x 5 Auto plac — O x
Unos | Pretraga Kraj Unos | Pretraga | Kraj
| Gorivo | | Po proizvodacu |
Boja Po modelu
sl Auto plac - [m]
Unos Pretraga | Kraj
Izlaz ~ Alt+l

rendelkezd Gizemanyag létezik, akkor az adatok megjelennek a széveges mezékben. Frissitsd a lista tartalmat.
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ol Gorive

Sifra

Naziv

|Nafta

Opis |za autobuse Temeni
Sifra MNaziv Opis Tzadi
1 Evrodizel

2 Evro BMB 98

3 TNG auto-gas specifikacija br.

a EUROSUPER 95

5 SUPER 95 specifikacija br.

3 Evropremijum BMB S5 specifikacija br.

7 Nafta za autobuse

Upidi

Obrisi

A Kilépés gomb bezarja a nyitott Grlapot, és visszatér a kezdémeniibe.

Gy6z6dj meg arrél, hogy a felhasznald lizenetet kap az adatok sikeres bejegyzésérdl / tériésérdl / modositasardl,

valamint a feldolgozott hibakral.

A Gyart6 szerint menupont a jarmi nyilvantartasat és gyartasi évét mutatja be egy adott gyartd, szin, izemanyag-
tipus és kilométer-tartomany szerint, a gyartas éve szerint csokkené sorrendben és noévekvé sorrendben

regisztracié szerint. Az Grlapnak a képen lathaténak kell lennie:

55 Po Proizvedjacu

Proizvodal

‘ikoda

Registracija

GodinaProizvodnje

» BT o
T0-188-TM 2084
Boja HL-882-PX 1935
IR-678-TD 1995
#*

Kilometraza  |150.001 - 180.000 kn |

IIHI!IHH!II

Tzadi

A gyartok elnevezéseit névekvé sorrendben kell megjeleniteni.
A szinek elnevezéseit ndvekvl sorrendben kell megjeleniteni.
Az Uzemanyag tipusait névekvd sorrendben kell megjeleniteni.
A kovetkez6 informaciok jelennek meg a kilométerek esetén:

0 — 30000 km

30001 — 60000 km

60001 — 90000 km

90001 — 120000km

120001 — 150000km

150001 — 180000km

180001 — 210000 km

210000km felett

A lekérdezési eredmények a lapvezérlé panelen jelennek meg. Az Kilépés gomb bezarja a nyitott rlapot, és
visszatér a kezdémenube.

A feladat maximalis ideje 240 perc.

A maximalis id6 lejartat kdvetéen a feladat megoldasa megszakad, és az pontozddik, ami odaig elkésziilt.
Mellékletek:

A szlikséges programokkal rendelkez6 szamitdgép, egy létrehozott adatbazis, és bevitt tesztadatok.
Hasznalja az EIT-B31 értékelési lrlapot az értékeléshez
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

Wndpa pagHor 3agaTtka ENT-B31

Hasus pagHor 3agatka AYTO MNAL, CA NONOBHUM PETUCTPOBAHUM BO3UITUMA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPM:
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LleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bamke 04 PACTUX 396




3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPWU (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoea 12) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBreeHa MHULUWjanHa BPeAHOCT Y OKBMP Ca IUCTOM 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 7 0
[Jopata cTaBka y OKBMP ca NIMCTOM Mocre ynuca crora y 6asm 2 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 6 0
O6pucaHa cTaBka U3 OKBMpa ca NMMCTOM nocrne Bpucara crnora us 6ase 2 0
O6e3beheHa nameHa nogataka n3 6ase no cneumdukaumjn 3agaTka 8 0
N3mer-eHa cTaBka y OKBUPY ca NUCTOM Mocre axypupatrsa crora y 6asu 3 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 24) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHULUMjanHa Bpe4HOCT 3a npoussohava 5 0
MocTaBrbeHa vHMLUMjanHa BpegHocCT 3a 6ojy 5 0
lMocTaBrbeHa MHULMjanHa BpegHOCT 3a BPCTY ropmea 5 0
lMocTaBrbeHa MHULUMjanHa BpegHOCT 3a KUNOMEeTPaxy 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 14) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 10 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 397




MUNKAFELADAT KODJA: EIT-B32
MUNKAFELADAT ELNEVEZESE: HASZNALT GEPJARMU ERTEKESITO TELEPHELY

Az értékesit6 telephely igényeire olyan adatbazist hoztak Iétre, amelyben minden jarmt nyilvantartanak.

A meglévd adatbazis diagramja a képen lathaté:

Modell
% ModelllD

Modell

GyartolD

é

Jarmu
% JarmulD

Gyarto
% GyartolD

Gyarto

Uzemanyag
% UzemanyaglD

Uzemanyag

Leiras

Regisztracio
GyartasiEv
MegtettKM
ModelllD
SzinlD
UzemanyagID

Szin
% SzinlD
Szin

Leiras

DDL parancsok hasznalataval egészitsd ki az adatbazist, hogy megfeleljen a kovetkezd kdvetelményeknek:

A jarm{ tablazatban szeretnénk eltarolni a jarma arat a vasarlas pillanataban.

Jarmiveink kilonb6z6 felszereltségi elemekkel rendelkeznek. A berendezés minden elemére meg szeretnénk
tartani a berendezés nevét (Iégkondicionald, ablakemeld, légzsak, ...) és részletes leirast (kézi vagy automatikus
légkondicionalas, 1égzsak szama, abs, esp, ...).

Mivel a kilénbdz6 jarmiveknek kuldnb6zé felszereltségi elemei lehetnek, ezért a két tabla kdzotti tobb a tobbh6z

kapcsolatot alakitsd at két egy a tobbhdz kapcsolatta Uj tabla Iétrehozéséaval.

Hozz létre egy asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi, hogy készenléti izemmodban dolgozz. A meni

strukturaja a kdvetkez6 képekben talalhato:

5 Auto plac - O 5 Auto plac — O x
Unos | Pretraga Kraj Unos | Pretraga | Kraj
| Gorivo | | Po proizvodacu |
Boja Po modelu
sl Auto plac - [m] X
Unos Pretraga | Kraj
A szinek adatait a képen levé forma segitsével lehet bevinni.
A listan a szinek adatait latjuk sifra alapjan novekvé sorrendbe rendezve.
Ha a bevitt sifra mar létezik, akkor a mez&kben megjelennek az adott szin adatai.
Frissitsd a listat a beiras, torlés, valtoztatas utan.
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9l Boja - m} X
Upisi
Naziv |Zelena |
Obrisi
Opis |opis K-23 |
Izmeni
Sifra MNaziv Opis
1 - ~
1 Crvena op%s Q-16 Tzadi
2 Tamno plava opis Q-81
3 Zelena opis K-23
4 Crna
5 Orange opis F-32
7 Zuta opis P-78
9 Bela opis W-69
18 Srebrna v

A kilépés gombra kattintva bezarédik az Grlap és visszatériink a fémentire.
Ertesitsd a felhasznalot a sikeres beirasro, torlésrél, valtoztatasrdl illetve az feldolgozott kivételekrol.

A Modell szerint menilpont alatt megjelennek azon jarmiivek regisztraciés szamjai és a megtett kilométerik,
amelyek megfelelnek a kivalasztott modellnek, szinnek, izemanyag fajtanak és a bejeldlt gyartasi tartomanyba
esnek. Az listat rendezd sorba kilométer szerint névekvd, a regisztracios szam szerint pedig cstkkend sorrendbe.

Az Urlapnak a képen lathaténak kell lennie:

a5 Po Modelu - ] x

Resetuj pretragu

Model Suzuki Swift Registracija PredjenoKM

4 IL-886-MB 226780,25. ..

Boja Crvena MG-966-T0 160863, 36. . .
HM-184-LX 233079,58. ..

Gorivo EUROSUPER 95 ~

Godina proizvodnje (2018 - 2014

*

Modellnél a modell neve van.

Szinnél a szin elnevezése van..
Uzemanyag tipusnal az tizemanyag neve van.
A gyartasi évnél a kdvetkezd adatok jelenitédnek meg:
2015 utan
2010 - 2014
2005 - 2009
2000 - 2004
1995 — 1999
1990 — 1991
1990 elétt
A lekérdezés eredményét tablazat formajaban jelenitsd meg.
Az Kilépés gomb bezarja a nyitott (irlapot, és visszatér a kezdémeniibe.
A feladat maximalis ideje 240 perc.
A maximalis id6 lejartat kovetéen a feladat megoldasa megszakad, és az pontozédik, ami odaig elkésziilt.
Tartozékok a munkahoz:
A sziikséges programokkal rendelkezé szamitdgép, egy létrehozott adatbazis, és bevitt tesztadatok.
Hasznélja az EIT-B32 értékelési (irlapot az értékeléshez
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

Wndpa pagHor 3agaTtka ENT-B32

Hasus pagHor 3agatka AYTO MNAL, CA NONOBHUM PETUCTPOBAHUM BO3UITUMA

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 12) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTaBreeHa MHUUMjanHa BPeAHOCT y OKBUP Ca NINCTOM 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 7 0
[Jopata cTaBka y OKBMP Ca NMCTOM nocrne ynuca crora y 6asy 2 0
O6e36eheHo bpucare nogataka n3 6ase no cneundukaumjy 3agatka 6 0
O6pucaHa cTaBka U3 OKBMpa ca NMMCTOM nocre Bpucara crnora us 6ase 2 0
O6e3beheHa nameHa nogataka n3 6ase no cneumdukaumjn 3agaTka 8 0
N3mer-eHa cTaBka y OKBUPY ca NUCTOM Mocre axypupatrsa crora y 6asu 3 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6onosa 24) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTasrbeHa MHULMjanHa BpeaHOCT 3a Moaen 5 0
MocTaBrbeHa vHMLUMjanHa BpegHocCT 3a 6ojy 5 0
lMocTaBrbeHa MHULMjanHa BpegHOCT 3a BPCTY ropmea 5 0
lMocTaBrbeHa nHULUMjanHa BpegHOCT 3a roguHy Npon3BoaH€E 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 14) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 10 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B33
MUNKAFELADAT ELNEVEZESE: GOLF KLUB

A golf klub igényeire olyan adatbazis jott |étre, amely nyilvantartast vezet a klubtagokrél, a tereprél és a jatszott

mérk6zésekrol.

A meglévd adatbazis diagramja a képen lathaté:

Jatszanak Parti
¥ PartiD COw § PartilD
oo| # JatekosID PalyalD
Datum

Kezdesldeje

Jatekos Befejezesldeje
% JatekosID
Nev 8
Vezeteknev
Cim
VarosID c0-Ew Varos
Email % VarosID o foo pa|ya
Telefon Varos # PalyalD
Hivoszam Palya
Iranyitoszam Cim
LakosokSzama VarosID
Telefon

DDL parancsok hasznalataval bévitsd ki az adatbazist, hogy megfeleljen a kdvetkezd kdvetelményeknek:
A jatéktablaban tarolni szeretnénk az idéjarasi viszonyokat, amelyekben a parti jatszédott.

Minden terepnél szeretnénk informécidt tarolni a lyuk tipusairél (a dombon, a té mellett ...), a lyukak tavolsagérol és
az egyes lyukakra vonatkoz6 megjésolhato talalatok szamaral.

Azt is szeretnénk, hogy kilén tablazatban taroljuk az eredményeket, hogy a jatékosok az egyes lyukakkal milyen
Osszpontszamot értek el, hogy megfigyelhessiik tagjaink elérehaladasat.

Hozz létre egy asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi, hogy készenléti tzemmodban dolgozzon. A meni
strukturaja a kdvetkezé képeken talalhato:

ol Golf klub - m] X ol Golf klub - m] X
Unos | Spiskovi Krajrada Unos | Spiskovi | Krajrada
| Igraci Spisak terena \
Tereni Spisak partija
us Golf klub - m] X

Unos Spiskovi | Krajrada

Izlaz  Alt+l

A jatékosok adatainak bevitele a képen lathat6 (rlap szerint térténik:
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o Igraci

Sifra 140| v

Ime |Ramona

Prezime |OCh 0a

Adresa |Bradf0rd, Gloucester 38

Grad Newark

Mejl xmxoe@outlook com
Telefon 088-347-3849

I

Upisi

Obrisi

Izmeni

|zadi

A varosok elnevezéseit ndvekvd sorrendbe rendezve kell megjeleniteni.

Ha a jatékos kddja létezik, akkor az adatok megjelennek a mez&ékben.

Az |zadi gomb bezarja a nyitott Grlapot, és visszatér a kezdémenibe.

Ertesitsd a felhasznalét a sikeres beirasrd, toérlésrél, valtoztatasrdl illetve az feldolgozott kivételekrél.

A Spisak terena (palyék listaja) menipont megjeleniti a palyak listjat (kod, elnevezés) és az egyes pélyakon a

kivant id6intervallumban lejatszott partik szamat, a palyak kédja szerint névekvd sorrendbe rendezve.

Az Grlapnak a képen lathaténak kell lennie:

Ruggles Golf Club 7
n Siluar | aka Canntry Q

<

usl Spisak Terena — [m]
Dan Mesec Godina
= po1a |
PrikaZi Izadi

Do 2018
TerenID Teren Broj || Partija Datum
1 Hanover Golf Club 7 78 29.08.2014
2 Abilene Country Club |5 487 21.11.2014
3 Strawberry Valley G_.. |7 193 26.11.2014

O 4 Cedar River Country 50 22.06.2015
5 Boulder Creek Golf ... |7 339 28072015
6 The Wetlands Golf ... |14 309 14.08.2015
o el B
o 9 465 17.07.2016
1

Az adatok tablazatos formaban jelennek meg.

Ha a felhaszndl6 kivalaszt egy elemet a tablazatban, akkor a listan megjelennek kivalasztott palyan jatszott partik
azonositéi és datumai, datum, majd jatszma szerint névekvd sorrendbe rendezve.

Az 1zadi gomb bezarja a nyitott (rlapot, és visszatér a kezdémenube.

A feladat maximalis ideje 240 perc.

A maximalis id6 lejartat kovetéen a feladat megoldasa megszakad, és az értékelendd, ami azel6tt elkésziilt.

Tartozékok a munkahoz:

A sziikséges programokkal rendelkez6 szamitdégép, egy létrehozott adatbazis, és beolvasott tesztadatok.

s

Az értékeléshez hasznalja az EIT-B33 mindsitési Urlapot
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWNT-B33

Hasne pagHor 3agatka

rone Knybe

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BOIOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 17) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHULMjanHa BpegHOCT 3a wudpy 5 0
MocTaBreeHa MHULUWjanHa BpeaHOCT 3a rpag, 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 31) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba no yHocy wndpe 4 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 8 0
O6e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 7 0
O06e3beheHo axypupare nogaTaka y 6asu no cneyundurkaumjy sagatka 8 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjanNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6onosa 7) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHULUMjanHa BpegHOCT 3a JaHe Y 3aBUCHOCTU o MeceLla 3 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 27) TAYHO HETAYHO
OnemoryheHo yHoLleHe NorpeLHoOr BpEMEHCKOr MHTepBana 5 0
MpurKkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 9 0
Mpvka3aHu TpaxkeHW nNoJaum y KOHTPOMK 3a Npuka3s nogartaka y obnuky 9 0
nucre
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B34
MUNKAFELADAT ELNEVEZESE: GOLF KLUB

A golf klub igényeire olyan adatbéazis j6tt 1étre, amely nyilvantartast vezet a klubtagokrol, a tereprél és a jatszott
mérkdzésekrél.

A meglévé adatbazis diagramja a képen lathaté:

Jatszanak Parti
# PartiD CO=Ew ¢ PartilD
oo # JatekosID PalyalD
Datum
Kezdesldeje
Jatekos Befejezesldeje
% JatekosID
Nev 8
Vezeteknev
Cim
VarosID CoCm Varos
Email @ VarosID @=———u—2c9 Palya
Telefon Varos 7 PalyalD
Hivoszam Palya
Iranyitoszam Cim
LakosokSzama VarosID
Telefon

DDL parancsok hasznalataval bdvitsd ki az adatbazist, hogy megfeleljen a kvetkezé kdvetelményeknek:
A jatéktablaban tarolni szeretnénk az idéjarasi viszonyokat, amelyekben a parti jatszédott.

Minden terepnél szeretnénk informaciét tarolni a lyuk tipusairél (a dombon, a t6 mellett ...), a lyukak tavolsagarol és
az egyes lyukakra vonatkoz6 megjésolhato talalatok szamaral.

Azt is szeretnénk, hogy kulon tabladzatban taroljuk az eredményeket, hogy a jatékosok az egyes lyukakkal milyen
Odsszpontszamot értek el, hogy megfigyelhessik tagjaink elérehaladasat.

Hozz létre egy asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi, hogy készenléti izemmddban dolgozzon. A meni
strukturaja a kdvetkez6 képeken talalhato:

85 Golf klub - m] X 85 Golf klub - m] X
Unos | Spiskovi  Krajrada Unos | Spiskovi | Krajrada
[ Igraci Spisakterena |
Tereni Spisak partija
o Golf klub - [m] X

Unos Spiskovi | Krajrada

Izlaz  Alt+l

A palyak adatainak bevitele a képen lathaté Grlap szerint torténik:
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o Tereni - [m] x

&ifra v .
Upisi

Naziv |Gnvernnr‘sanneC\ub ‘
Obrisi

Adresa |GrandRap\d5336 ‘
Izmeni

Grad |M|am| v‘

Izadi

Telefon  |067-008-8367

A varosok elnevezéseit névekvd sorrendbe rendezve kell megjeleniteni.

Ha a palya kddja létezik, akkor az adatok megjelennek a mezékben.

Az lzadi gomb bezarja a nyitott Grlapot, és visszatér a kezdémenube.

Ertesitsd a felhasznaldt a sikeres beirasrd, toérlésrél, valtoztatasrdl illetve az feldolgozott kivételekrél.

A Spisak partija (a partik listaja) menipont megjeleniti a partik sifrait, a palyak elnevezéseit, ahol a partit
jatszotték, a datumot, hogy mikor jatszottdk az adott partit €s a parti teljes idétartamat. Az adatokat rendezd sorba
a kovetkez6 kritériumok szerint: a partik idétartama szerint csdokkend, a palyak elnevezése szerint névekvd és a
partik sifrja szerint névekvé sorrendbe.

Az (irlapnak a képen lathaténak kell lennie:

s Spisak Partija - O X
Partije koje su trajale od h do h
Teren Datum Trajanje "
High Meadows Golf Club 1892013 348
The Wetlands Golf Club 22.42016. 340
» Forest Lake Golf Course 5.6.2017.
Glenrochie Country Club 4.10.2015. 320
Maxwell Municipal Golf Course | 19.6.2015. 315
Grand Rapids Country Club 8.6.2013. 308
Llirebs BA =) Lrnlf e aby LaT-3 =iiaTak Kv] s T d 9
Boulder Creek Golf Club, Dallas 772, Chicago, 098-702-7351
Prikazi Izadi

Az 6rékra a kdvetkezd értékeket jelenitsd meg: 1-t6l 24-ig.

Az adatok tablazatos formaban jelennek meg.

Ha a felhaszndl6 kivalaszt egy elemet a tdblazatban, akkor alatta megjelennek a kivalasztott palya adatai.
Az lzadi gomb bezarja a nyitott Grlapot, és visszatér a kezdémenibe.

A feladat maximalis ideje 240 perc.

A maximalis id6 lejartat kdvetéen a feladat megoldasa megszakad, és az értékelendd, ami azel6tt elkésziilt.
Tartozékok a munkahoz:

A sziikséges programokkal rendelkez6 szamitogép, egy létrehozott adatbazis, és beolvasott tesztadatok.

Az értékeléshez hasznalja az EIT-B34 mindsitési Grlapot
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OBPA3ALl 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3BA0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EVNT-B34

Hasne pagHor 3agatka

rone Knybe

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BOIOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 18) TAYHO HETA4YHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPU (makcumanaH 6poj 6ogoa 17) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHULMjanHa BpegHOCT 3a wudpy 5 0
MocTaBreeHa MHULUWjanHa BpeaHOCT 3a rpag, 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogartaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 31) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba no yHocy wndpe 4 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 8 0
O6e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 7 0
O06e3beheHo axypupare nogaTaka y 6asu no cneyundurkaumjy sagatka 8 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjanNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogoBsa 7) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTasrbeHa MHULMjanHa BpeaHOCT 3a nHTepsane 3 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 27) TAYHO HETAYHO
OnemoryheHo yHoLleHe NorpeLHoOr BpEMEHCKOr MHTepBana 5 0
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 13 0
MpukasaHu TpaxkeHn nogaum 3a TepeH 5 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 409




MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B35
MUNKAFELADAT ELNEVEZESE: UTAZASI AJANLAT HORGASZOKNAK

Szerbia idegenforgalmi szervezetének igényeire létrehoztak a halaszhajok és a halaszati helyszinek adatbazisat. A
meglévé adatbazis diagramja a képen lathaté:

Pecaros Ulov
Grad % PecarosiD =23 | @ PecarosiD
% GradiD D= Ime 2 RbrUlova Vrsta_Ribe
Grad Prezime Datum @ VrstalD
PozivniBroj Adresa Vreme Na%i\r
PostanskiBroj Telefen VrstalD Opis
BrojStanovnika — GradID

DDL parancsok hasznalataval bévitsd ki az adatbazist, hogy megfeleljen a kovetkezd kovetelményeknek:

A fogas(ulov) tablazatban tarolni szeretnénk a halak sulyat, amit a horgasz fogott. A sulyt grammban taroljuk a
kovetkez6 formatumban (pl. 1,250,00).

Szeretnénk felajanlani a latogatéknak a kdrnyéki tavaira vonatkozé informéaciokat az egyes toparti helyek szamaral,
amelyek jarmivel elérhetéek. Létre kell hozni egy tablat a tavaknak, a t6 nevével és a halaszati helyek szamaval,
valamint egy kulon tablazatot a helyekre, ahol a hely nevét és az ehhez kapcsol6dd megjegyzéseket (a botok
szama, a terepek) meg kell 6rizni.

Hozzon létre egy asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi, hogy mar kész adatbazissal dolgozzon. A meni
strukturaja a kdvetkez6 képekben talalhato:

8 Turisti¢ka ponuda za pecaroie - O x 8 Turisti¢ka ponuda za pecaroie - m} X
Unos | Upiti  Krgj Unos | Upiti | Kraj
| Pecarosi | Ulov pecarosa \
Ulov Pretraga opisa
us! Turisticka ponuda za pecaroie - [m] X

Unos Upiti | Krgj

lzlaz  Alt+l

A horgaszok adatait a képen lathato Grlappal kell bevinni:
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a5l Pecarosi - O X
Sifra D Adresa |Pal|h boraca 73 | Obrigi
| i Izad

Prezme Telefon  [027-721-0294 ment zad
Sifra Ime Prezime Adresa Grad Telefon
1 Uros Dacic Cvetna 29 Novi Sad 048-972-554
2 Niksa Drenovac Branka Radicevica 72 Prokuplje 071-829-558
3 Kristijan Beloica Palih boraca 72 Prokuplje 096-248-217
4 Balsa Danilovic Branka Miljkovica 44 vrbas 025-314-686
5 Petar Adamovic Kraljevo 034-212-290
6 Filipovic Palih boraca 73
7 Mihajlo Andric Somborska 79 Apatin 055-519-457
8 Dusan Dimitrijevic Lala 44 Vlasotince 015-871-488
9 Lazar Barjaktarevic Partizanska 41 Negotin 097-676-778v

A lista mez6ben a horgaszok adatai jelennek meg.

A varosnevek a névekvé sorrendben jelennek meg.

Ha a beirt kédot tartalmazé horgasz |étezik, akkor az informacioé megjelenik.
Gy6zd8djon meg arrdl, hogy frissiti a listat.

Az Izadji gomb bezarja a nyitott Grlapot, és visszatér a kezdémeniibe.

Gy6z8djon meg arrdl, hogy a felhasznalé Uzenetet kap az adatok sikeres bejegyzésérél / torlésérél /
modositasardl, valamint a feldolgozott hibakrél.

A Ulov pecarosa menupont grafikusan abréazolja, hogy a keresett horgasz egy bizonyos id8intervallumban mekkora
mennyiségl halat fogott.

Az Urlapnak a képen lathatonak kell lennie:

ol Ulov Pecarosa

Pecarod |6-Andre] Filpovi -]

Oddatuma |01/01/2012

Prikazi Izadi

I Deverika
Do datuma - ‘IJ(KU.EE
B Krupatica
Potoéna pastrmka
Vrsta Broj
» Deverika 8
Jaz 14
Krkusa 15
Krupatica 11

Potoéna pastr .| 18

A horgaszrol megjelenitédik a kddja és a neve, kod szerint ndvekvd sorrendbe rakva.
Az egyik datum lehet nem meghatarozott, de nem mindketté.

Ha nincs kezd6 datum megadva, akkor a végsé datumig jelenitddnek meg az adatok. Ha a végsé datum van
megadva, akkor a mai napig jelenitédnek meg az adatok.

A lekérdezés eredménye tablazatként jelenik meg, amely alapjan a grafikon rajzolodik.
Az Izadji gomb bezarja a nyitott Urlapot, és visszatér a kezdémentbe.

A feladat maximalis ideje 240 perc.

A maximalis id6 lejartat kdvetéen a feladat megszakad, és azt értékeljik, amit odaig elkészilt.
Tartozékok a munkahoz:

A sziikséges programokkal rendelkez6 szamitogép, egy létrehozott adatbazis, és beolvasott tesztadatok.
Az értékeléshez hasznalja az EIT-B35 mindsitési Urlapot
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka EUT-B35

Hasne pagHor 3agatka TYPUCTUYKA NOHYOA 3A NELUAPOLUE

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACINEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 17) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTarbeHa uHUUMjanHa BpegHOCT 3a rpaj 5 0
MocTaBreeHa MHULUWjanHa BPeAHOCT Y OKBMP Ca IUCTOM 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOUKATOPMW (makcumanaH 6poj 6ogosa 33) TAYHO HETAYHO
Mpvka3aHu nogaum o neLapoLly ako TpaxkeHa wndpa noctoju y 6a3u 4 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 7 0
Hopata cTaBka y OKBMP ca NMCTOM Mocre ynuca HoBor crora y 6asy 2 0
O06e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 5 0
Ob6pucaHa cTaBka M3 OKBMP ca NUCTOM nocrne Gpucana cnora u3 6ase 2 0
O6e36eheHo axypupare nogaTtaka y 6asm no cneuymdukaumju 3agartka 7 0
M3men-eHa cTaBka y OKBMP ca NUCTOM MOCIe axypupara criora y 6asu 2 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwse MHMLUMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say, ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa MHMLUMjanHa BpegHOCT 3a neuapoLla 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 23) TAYHO HETAYHO
OnemoryheHo yHoLleHe NorpeLHoOr BpEMEHCKOr MHTepBana 4 0
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 8 0
HaupTaH rpaduk ca TpaxeHum nogaumuma 7 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paneHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 413




MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B36
MUNKAFELADAT ELNEVEZESE: UTAZASI AJANLAT HORGASZOKNAK

Szerbia idegenforgalmi szervezetének igényeire létrehoztak a halaszhajok és a halaszati helyszinek adatbazisat.

A meglévd adatbazis diagramja a képen lathato:

Pecaros Ulov
Grad @ PecarosiD [FI———3 | PecarosiD
¢ GradD = Ime ¥ RbrUlova Vrsta_Ribe
Grad Prezime Datum # VrstalD
PozivniBroj Adresa Vreme Na%ixr
PostanskiBroj Telefen VrstalD Opis
BrojStanovnika =3 GradID

DDL parancsok hasznalataval bévitsd ki az adatbazist, hogy megfeleljen a kovetkezd kdvetelményeknek:

A fogés(ulov) tdblazatban tarolni szeretnénk a halak sulyat, amit a horgasz fogott. A sulyt grammban téroljuk a
kovetkezd formatumban (pl. 1,250,00).

Szeretnénk felajanlani a latogatdknak a kérnyéki tavaira vonatkozé informacidkat az egyes téparti helyek szamardl,
amelyek jarmivel elérhetéek. Létre kell hozni egy tablat a tavaknak, a té6 nevével és a haldszati helyek szaméval,
valamint egy kilén tablazatot a helyekre, ahol a hely nevét és az ehhez kapcsol6dd megjegyzéseket (a botok
szama, a terepek) meg kell 6rizni.

Hozzon létre egy asztali alkalmazast, amely lehetévé teszi, hogy mar kész adatbazissal dolgozzon. A menu
struktUrdja a kovetkez6 képekben talalhato:

8 Turisti¢ka ponuda za pecaroie - O x 8 Turisti¢ka ponuda za pecaroie - m} X
Unos | Upiti  Krgj Unos | Upiti | Kraj
Pecarosi Ulov pecaro3a
[ Ulov | Prefraga opisa \
uSl Turisticka ponuda za pecaroie - [m] X
Unos Upiti | Krgj
Izlaz  Alt+]

A horgaszok adatait a képen lathaté Grlapokkal kell bevinni:

o Ulov - X o Ulov - x
LY 0o I 6-Andre] Flipovie v Akcija Pecarod  |6-Andre] Flipovié v Akcla

@® Upisi O Upisi
Rednibrojulova 107 . Rednibrojulova 106 .
O Obridi ® Obridi

Datum Datum  [14/02/2015|
veme | . | s vieme (0400 2w
Vrsta ribe |\zaber\ vrstu ribe_ v| Izadi Vrsta ribe |Krupat\ca v| Izadi

A fogas bevitele

A fogas torlése
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A horgasznal megjelenitédik a horgasz kodja, vezetékneve, neve, kod alapjan névekvé sorrendben.

A hal fajtanal a halak nevei jellenek meg névekvd sorrendben.

Az egyes fogasokra vonatkozé tételek sorszama automatikusan novekszik 1-el minden Uj bevitel esetén.

A kivalasztott horgasznal cask az utolsé fogast lehet téroini.

Az lzadji gomb bezar egy nyitott Grlapot, és visszatér a kezdeti menibe.

Gy6zddjon meg arrdl, hogy a felhasznald lzenetet kap a sikeres adatbevitelrdl / torlésrél, valamint a feldolgozott
hibakrol.

A Pretraga menipont lehetévé teszi keresést a halfajok leirasaban.

Az Grlapnak a képen lathaténak kell lennie:

a5l Pretraga Opisa

Deo opisa |Riba VrstalD  Naziv Opis "
» _ Beli amur Riba dalekoqg istoka preneta je u nasu ze...
Razlikuje velika i mala slova [ 14 Deverika Deverika je riba $aranskog roda. To je riba ...
12 Jaz Riba izuzetno ukusnog mesa. Naseljava u...
] . . 26 Jezerska pastrmka | Riba brzih i hladnih planinskih vodotoka il
Pronadi samo Citave reci 10 Krupatica Vrlo brojna riba. Mnogo li& na deveriku s k...
20 Linjak Blizak rodak mu je Saran, ali se od njegar...
7 Liplien Izrazita sportska riba koju je tesko nadmu...
5 Mrena Sportska riba izduZzenog vretenastog tela .
11 Poto¢na pastrmka | Telo joj je miicavo sa relativno malom glav...
Prikazi zadi 3 Som Nawec_a e slatkovodn; e_yropska riba koja ...
4 Stuka Stuka je izuzetno zanimljiva riba kako pof.. | v
o5l Pretraga Opisa - O X

Deo opisa |Riba VistalD  Naziv Opis

» _ Beli amur Riba dalekoq istoka preneta je u nasu zemlj...

Razlikuje velika i mala slova 12 Jaz Riba izuzetno ukusnog mesa Naseljava ugl
26 Jezerska pastrmka |Riba brzih i hladnih planinskih vodotokaile...
20 Linjak Blizak rodak mu je $aran, ali se od njegara...

Pronadi samo citave redi

PrikaZi Izadi

Az adatok tablazatos megjelenitésénél a formban megjelenik a keresési feltételeknek megfelel6 halak listaja, nevei
és leirasa.

Az Izadji gomb bezar egy nyitott Grlapot, és visszatér a kezdeti meniibe.

A feladat maximélis ideje 240 perc.

A maximalis id6 lejartaval a feladat megszakad, és a megvaldsitott rész pontozodik.
Munkafelszerelés:

A szamitogéphez szilkséges programok, létrehozott adatbazis és tesztadatok.

Az értékeléshez hasznalja az EIT-B36 értékelési Grlapot
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka ENT-B36

Hasne pagHor 3agatka TYPUCTUYKA NOHYOA 3A NELUAPOLUE

Haswue wkone

Cenonwite

O6pa3zoBHM Npodun EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

3B6UP BOJOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI' 3AOATKA: YKynHo 6ogoBa
Acnektn 1. 2. 3. 4, 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje: MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpyXuTn ogroapajyhm 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
MpowwnpeHa Tabena 2 0
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpeunpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHOoC nogaraka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 17) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHU 3 0
KpenpaH o6pa3sal 3a yHOC nofaTtaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
MocTarbeHa uHMUMjanHa BpegHOCT 3a neuapoLle 5 0
MocTaBreeHa MHULUMjanHa BpeaHoCT 3a BpCcTy pube 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTaka
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 41) TAYHO HETAYHO
I'IpMK_asaH peaHn 6poj ctaBke 3a ogabpaHor neuapolla YKonuko je nsabpaHa 5 0
akuwja 3a ynuc
MpukasaH peaHn Gpoj cTaBke 3a oaaGpaHy pesepBaunjy YKOMMKO je n3abpaHa 5 0
akuuja 3a 6pucame
OwmoryheHo yHollewe camo Baxeher gatyma 3 0
OwmoryheHo yHollewe camo Baxeher BpemeHa 3 0
O06e3beheHo ynucmBame nogataka y 6asy no cneumdukaumnju sagaTtka 11 0
O6e3beheHo bpucane nogartaka 13 6ase no cneyudmrkaumjy 3agartka 10 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeluke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6onosa 4) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say, ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOWKATOPW (makcumanaH 6poj 6ogosa 20) TAYHO HETAYHO
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 16 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
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MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B37
MUNKAFELADAT ELNEVEZESE: FALUSI TURIZMUS

A Szerbiai Turisztikai Szervezet sziikségleteire késziilt egy adatbazis a falusi turizmusral.

Az adatbézis diagram a képen lathato:

DDL parancsok segitségével bévitsiik a bazist, hogy megfeleljen az alabbi feltételeknek:
Minden hazacskarél szeretnénk tarolni melyik periédusban (nyér, tél) mennyibe keril. Hozzunk létre tablazatot,

Region
% RegionlD
Maziv

Opis

Klijent
Rezervacija ——————C= | § KlijentiD
—
% FRbr Ime
% KucicalD oo Prezime
¥ KlijentlD Adresa
DatumRezervisanja GradlD
VremeRezervisanja Telefon e——p
PocetakRezervacije Ernail Grad
KraiR . —C= | @ GradlD
ranezenvacye AltivanKlijent
Grad
PozivniBroj
PostanskiBroj
Kucica Kategorija BrojStanovnika
6% | ¢ KucicalD ﬁ ? KategorijalD RegioniD
KategorijalD [ Maziv
Maziv Opis
BrojScha
Adresa
SelolD ==
SmerniceKakoStici ‘ Selo
T % SelolD
Maziv
GradID o—

amelynek mezgiben tarolodik az ar, datum , amitél az ar érvényes és a datum, ameddig az &r érvényes.

Szintén tarolni szeretnénk minden hazacskanal a hdz melletti objektumokat (salakpalyat, golfpalyat, gyalogutat,

lovas iskolat, horgaszasi lehet6séget, stb.), leirdssal egyiitt.

Mivel egy h&zacska korll tobb létesitmény lehetséges, ezért tdbb a tobb kapcsolatot kell 1étrehozni () tabla

bevezetésével, hazacska tovabbi Iétesitmények, két kapcsolattal egy a tébbhoz.

Hozzunk létre alkalmazést, ami az valés adatbazissal dolgozik. A meni felépitése a képeken adott:

8 Seoski turizam - O x 8 Seoski turizam - m} X
Unos | lzvestaj Kraj Unos | lzvestaj | Kraj
| Klijenti | Pao regionima |
Kuce Po klijentima
8 Seoski turizam — [} X
Unos  lzvestaji | Kraj
lzlaz ~ Alt+l
A vendégek adatainak bevitele a képen lathato Grlap szerint torténik:
3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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! Klijenti - m] * ! Klijenti — m] e
Sitra Sta [
Ime me [ ]
Prezime Prezime I:l
Adresa  |Perdapska, br B9I57 Adresa |
Grad Grad [izaberignd -
Upisi Upisi
Telsfon  [026-093-0625 Telsfon | |
Mej  |[bmgeysx muen@outiool Obrisi Mejl I:I Obrisi
Aktivan Nacrtaj Aktivan
O Da ® Da
® Ne Izadi O Ne Izadi

A varosoknal a varosnevek lathatoak ndvekvd sorrendben:
Mar létez6 vendég kddja esetén kiirja az adatait.

A Nacrtaj gombra kettintva kirajzolédika képen lathaté mosolyg6 hazacska. Beallitani, hogy a Nacrtaj gombot csak
egyszer lehessen lenyomni.

Az Izadji gomb becsukja a nyitott Grlapot, visszavisz a kezdémenibe.

Lehetévé tenni, hogy a felhaszndld lzenetet kapjon a sikeres adatbeirasrél/torliésrél, valamint a feldolgozott
hibakrdl is.

A Po regionima (régidk szerint) menipont a kédlistat mutatja meg, a faluk neveit és a bennik eltdltott napok
Osszesitett szamat, meghatarozott régidkra és idintervallumokra.

Az Grlapnak a képen lathaténak kell lennie:

8 Po regionima — [} X

Region |Zlat\bor v |
Od datuma 15.05.2016

Do datuma Izadi
SelolD Naziv Ukupan broj
dana
’ Deliblato 110
22 Debeljaca 220
69 Rudna glava 121
87 Skorenovac 79
97 Zlakusa 182
*

Régiénal a régiodk nevei névekvd sorrendben vannak.

A lekérdezések eredményei tdblazatban jelennek meg.

Az Izadji gomd becsukjaa nyitott Grlapot és visszalép a kezdeti mendure.

Maximalis id6 afeladatok kidolgozaséara 240 perc.

A maximalis id6letelte utan a feladat oldasa megszakad és az addig megvaldsitott részek értékel6dnek.
Felszerelés a munkahoz:

Szamitégép a megfeleld programokkal, adatbazissal és teszt adatokkal.

Osztalyozdshoz hasznélni az EIT — B37 szamu értékel6 drlapot.

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWUT-B37

Hasne pagHor 3agatka

CEOCKU TYPU3AM

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BOIOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba

lleHTap 3a cTpy4HO 06pa3oBame U 06pa30Bame 0Jjpacaux
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 24) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpenpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeuvpaHa Tabena 3 5 0
HedwnHncann kbyyeBu y Tabenum 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoCc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 12) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
[edurHncana nHnumjanHa BpegHOCT 3a rpag 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaTtaka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba no yHocy wndpe 5 0
O6e36eheHo ynucrBare nogaTaka y 6asy no cneundukaumju sagaTka 9 0
O6e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 7 0
HaupTaHa cnuka 7 0
O6paheHa ynosopeka 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjanNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpakeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTasrbeHa vHULMjanHa BpegHOCT 3a pervoH 5 0

5. Kpeupawe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHONKATOPU (makcumanaHn 6poj 6ogosa 23) TAYHO HETA4YHO
OnemoryheHo yHoLleHe NorpeLHoOr BpEMEHCKOr MHTepBana 5 0
MpurkasaHu TpaxkeHn Nogaum y KOHTponu 3a TabenapHu npukas nogartaka 14 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4HO 06pasoBatbe U 06pa3oBarhe 0PacitX 421




MUNKAFELADAT KODJA: EIT - B38
MUNKAFELADAT ELNEVEZESE: FALUSI TURIZMUS

A Szerbiai Turisztikai Szervezet sziikségleteire késziilt egy adatbazis a falusi turizmusrol.

Az adatbazis diagram a képen lathato:

DDL parancsok segitségével b8vitsiik a bazist, hogy megfeleljen az alabbi feltételeknek:
Minden hazacskarél szeretnénk tarolni melyik periédusban (nyar, tél) mennyibe keriil. Hozzunk létre tablazatot,

Region
% RegionlD
Maziv

Opis

- Klijent
| Rezervacija x| @ KlijentID
¥ Rbr Ime
% KucicalD I— Prezime
% KlijentID Adresa
DatumRezervisanja GradID
VremeRezervisanja Telefon e Tou
PocetakRezervacije Ernail Grad
KrajRezervacije AlctivanKliient —©¥ | ¥ GradiD
Jen Grad
PozivniBraoj
PostanskiBroj
Kucica Kategorija Brojstanovnika
Ee————rm | ¥ KucicalD ﬁ ? KategorijalD RegionlD
KategorijalD [0 MNaziv
Maziv Opis
BrojSoba
Adresa
SelolD =
SmernicekakoStici Selo
L= % SelolD
MNaziv
Grad|D [oo—

amelynek mezd8iben tarolédik az ar, datum , amitél az ar érvényes és a datum, ameddig az ar érvényes.

Szintén tarolni szeretnénk minden hazacskanal a haz melletti objektumokat (salakpalyat, golfpalyat, gyalogutat,

lovas iskolat, horgaszasi lehet6séget, stb.), leirassal egyutt.

Mivel egy hazacska koril tobb létesitmény lehetséges, ezért tobb a tobb kapcsolatot kell létrehozni Uj tabla

bevezetésével, hdzacska tovabbi Iétesitmények, két kapcsolattal egy a tébbhoz.

Hozzunk létre alkalmazast, ami az valés adatbazissal dolgozik. A menu felépitése a képeken adott:

o} Seoski turizam — m} X 5! Seoski turizam — m} X
Unos | lzveStaji  Kraj Unos | lzveStaji | Kraj
Klijenti Po regionima
| Kuce | | Po klijentima |
02 Seoski turizam - m} X
Unos Izvestaji | Kraj
Izlaz  Alt+l

3aBo/ 3a yHanpehuBame 06pa3oBarma U BaCIUTamba
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A turistak adatait a kdvetkezp (rlap szerint kell bevinni:

ol Kuca - ul X ol Kuca - O X
Sifra Sifra l:l
Kategorija |Bunga|nv v | Kategorija | Izaberi kategoriju... v |
Naziv |Vi|a Narcis | Naziv | |
Broj soba Broj soba l:l
Adresa |Vehkotrnavska 8 | Adresa | |
Selo |Ada§evm v| Upii Selo |\zaber\ selo. v| Upii
Kako stici Obrisi Kako stici
Nacrta)
Izadi Izadi

A kategoriaknal a kategoriadk nevei jelennek meg ndvekvé sorrendben.
A faluknal a faluk nevei jelennek meg névekvé sorrendben.
Ha a bevitt kéddal rendelkez6 haz létezik, jelenjenek meg az adatai.

A Nacrtaj gombra kattintva egy mosolygé haz jelenik meg, a képen lathaté médon. Lehetévé tenni, hogy a Nacrtaj
gombot csak egyszer lehessen lenyomni.

Az Izadji gomb bezarja az Urlapot és visszalép a kezdeti menire.
Lehet6évé tenni, hogy a felhasznald izenetet kapjon a sikeres beirasrol, térlésrél és az esetleges hibakrol.

A Po klijentima (az ugyfelek szerint) menlpont megmutatja a faluk nevét és azt az id6szakot, amelyet az adott
kliens a bevitt varosban toltott.

Az (rlap felépitése a képen lathato:

a5 Po klijentima - O X
T —
Klijent |349 - Milena Barjaktare v| Izadi

Naziv Datum od Datum do
’ 16.10.2017 26.10.2017

Perlez 3.8.2015 11.8.2015

Staréevo 30.11.2016 5.12.2016

Bajmok 25.9.2013 7.10.2013
*

A varosra a varosnevek jelennek meg névekvd sorrendben.

Ha kivalasztjuk a varost, megjelenik a kliens kddja, vezeték és keresztneve, aki abbdl a varosbdl jétt.
A lekérdezés eredményei tdbldzatosan jelennek meg.

A lzadji gomb becsukja a nyitott (rlapot, és visszavisz a kezdémenure.

A feladat kidolgozéséra 240 perc &ll rendelkezésre.

Az id6 letelte utan a feladat megszakad, az addig megvaldésitott rész keril értékelésre.

Munka eszkdzok:

Szamitégép a megfeleld programokkal, adatbazissal és teszt adatokkal.

Osztalyozashoz hasznalni az EIT — B38 szamu értékelé (rlapot.

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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OBPA3AL 3A OLLEbUBAKE PAOHOI 3A0ATKA

LWndpa pagHor 3apatka

EWNT-B38

Hasne pagHor 3agatka

CEOCKU TYPU3AM

Haswue wkone

Cenonwite

O6pas3oBHM Npodun

EnekTrpoTtexHu4ap MHOpMaLMOHUX TEXHOJIOrUuja - ornen

Wme n npesume kaHaugata

Nme n npesnme meHTOpa

361P BOIOBA MO ACIMNEKTUMA PAOHOI 3AOATKA:

YKynHo 6ogoBa

AcnekTtu 1.

2. 3. 4. 5.

BopoBu

YnaH ncnmtHe koMucuje:

MecTo n gatym:

KOMEHTAPMU:

3aBoj 3a yHanpehrBamwe o6pa3oBama 1 BacnuTamba
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3a cBaku MHOUKATOP 3a0KpPYXUTn ogroapajyhu 6poj 6ogosa

1. MpowupuBamw-e 6a3e nogaTaka

MHOUWKATOPMU (makcumanaH 6poj 6oaosa 24) TAYHO HETA4YHO
KpeunpaHa Tabena 1 5 0
OedurHncanm kibydesn y Tabenu 1 3 0
KpenpaHa Tabena 2 5 0
OedunHncanm kibyyesu y Tabenm 2 3 0
KpeuvpaHa Tabena 3 5 0
HedwnHncann kbyyeBu y Tabenum 3 3 0

2. [OedmHUCcare MHULMjanHUX BpeAHOCTU Ha Aerny annukauuje 3a yHoCc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 17) TAYHO HETAYHO
KpeunpaH 1 onepatmBaH MeHH 3 0
KpenpaH o6pasal 3a yHOC nofaTaka ca TpakeHUM eneMeHTuMa 4 0
[edurHncaHa nHnumjanHa BpegHOCT 3a KaTteropujy 5 0
[edurHncana nHuumjanHa BpegHOCT 3a Ceno 5 0

3. Kpeupame gena annukaumje 3a yHoc nogaraka
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 32) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn nogaum y ogrosapajyha nosba no yHocy wndpe 5 0
O06e3beheHo ynucrBame nogataka y 6asy no cneumdukaumnju sagaTtka 9 0
O06e3beheHo bpucare nogartaka u3 6ase no cneyundmrkaumjy 3agartka 7 0
HaupTaHa cnuka 7 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6paheHe rpeLuke 2 0

4. [OedmHncarwe MHMLMjaNHMX BPEeAHOCTU Ha Aeny annukauuvje 3a ynut u3 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 9) TAYHO HETAYHO
KpevpaH o6pa3say ca TpaxeHUM enemMeHTuMa 4 0
lMocTaBrbeHa nHMUMjanHa BpegHOCT 3a rpag, 5 0

5. Kpeupamwe gena annukaumje 3a ynut us 6ase
MHOUKATOPMU (makcumanaH 6poj 6ogosa 18) TAYHO HETAYHO
MpukasaHn TpaxkeHn nogaumn 3a KnujeHTta 5 0
MpurkasaHu TpaxkeHn nogaun y KOHTponuv 3a TabenapHu npukas nogartaka 9 0
O6paheHa ynosopera 2 0
O6panheHe rpetuke 2 0
3aBog 3a yHanpebrBare 06pa30Barba U BaCIHTaba
LleHTap 3a CTPY4YHO 06pa30Barbe U 06Pa30Babe OAPACIHX 425




